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APRESENTACAO

Em sua 112 edicdo, o Seminario de Projetos em Artes Visuais traz como
tema do evento de extens?o, neste ano de 2024, a /] entre - lagamentos: o corpo tecido.

Visando incentivar e integrar os alunos na pesquisa cientifica desde os primeiros
anos da Graduacao em Artes Visuais, e como um evento simultaneo a 102 Semana de
Trabalho de Conclusao de Curso, o 11° Seminario de Projetos esta vinculado a Disciplina
de Metodologia de Pesquisa em Artes Visuais III, oferecida pela Area de Metodologia e
Técnicas de Pesquisa do Departamento de Fundamentos da Educacao (DFE).

A programacao, que ocorre de 4 a 8 de marco, é composta por mesa tematica,
performance artistica e sessoes de comunicacao presenciais, com cendarios artisticos
produzidos pelos alunos.

A mesa de abertura, que acontecera na tarde do dia 4 de marco e movimenta o
tema geral do evento, serd composta pelos pesquisadores:

Dr. André Rosa, professor do Curso de Artes Cénicas da Universidade Estadual
de Maringa (UEM), fundador do Movimento Sem Prega (Brasil/Portugal) e do Nucleo
de Estudos e Criacao Cénico-Visual (CNPq/UEM), que funcionam como uma estrutura
laboratorial némade em arte, educacao e mediagoes tecnoldgicas. Tema da palestra:
Como domar um corpo em convivialidade.

Me. Gustavo Barrionuevo, produtor cultural e artista visual, membro do Nucleo
de Pesquisas e Estudos em Diversidade Sexual (NUDISEX) e do Grupo de Pesquisa em
Arte, Subjetividade, Educacao e Diferenca (DOBRA), ambos da UEM. Tema da palestra:
Sob esta pele, deteriorar.

A mediacdo serd conduzida pela Profa. Dra. Adriana Pedrassa Prates (DTP-
UEM).

Os trabalhos reunidos neste Caderno de Resumos estao organizados na ordem
das apresentagoes das sessoes dos cinco dias do evento. Eles apresentam propostas de
projetos de pesquisas elaborados por alunos do segundo ano letivo, com o intuito de
serem aperfeicoadas e, futuramente, desenvolvidas como Iniciacdo Cientifica
(PIC/PIBIC) ou Trabalho de Conclusao de Curso (TCC).

Além disso, o evento também abre espaco para projetos de Iniciagao Cientifica em
andamento, desde que as propostas tenham sido originadas em disciplinas de
metodologia de Artes Visuais da UEM. Nesta edicao, um desses projetos é um PIBIC em
andamento, cuja apresentacdo estd marcada para a manha de quinta-feira, de autoria da
pesquisadora Rubia Passeri de Moraes.

Cada aluno-pesquisador, além de contar com orientacao na disciplina, também
recebe a colaboracdo de um coorientador, entre professores da UEM e de outras
instituicoes, e de colaboradores poés-graduandos, que assinaram conjuntamente os
trabalhos/resumos. Ressaltamos que, desde 2021, o Grupo de Pesquisa em
Discursividades, Cultura, Midia e Arte (GPSDISCMIDIA-CNPq/UEM) compde a
Comissao Organizadora do Seminario de Projetos em Artes Visuais.

Destacamos, também, que neste ano o evento recebeu apoio do Programa
Multidisciplinar de Pesquisa e Apoio a Pessoa com Deficiéncia e Necessidades
Educativas Especiais — PROPAE. Como parte desse apoio, foi garantida a presenca de
intérpretes de Libras (Lingua Brasileira de Sinais) durante todas as secoes do evento.
Essa iniciativa visa promover a inclusao e acessibilidade, garantindo que pessoas surdas
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possam participar plenamente das atividades e interagir de forma efetiva com os
palestrantes e demais participantes do seminario.
O ano de 2024 marca o ultimo ano da Disciplina de Metodologia de Pesquisa em
Artes Visuais III no Curso de Graduacao em Artes Visuais da UEM. Esta disciplina foi a
precursora da primeira edicdo do Seminario de Projetos em Artes Visuais, em 2012,
inaugurando uma vivida parceria entre professores e alunos, consolidada ao longo de
todo esse periodo, num trabalho integrado entre graduacao e p6s-graduacao, em prol da
ciéncia, da arte e da vivéncia efetiva e afetiva na universidade publica.
Um trajeto de muito trabalho, tecido de gratidao... aos alunos, professores,
colegas, departamentos, grupos de pesquisa ... a universidade como um todo!
Convidamos todos a acompanhar a programacdo e os resumos, e também a
participarem do encerramento desse ciclo... para que outros possam ser abertos,
percorridos...movimentados!

Gratidao!

Profa. Dra. Rents PPlumeble Lara

Idealizadora e coordenadora das edicoes do Seminario
Lider do GPDISCMIDIA-CNPQ/UEM
Comissao Organizadora
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PROGRAMACAO OFICIAL — 4 a 8 de marco/2024

SEGUNDA-FEIRA, 4 DE MARCO - ABERTURA OFICIAL
AUDITORIO 29 DE ABRIL - BLOCO 1-12, TERREO

Art/entre-lacamentos: o corpo tecido
11° Seminario de Projetos em Artes Visuais
10? Semana de TCC em Artes Visuais

13h30 Cerimonial de abertura | Me. Bruno Arnold Pesch (PPG/PLE-UEM)
Performance artistica | Artista performer Vanessa Seves Deister de Sousa: Corporeidades
desenredadas
13h55 Inicio dos trabalhos Prof. Dr. Jodo Paulo Baliscei (DTP-UEM) — Coordenador do Curso

de Artes Visuais da UEM

Profa. Dra. Bethielle Amaral Kupstaitis (DTP-UEM) — Coordenadora
de TCC

Profa. Dra. Renata Marcelle Lara (DFE/PLE-UEM) — Coordenadora
do 11° Seminario de Projetos em Artes Visuais

14h10 — 15h50

Mesa de abertura

Prof. Dr. André Rosa (DMC-UEM)

Palestra: Como domar um corpo em convivialidade?

Me. Gustavo Barrionuevo (DOBRA/NUDISEX-UEM).
Palestra: Sob esta pele, deteriorar.

Mediadora: Profa. Dra. Adriana Pedrassa Prates (DTP-UEM)

Intervalo — 20 min

SEGUNDA-FEIRA, 4 DE MARCO - SESSAO PRESENCIAL DE TRABALHOS
AUDITORIO 29 DE ABRIL - BLOCO I-12, TERREO

16h10 Abertura da sesséo Moderador: Me. Bruno Amold | Moderadora: Lda.
Pesch (GPDISCMIDIA- Thais Fernanda de
CNPg/UEM) Sousa (PPG/PLE-
UEM)
16h15-16h50 | A performance de um corpo-viscera(l) | Rubia Passeri de Morais Me. Bruno Arnold
Pesch (PPG/PLE-UEM)
16h50-17h25 | A apropriacdo simbdlica do espaco- Maria Eduarda de Oliveira da | Lda. Jéssica Fiorini
casa pelos corpos (des)locados em Cruz Romero  (PPG/PLE-
Pose UEM)
17h25-18h Entre linhas e moradas, a poética da | Cassia Mendes Muniz Dra. Bethielle Amaral
casa como performance, inspirada por Kupstaitis (DTP-UEM)
House of Leaves
DEBATEDORES | Dr. André Rosa (DMC-UEM), Dra. Luciana Dias Di Raimo (PLE-UEM), Me. Gustavo Barrionuevo

(DOBRA/NUDISEX -UEM).
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TERCA-FEIRA, 5 DE MARCO - SESSAO PRESENCIAL DE TRABALHOS

AUDITORIO 29 DE ABRIL -

BLOCO I-12, TERREO

8h Abertura da sesséo Moderadora: Lda. Jéssica | Moderadora: Rubia
Fiorini Romero Passeri de Moraes
(GPDISCMIDIA- (GPDISCMIDIA-
CNPg/UEM) CNPg/UEM)
8h10 —8h45 Paisagens deterioradas como memorias de | Izabela Vieira de Freita Dra. Vanessa Seves
luto Deister de Souza (DHI-
UEM)
8h45 —9h20 Marcas de autorrepresentacdo de uma vida | Jaqueline Gongalves Santos | Dra. Bethielle Amaral
em transbordamentos na  pesquisa | de Padua Kupstaitis (DTP-UEM)
cartogréfica
9h20 —9h55 InovacBes tecnoldgicas e desafios na | Gabriela Fernanda Moretto | Dra. Adriana Pedrassa

experiéncia museoldgica do Projeto A Voz
da Arte, na Pinacoteca de S&o Paulo

Prates (DTP-UEM)

Intervalo — 10 min

10h05—10h40

Estudo da pratica da pixagdo na cidade de
Assis

Rafaela Lopes Medeiros

Dra. Zuleika de Paula
Bueno (DCS-UEM)

10h40-11h15

Estudo antropoldgico da feminilidade na
tatuagem Old school

Priscila Silva e Nascimento

Dra. Zuleika de Paula
Bueno (DCS-UEM)

DEBATEDORES

Dra. Adriana Pedrassa Prates (DTP-UEM), Dra. Zuleika de Paula Bueno (DCS-UEM).

QUARTA-FEIRA, 6 DE MARCO - SESSAO PRESENCIAL DE TRABALHOS

AUDITORIO 29 DE ABRIL —

BLOCO I-12, TERREO

8h Abertura da sesséo Moderadora: Ma. Karla Moderadora: Mariana
Roberta Neumann Bispo Barca
(GPDISCMIDIA- (GPDISCMIDIA-
CNPg/UEM) CNPg/UEM)
8h10 —8h45 A transposicao sonora das pinturas de Beatrice Fragon de Dra. Bethielle Amaral
Wassily Kandinsky Azevedo Kupstaitis (DTP-UEM)
8h45 —9h20 O fazer Stop-Motion em um percurso | Esther Cristina Giacomini | Me. Vanderlei Antonio
autoral em Artes Visuais dos Santos Bachega Junior (DCM-
UEM)
9h20 —9h55 @) feminismo decolonial em | AnaJulia Costa Fernandes | Me. Tadeu dos Santos
atravessamentos no corpo em performances (DTP-UEM)
de Ana Mendieta
Intervalo 10 min
10h05-10h40 | A pratica artistica com crianca surda-autista | Renata Viviane lIzidoro Dra. Celma Regina
Barbosa Borghi Rodriguero
(DTP-UEM)
10h40-11h15 | A sinalizacdo em historia em quadrinho: | Isabela Ferreira Gomes Dra.  Ercilia  Maria
uma nova perspectiva na comunidade surda Angeli Teixeira Paula
jovem através do SignWriting (DTP-UEM)

DEBATEDORES

Dr. Rael Bertarelli Gimenes Toffolo (DCM-UEM), Dr. Vinicius Stein (DTP-UEM).
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QUINTA-FEIRA, 7 DE MARCO - SESSAO PRESENCIAL DE TRABALHOS
AUDITORIO 29 DE ABRIL - BLOCO I-12, TERREO

8h Abertura da sessdo Moderadora: Ma. Daniele | Moderadora: Mariana Bispo Barca
Marcelo Bandeira | (GPDISCMIDIA-CNPg/UEM)
(GPDISCMIDIA-
CNPg/UEM)
8h10-8h45 O o/abjeto corpo bruxa Rubia Rubia Passeri de Morais | Orientadora: Dra. Renata Marcelle
(PIBIC) Lara (DFE/PLE-UEM)
Coorientador: Me. Bruno Arnold
Pesch
(PPG/PLE-UEM)
8h45-9h20 Os aparatos de seguranca nas | Mariana dos Santos Muneratti | Dr. Thiago Henrique Ramari
residéncias de O Som ao Redor na (Unicesumar/GPDISCMIDIA-
discursivizacdo das relagdes/conflitos de UEM)
classe
9h20-9h55 A subjetivacdo artistica no filme Gabrielly da Rosa Amaral Me. Bruno Arnold Pesch

nacional O Palhago (2011) na
(des)estabilizacdo da identidade

(PPG/PLE-UEM)

Intervalo 10 min

10h05—-10h40 | O rosto estranhamente (de)semelhante | Andressa  Verissimo  de | Dra. Roselene de Fatima Coito
em Boa Noite, Punpun Oliveira (PLE-UEM)
10h40-11h15 | Rupturas decoloniais: a arte de guerrilha | Sofia Criado Scarpin Me. Tadeu dos Santos (DTP-UEM)
nas Trouxas Ensanguentadas de Artur
Barrio durante a ditadura militar
DEBATEDORES | Dr. Francisco Verri (DFE-UEM), Dra. Roselene de Fatima Coito (PLE-UEM).
SEXTA-FEIRA, 8 DE MARCO — SESSAO PRESENCIAL DE TRABALHOS
AUDITORIO 29 DE ABRIL — BLOCO I-12, TERREO
8h Abertura da sessdo Moderadora: Ma. Daniele | Moderador: Me. Bruno Arnold
Marcelo Bandeira | Pesch
(GPDISCMIDIA- (GPDISCMIDIA-CNPg/UEM)
CNPg/UEM)
8h10 —8h45 Pop art e consumo: a marca mitica | Rafael de Faria Pinheiro | Dr. Hertz Wendel de Camargo
em Richard Hamilton Silva (UFPR)
8h45 —-9h20 Gravuras de Kathe Kollwitz como | Ana Clara luzofovich de Dra. Vanessa Seves Deister de
Arte degenerada Haro Souza
(DHI-UEM)
9h20 —9h55 RelagBes de poder em Narrativas | Ketlyn Carolini Tedeschi de | Dra. Adélli Bortolon Bazza

Visuais de Almeida Janior

Moura

(Unespar)

Intervalo 10 min

10h05 —10h40

Identidade(s) (des)construida(s) em
autorretratos de uma artista

Emilie Sin Alves Boso

Me. Eva Alves Lacerda
(PPGAV/UDESC)
Dra. Sheilla Patricia Dias de

Souza (DTP-UEM)

10h40—11h15

“Lembrem-se de me olhar”: o
processo de criacdo na construcdo
de retratos no filme Retrato de uma
jovem em chamas (2019)

Yasmin Justen Ceranto

Dra. Bethielle Amaral Kupstaitis
(DTP-UEM)

DEBATEDORES

Sampedro (DTP-UEM).

Dr. Hertz Wendel de Camargo (UFPR), Me. Jodo Paulo Marques (PPG/PEF-UEM), Dra. Paula Poiet
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A performance de um corpo-viscera(l)!

Rubia Passeri de MORAIS (UEM)
Renata Marcelle LARA (UEM)
Bruno Arnold PESCH (UEM)
E-mail: rubiapasseri.77@gmail.com

Resumo: o projeto de iniciacdo cientifica tem como abordagem central a Analise de
Discurso materialista, entrelagada com estudos psicanaliticos e de imagem. Objetiva-
se, com tal pesquisa, compreender o movimento de incisbes na pele em processo
performético de um corpo-viscera(l) no filme Crimes do Futuro (2022) a0 mesmo passo
gue se interroga como incisdes na pele (se) discursivizam (n)o processo performatico
de um corpo-viscera(l) no filme em questéo.

Palavras-chave: Analise de Discurso. Performance. Corpo-viscera(l).
Introducao

Esta pesquisa, que tematiza “Incisdes na pele em processo performético de um
corpo-viscera(l)”, tem como material de analise o longa-metragem Crimes do Futuro
(2022), dirigido por David Cronenberg. Tal material, que leva a configuracado do corpus
discursivo, sustenta-se na Analise de Discurso materialista em entremeios com a
Psicandlise e estudos de imagem nas artes.

Na trama filmica, os sujeitos vivem em uma era ficticia em que o corpo
desenvolve novos 6rgdos e comeca a suportar a ingestao de plastico. Tal capacidade é
vista por determinados personagens como anormal e antinatural. Além disso, esses
sujeitos, inibidos da dor fisica, quando cortados ou cesurados, sentem prazer. Nesse
meio, dois artistas performaticos comecam a utilizar da cirurgia ao vivo para remover 0s
novos 6rgados capazes de ingerir plastico. Em performances, o corpo e 0s 0Orgaos
passam a ser objetos artisticos. Nas primeiras cenas do filme, um menino que ingere
plastico é morto pela méae, por considera-lo uma aberracao resultante dessa anomalia.
Logo, o corpo do garoto € oferecido aos artistas, pelo pai, a fim de realizarem uma
performance de retirada de 6érgdos, com o intuito de descobrir se tal capacidade é
hereditaria.

Diante de tal cenario, o objetivo central desta pesquisa consiste em
compreender o movimento de incisdes na pele em processo performatico de um corpo-

viscera(l) no filme Crimes do Futuro (2022), em que este corpo €é olhado,

1 Esta pesquisa proposta para Iniciacdo Cientifica (PIBIC) surge como parte de investigacGes que vém
sendo desenvolvidas por Morais, Pesch e Lara no Projeto de Pesquisa “O artistico como rasgadura da
imagem: trajetos discursivos em materialidades visuais” (2023-2026), coordenado por Lara.

11
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discursivamente, como uma constru¢do conceitual entre viscera e Vvisceral,
emanharadamente. Tal jogo é sustentado por noc¢des acerca do conceito de abjecao,
de Kristeva (1982), além do movimento do dispositivo de analise de materialidades
visuais que mobiliza o artistico como rasgadura da imagem (Lara, 2023), e que
“permite trabalhar, pelo olhar de fragmentos cénicos-artisticos, esse artistico como
materializacdo do jogo do poético com o politico, na emergéncia da resisténcia” (Lara,
2023, p. 92).

De modo especifico, buscamos (de)marcar os aspectos socio-historicos,
ideolégicos e artisticos referentes a construcdo do termo conceitual corpo-viscera(l);
movimentar discursivamente o conceito corpo-viscera(l) na arte performatica; olhar o
longa-metragem na movéncia tedérico-analitica que configura e sustenta materialmente
0 conceito corpo-viscera(l) em processo performatico; cesurar a imagem do corpo-
viscera(l) em processo performatico, inquietando o ver no retorno do olhar.

Imbricado ao processo de rasgadura da imagem, esta o termo incisdo, que se
relaciona ao ato de abrir, cesura, rasgar a pele, ao mesmo tempo que permite olhar
para fragmentos cénico-artisticos (Lara, 2023). Ao olhar este corpo que performa, o
jogo conceitual corpo-viscera(l), detalhado no Percurso Metodoldgico, € construido a
partir do olhar para este corpo que perturba ao ser rasgado e mostrar suas visceras, ao
mesmo tempo que é atravessado pela subjetivacdo, pela falta, pelo que é intrinseco
aos sujeitos, por algo visceral.

Ademais, salientamos que esta pesquisa € vinculada ao Projeto Docente,
coordenado pela orientadora deste trabalho, “O artistico como rasgadura da imagem:

trajetos discursivos em materialidades visuais” (2023-2026).

Percurso metodoldgico

Centrada na area de Artes Visuais e Subarea Arte Contemporanea e Discurso, a
investigacdo proposta trata-se de uma pesquisa sobre arte, visto que a analise é feita a
partir de um material ja existente. Como ja dito, este trabalho tem como base a Analise
de Discurso materialista com entrelagamentos da Psicanalise e estudos de imagem nas
artes.

No filme, os sujeitos artistas utilizam seus corpos, tanto externo quanto interno,
para performar. Na configuracdo do corpus de analise, ao tomarmos o corpo como “[...]
nao empirico, ndo biologico, ndo organico, o estamos propondo como um objeto
discursivo, como materialidade que se constréi pelo discurso, se configura em torno de

limites e se submete a falha” (Leandro-Ferreira, 2013, p. 78.). Na trama, o corpo, ao ser
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cesurado, expondo suas visceras e entranhas, também expde seu intimo. Nesse
sentido, o termo viscera(l), por nés proposto, compde um jogo conceitual deste corpo
que perturba e € perturbado. Assim da-se a entender o corpo-viscera(l) no/pelo
movimento discursivo de incisdo/cesura da imagem — movimento este que € parte do
dispositivo discursivo de anélise de materialidades visuais, o artistico como rasgadura
da imagem (Lara, 2023), e que toma o detalhe como marca discursiva ao olhar e
analisar fragmentos cénico-artisticos em que o artistico da poténcia para ser rasgado.
Também, na movéncia do olhar, partimos dos estudos da imagem de Didi Huberman,
com destaque nas obras O que vemos, o que nos olha (2014), Diante da imagem

(2013).

Consideracfes a proposta de pesquisa

O percurso desta pesquisa acerca do processo performatico de um corpo-
viscera(l), que mobiliza no¢cdes de corpo discursivo, viscera, visceral, performance,
entre outros, possibilita caminhos outros de investigacdo na Area das Artes Visuais e
Discurso, ao mesmo tempo que oportuniza sentidos outros, além do objeto discursivo

analisado, ao pensar os (nao) limites da arte contemporanea e performance.
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em Pose

Maria Eduarda de Oliveira da CRUZ (UEM)
Renata Marcelle LARA (Orientadora-UEM)
Jéssica Fiorini ROMERO (Coorientadora-UEM)
E-mail: me1298715@gmail.com

Resumo: o presente estudo objetiva compreender a discursivizagdo dos corpos
(des)locados na apropriacdo simbdlica do espaco-casa na série Pose. A pesquisa
sustenta-se na teoria-método da Analise de Discurso de Michel Pécheux, tendo como
material de analise, para configuracdo do corpus discursivo, a série televisiva Pose
(2018), criada por Ryan Murphy, Brad Falchuk e Steven Canals.

Palavras-chave: Analise de Discurso. Corpo. Espaco-casa.

Introducéo

A cultura ballroom, segundo Frizeiro e Lima (2020), com suas raizes
profundamente entrelacadas com a histdria da comunidade LGBTQ+ negras e latinas
nos Estados Unidos, € um movimento artistico e politico que celebra a diversidade de
género, sexualidade e raca. Para as autoras, desde suas origens nos bailes do Harlem
no século XIX até sua explosdo nas décadas de 1980 e 1990, as ballrooms tém servido
como espacos de resisténcia, autenticidade e expresséo para sujeitos marginalizados
pela sociedade dominante. A série Pose (2018) homenageia esse legado, retratando as
experiéncias de sujeitos LGBTQ+ afro-latino-americanos nos anos 1980 em Nova York,
especialmente dentro do universo das ballrooms.

Nesta série, acompanhamos a jornada dos personagens percorrendo o universo
das ballrooms, em que encontram refagio, comunidade e identidade dentro das casas
estabelecidas como, por exemplo, por Blanca Evangelista. Interpretada por Mj
Rodrigez, Blanca emerge como uma figura central na série, estabelecendo sua prépria
casa e se tornando uma méae para jovens desabrigados que enfrentam mdltiplas formas
de marginalizacéo.

Sendo assim, o tema do projeto de pesquisa proposto se constitui em “Corpos
(des)locados na apropriacao simbolica do espaco-casa na série Pose.” Pela Analise de
Discurso de Michel Pécheux, buscamos responder, discursivamente, como se da a
apropriacdo simbdlica do espaco-casa na série Pose, tendo como objetivo central
compreender a discursivizagdo dos corpos (des)locados na apropriagdo simbdlica do
espago-casa na serie Pose. Assim, de forma especifica, objetivamos: explorar as
representacbes dos corpos (des)locados na série Pose, enfatizando as formas

performaticas de expresséo dos personagens que séo discursivamente construidas no
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contexto ballroom, em Nova York, durante os anos 1980; perscrutar os sentidos da
nomenclatura casa em funcionamento na série Pose, examinando os espacos fisicos
de acolhimento dos sujeitos como espacos simbolicos nos processos de
(des)construcdo e (re)conhecimento de identidades; interpretar os efeitos da
apropriacdo simbolica do espago-casa na seérie Pose, a fim de observar a resisténcia

como for¢ca material dos/nos processos identitarios.

Percurso metodolégico

A pesquisa se concentra na Area de Artes Visuais, sendo a Subarea de Arte e
Discurso, e sera conduzida em duas etapas metodoldgicas interligadas (bibliogréafica e
analitica), norteada pela pergunta discursiva que interroga de que forma se da a
apropriacdo simbdlica do espaco-casa pelos corpos (des)locados na série Pose. A
nocdo conceitual de espacgo-casa, aqui proposta, serd sustentada durante a
investigacdo do corpus, explorando nocbes materialista sobre corpo, lugar e espaco
para interpretar os efeitos simbdélicos desse espaco na significacdo dos sujeitos que o
ocupam.

A base teodrico-metodoldgica inclui as contribuicbes de Eni Orlandi, com
destaque para os livros Analise de Discurso (2005) e Discurso em Andlise (2012).
Serdo analisadas representacdes discursivas dos corpos na série, com foco em trés
personagens: Blanca, Angel e Damon. Para embasar essa andlise, serdo utilizadas
obras como O corpo como materialidade discursiva, artigo de Leandro-Ferreira (2013),
com apoio conceitual do Glossario de termos do discurso, organizado pela mesma
pesquisadora.

A pesquisa também investigara o termo casa, analisando os espacos fisicos
designados como casas na série e mostrando como funcionam enquanto espacos
simbdlicos que participam dos processos de construcdo de identidades por meio da
discursividade. Nesse sentido, serdo consideradas as contribuicbes de Orlandi (2012)
no livro Discurso em andlise, especialmente no capitulo “A casa e a rua: uma relagao
politica e social”’. Além disso, serdo exploradas as ideias de Michel de Certeau, em A
invencdo do cotidiano (1998), e Marc Augé, em Na&o-lugares: introducdo a uma
antropologia da supermodernidade (1994) para compreender a nogédo de espago-casa
como um lugar de experiéncias e interacdes simbdlicas. Por fim, a pesquisa analisara o
efeito da acdo do espacgo-casa no processo de significacdo da resisténcia como forca
interpretativa dos sujeitos. Isso sera respaldado por Leandro-Ferreira (2015) em

“Resistir, resistir, resistir... primado préatico discursivo!” e pelo Glossario de termos do
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discurso, quanto ao conceito de resisténcia como uma maneira de trabalhar o
historicamente previsivel por outras vias e aproveitar as oportunidades proporcionadas
pelo discurso para construir sentidos outros. E assim que a pesquisa objetiva
compreender a apropriacdo simbdlica do espago-casa como um meio de expressar

resisténcia e significacao de identidades pelos sujeitos.

Consideragfes a proposta de pesquisa

O projeto, proposto para um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) na area de
Artes Visuais, almeja fortificar o debate académico sobre a representagédo do corpo
como espaco simbdlico no social, especialmente em producdes audiovisuais que

abordam questdes de identidade, género e pertencimento.
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Entre linhas e moradas, a poética da casa como performance,
inspirada por House of Leaves
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Resumo: esta proposta de projeto se define como uma pesquisa sobre artes,
embasada nas teorias de Gaston Bachelard (1958) sobre a poética do espaco, e
partindo da observacao da obra literaria House of Leaves, de Mark Danielewski (2000).
Ao delinear a poética do espaco como performance inspirada em tal obra, a casa &
vista como um ato de performance e sua transformacédo de um local fisico para uma
entidade singular. Para tanto, o estudo fundamenta-se, ainda, em Arjun Appadurai
(1996), Marc Augé (1995) e Michel de Certeau (1984). O objetivo geral € investigar o
corpo “casa” como objeto performatico, diante da nocdo de poética do espaco e da
casa como uma entidade singular, para além de um espaco de vivéncia comum, por
uma interagdo complexa entre a experiéncia humana na casa como morada e da casa
como entidade.

Palavras-chave: Poética do espaco. Casa. Performance. House of Leaves.
Introducao

A pesquisa proposta para o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), que se
caracteriza como uma pesquisa sobre artes, traz como tema “A poética da casa como
performance, inspirada por House of Leaves”. Tal tematica emerge de uma intersegao
entre minha experiéncia pessoal com minha casa e meu fascinio pela arquitetura.

Apresento os conceitos fundamentais da poética e do espaco para embasar as
analises estruturais da narrativa, considerando tedricos como Gaston Bachelard (1958)
e Marc Augé (1995). Essas fontes buscam contribuir para a compreensdo da casa
como uma entidade performética, alinhando-se aos objetivos desta pesquisa. Ademais,
trago Arjun Appadurai (1996) e Michel de Certeau (1984), ambos os teéricos que, de
maneiras distintas, contribuem para a compreensdo do espaco ndo apenas como uma
entidade fisica, mas como um local carregado de significados, moldado pelas préticas e
relacbes humanas. Ambos enfatizam a importancia das experiéncias e das praticas no
entendimento do espaco habitacional.

O projeto destina-se a uma pesquisa sobre artes, com base tedrica primeira em
Bachelard (1958), tendo como ponto de observagcdo a obra House of Leaves de Mark
Z. Danielewski (2000). A escolha de tal obra literaria é representativa dessa ideia de
poética da casa como performance, explorando como a casa € conceituada e expressa

tanto na literatura quanto na experiéncia real.
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Nesse sentido, 0 objetivo geral da pesquisa é realizar uma analise sobre a
poética da casa, abordando-a como um objeto de performance, sendo a casa
considerada ndo apenas um local fisico, mas também um espaco simbdlico, como uma
“entidade”. Para cumpri-lo, a pesquisa delimita 0os seguintes objetivos especificos:
abordar nog¢bes conceituais de “producgao de localidade”, com Appadurai, “n&o lugares”,
com Augé, “poética do espaco”’, com Bachelard e “praticas cotidianas”, com Certeau;
analisar experiéncias pessoais na compreensao da relacdo entre o individuo e a casa,
explorando a poiética de Passeron e a poética de Bachelard na percep¢do da casa
como entidade viva; discutir a transformacdo da casa como morada para a casa
performatica, tendo House of Leaves como ponto principal de analise; compreender a
nocéo da casa como um espaco além da vivéncia e como uma “entidade” singular.
Dado isso, a pesquisa se norteia pela pergunta: Como a casa se torna uma
entidade performética preservando essa performance mesmo apés a partida daqueles

gue a habitam?
Percurso metodolégico

A pesquisa em foco, inserida na &area das Artes Visuais e Subarea Arte e
Literatura, concentra-se na exploracdo da poética do espaco e na performance da
casa, sustentando-se como uma pesquisa sobre arte. Na primeira etapa metodoldgica,
serdo abordadas as nocbes fundamentais propostas por Appadurai (1996), Augé
(1995), Bachelard (1958) e Certeau (1984), ditas previamente na introdugéo, permitindo
uma analise das convergéncias e divergéncias entre suas abordagens. Assim, tais
nocdes servirdo como alicerce para a discussdo sobre a casa como um objeto de
performance.

Na segunda etapa, a pesquisa se voltara para uma analise de experiéncias
pessoais em relacdo aos espacos habitacionais. Esse estagio busca entender como
essas experiéncias moldam a percepcéo da casa como entidade. Essa analise reflexiva
permitird uma compreensdo de como as experiéncias afetam a relagdo interpessoal
com o ambiente residencial e como elas se diferem ou se alinham com as ideias
tedricas desses autores sobre espaco, lugar e praticas cotidianas, com as teorias de
Certeau (1984) e Appadurai (1996).

Na terceira etapa, a pesquisa se concentrard na obra House of Leaves, onde
serdo analisadas passagens especificas que abordem a transformacdo da casa. A
conexdo entre a narrativa literaria e as discussdoes teoricas sera destacada,

identificando como a obra literaria contribui para a compreensdo da casa como uma
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entidade em constante transformacéo, assim como ocorre na obra de Danielewski
(2000). O termo “ndo espaco”, de Augé (1995), se dard nessa parte da pesquisa ao
iniciar uma discussao da casa como espaco transitorio.

Por fim, a pesquisa integrara os conceitos de Bachelard (1958) sobre a poética
do espaco a discussdo sobre a casa como objeto de performance. Essa etapa
envolvera uma exploracdo das dimensdes emocionais e psicolégicas dos espacos
habitacionais, permitindo uma compreensdo da casa como uma entidade singular que
transcende sua funcéo fisica. Vale ressaltar que a no¢do da casa como “entidade” se
d& por meio do entendimento geral em relagdo a casa de House of Leaves, que
ambiguamente ndo deixa claro ao autor se a casa é um espaco “literalmente” vivo ou é

um espaco vivo apenas com base naquilo experienciado pelos personagens.
Consideracfes a proposta de pesquisa

Com essa pesquisa, busco ndo apenas responder ao incobmodo inicial que
motivou a escolha do tema, mas também abrir novas oportunidades para a exploracéo
e escrita continua sobre a poética do espaco e a performance da casa. Além disso,
almejo estabelecer conexdes interdisciplinares, promovendo um dialogo entre a teoria
literaria, a filosofia do espaco e a andlise cultural, ampliando assim o alcance e a

relevancia da pesquisa.
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Resumo: o atual trabalho se caracteriza como uma pesquisa em arte, subsidiada por
Sandra Rey (2002), pela metodologia da pesquisa em artes. O objetivo é analisar o
processo de criacdo de paisagens sobre deterioragcdo urbana em Maringd como
memorias de luto. Possui como referencial tedrico autores como Juhani Pallasmaa
(2011), da abordagem da arquitetura multissensorial, Jean Allouch (2004), da
psicanalise, e Fayga Ostrower (2014), das Poéticas Visuais. Pelo entrelacamento
teoria-pratica, é que analiso o processo de criagdo e as obras produzidas durante o
percurso.

Palavras-chave: Processos de criacdo. Paisagens. Deterioracao.

Introducao

A proposta de pesquisa € voltada para um Trabalho de Conclusdo de Curso
(TCC), e se trata de uma pesquisa em arte, tendo como Subarea as Poéticas Visuais e
como tematica “O processo de criagdo de paisagens sobre deterioracdo urbana como
memorias de luto”. O tema foi elaborado a partir de minha inquietacdo com o luto,
devido a morte de muitos entes queridos em datas préximas. Em decorréncia disso, a
percepc¢do do local & minha volta mudou, e a deterioracdo ganhou destaque. Vejo na
proposta uma oportunidade de compreensao do luto como parte da minha percepcao
gue resulta em producdes artisticas.

A teméatica baseia-se em nocdes conceituais de Juhani Pallasmaa (2011), que
norteia 0 conceito de memorias a partir da arquitetura multissensorial, e de Jean
Allouch (2004), que aborda a noc¢éo de luto, em sua obra A erética do luto no tempo da
morte seca. A partir desses autores, faco o deslocamento desses conceitos, para
pensar/sustentar uma no¢do autoral de memdrias de luto, durante o processo de
criacao.

A pesquisa se baseia em Fayga Ostrower (2014) para subsidiar o processo de
criagdo. Conforme a autora, as memorias ja vividas servem como referencial para
interpretacbes e ao retomar a obra em seu ato de criagdo, o individuo
consegue recuperar o clima afetivo e mental de tensdo dirigida a esse ato criador.
Portanto, Ostrower afirma que todas as memorias que temos podem ser referéncias
durante o processo de criagcdo e devem ser devidamente consideradas para uma

analise poética da obra. Nesse sentido, o objetivo geral do projeto proposto é analisar o
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processo de criacdo de paisagens sobre deterioragdo urbana em Maringd como
memorias de luto.

Para cumprir o objetivo geral, delineio como objetivos especificos, que serao
entrelacadamente percorridos no proprio enlagar prética-teoria, conforme propde a
pesquisa em arte: fotografar imoOveis deteriorados em Maringd no trajeto
casa/universidade, norteada pela compreensao tedrica de memorias de luto; produzir
pinturas de aquarela, tendo como referéncia as fotografias tiradas pela cidade com foco
na deterioragdo urbana, relacionando com os sentidos de memorias de luto;
compreender a vivéncia do luto presentificada durante o processo de criagdo e sua
visualidade na obra.

O problema que norteia a pesquisa surge a partir da vivéncia cotidiana, com a
observacdo de paisagens urbanas, e na inquietacdo com o luto. Assim, indago como
ocorre 0 processo de criacdo de paisagens sobre deterioracdo urbana em Maringa

como meméorias de luto.

Percurso metodoldgico

A pesquisa se encontra na area das Artes Visuais, tendo como Subéarea as
Poéticas Visuais, configurando-se como uma pesquisa em arte. Segundo Rey (2002,
p.126, grifo préprio), “a pesquisa em artes visuais implica um transito ininterrupto entre
pratica e teoria. Os conceitos extraidos dos procedimentos praticos sdo investigados
pelo viés da teoria e novamente testados em experimentagdes praticas [...]". Trata-se
de pesquisa de carater analitico, qualitativo, do meu processo de criagao.

O trabalho estd estruturado prevendo possiveis alteracdes que possam
acontecer pelo fato de se tratar de uma pesquisa em artes; mas, a principio, ele se
organiza da seguinte forma: inicio das producdes entrelacadas com a reflexdo tedrica
sobre elas. Como esclarece Lancri (2002, p.20):

O ponto de partida da pesquisa situa-se, contudo, obrigatoriamente na
prética plastica ou artistica do estudante, com o questionamento que ela
contém e as probleméticas que ela suscita. Por conseguinte, uma
defesa de tese em artes plasticas acompanha-se necessariamente de
uma apresentacédo de trabalhos.

A partir da metodologia da pesquisa em artes, organizei o projeto prevendo o
desenvolvimento das acdes a partir das praticas artisticas. Entdo, inicio o trabalho
definindo os lugares que pretendo fotografar. Como, em geral, percorro estes locais de
onibus, estipulo pontos estratégicos para descer e conseguir fotografias de qualidade.

Assim gque ja houver tirado as fotografias, farei uma curadoria de imagens, para edita-
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las e analisa-las. Neste meio, ja inicio minha escrita, norteada pela compreensao
tedrica que desenvolvo do que sdo as memorias de luto.

Apos todo o processo fotografico ser cumprido, comeco as pinturas de aquarela
sob papel de gramatura 300, tendo como referéncia as fotografias tiradas. Farei
alteracdes nas pinturas, que nao defino, pois podem mudar durante a criagdo, ja que se
trata de um processo intuitivo. Nem todas as pinturas terdo um destinatario, mas
algumas sim, como a que farei em homenagem a meu amigo Jhonnatan, que faleceu
em 2023, e vimo-nos pela Ultima vez durante esse trajeto que fagco diariamente.
Enquanto produzo as pinturas, sigo minha escrita, conectando a deterioragdo urbana
com aspectos do conceito de memoria de luto, e aprofundando a no¢cdo de memdrias
qgue Pallasmaa (2011) trabalha na abordagem da arquitetura multissensorial.

Com as obras ja finalizadas, adentro a parte final do projeto, em que busco
compreender a vivéncia do luto que presenciei durante o processo de criacdo, e como

pode ser visualizado na obra, embasada no conceito de luto de Jean Allouch (2004).

Consideracfes a proposta de pesquisa

Com o projeto, almejo desenvolver obras de arte com base nas minhas vivéncias
de luto. Com o trabalho finalizado, pretendo concluir a gradua¢do com um tema no qual
me identifico, e que foi vivenciado durante a trajetéria académica. Aspiro uma futura
publicacdo da pesquisa e possiveis exposicdes com as obras realizadas, além de
fornecer materiais de analise pesquisas outras, no Curso de Artes Visuais da

Universidade Estadual de Maringa (UEM), sobre o processo de criacao artistica.
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Resumo: a presente proposta de pesquisa tem como objetivo investigar a
subjetividade em obra no processo de criacdo artistica na cartografia de marcas do eu-
artista na pintura contemporanea. Amparada metodologicamente na pesquisa em arte,
com Sandra Rey (2002), e na cartografia, por Suely Rolnik (1993, 2006, 2012), o
trabalho se da a partir da producdo de trés obras autorais produzidas a partir da
mixagem de técnicas da pintura, escrita, fotografia, bordado e colagem. Desse modo, a
pesquisa parte do processo de criacdo da obra, tendo como material de investigacéo o
proprio fazer artistico ao apresentar a instauragdo da obra desde o movimento do
pensar da obra até o momento que se materializa como producéo artistica.

Palavras-chave: Pesquisa em arte. Transbordamentos. Subjetividade em obra.

Introducao

Destinada ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), a pesquisa proposta
apresenta como tema a “Subjetividade em obra como autorrepresentacdo cartografica
de marcas do eu-artista na pintura contemporanea.” Com respaldo na pesquisa em
arte, abordagem de Sandra Rey (2002), e na cartografia, tratada por Suely Rolnik
(2006), esquematizo os rizomas que surgem durante 0 meu processo de criacao
artistica, tracando caminhos que partem desde a corporificacdo da arte em
pensamento até a materializacdo como producéo artistica.

A partir da concepgéo de “subjetividade em obra”, de Lygia Clark, apresentada
por Rolnik (2012), trabalho a subjetividade presente na minha producdo artistica,
transbordando marcas de devires que atravessam o meu corpo. Desse modo, abordo o
conceito de marcas para a autora, que trabalha a partir do pensamento e escrita. Ao
trazer a arte e escrita como parte do meu processo de criacdo artistica, tenho em
Pensamento, corpo e devir, de Rolnik (1993), um estudo sobre como nossas marcas,
experiéncias e devires atuam no processo de producdo artistica. Além disso, debruco-
me sobre o conceito de transbordamento, um termo ainda pouco trabalhado como
nocao tedrica, até onde pude levantar, que me convida a pensar novos caminhos para
transcender limitacdes e conceitos pré-concebidos para minha arte e fazer artistico.

Durante o trajeto de criacao artistico-cientifico, objetivo investigar a subjetividade
em obra no processo de criacdo artistica na cartografia de marcas do eu-artista na

pintura contemporanea. Para isso, delineio 0 meu projeto em estagios especificos que
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buscam: esbogar caminhos de transbordamentos do sensivel, registrando os devires
do corpo experiéncia do/no processo criativo; observar a subjetividade em obra
presente na criacdo artistica como autorrepresentacdo cartografica de marcas;
apresentar as afetacbes artistico-cientificas por meio da autorrepresentacéo
cartografica de marcas enquanto processo de criagcdo do corpo artistico do eu-artista;
tecer cartografias do/em processo de criacdo do corpo artistico do eu-artista no pintura
contemporanea. Desse modo, indago, no meu trajeto, como tecer-investigar o processo
criativo de corporificagdo e cartografia de marcas do eu-artista na pintura
contemporanea, considerando a subjetividade em obra como autorrepresentagdo em

uma experiéncia artistica-cientifica?

Percurso metodoldgico

A presente pesquisa inscreve-se dentro da Area de Artes Visuais e sustenta-se
em uma pesquisa em arte, na qual, de acordo com Rey (2002), “[...] implica um transito
ininterrupto entre pratica e teoria. Os conceitos extraidos dos procedimentos praticos
sdo investigados pelo viés da teoria e novamente testados em experimentacdes
praticas [...]” (Rey, 2002, p. 125).

A discussao tera inicio pelo esboco de caminhos de transbordamentos do
sensivel, registrando os devires do corpo experiéncia do/no processo criativo. Abordo,
aqui, o transbordamento a partir do conceito de corpo do transbordamento, de
Fernandes (2002), entrelacado a pratica do meu fazer artistico. Além de bordar mapas
de autorrepresentacdo cartografica por meio da mixagem de técnicas em pintura,
registro as producdes artisticas, documentando o processo por meio da escrita.

O proximo passo € observar a subjetividade em obra presente na criacdo
artistica como autorrepresentacdo cartografica de marcas. Com esse ato de
observacéo, permito-me iniciar a esquematizacao da manifestacéo da subjetividade e a
maneira pela qual ela se apresenta tanto em minhas producdes quanto no processo de
instauracdo. Com Rolnik (2012), observo a subjetividade em obra enquanto minha
relacdo com o mundo, tanto o mundo invisivel quanto o visivel.

Ao apresentar as afetacOes artistico-cientificas por meio da autorrepresentacao
cartografica de marcas enquanto processo de criacdo do corpo artistico do eu-artista,
tenho como referéncia o trabalho de Roberta Stubs (2019). O trajeto que percorro € o
de finalizacdo do processo de criacao artistica, além de apresentar as afetacbes que

me ocorreram durante a pesquisa, artistica e cientificamente.

25



11° SEMINARIO ap
DEPROJETOSEM S
ARTES VISUAIS i ISSN: 2318-6453
Por fim, ao tecer cartografias do/em processo de criagcdo do corpo artistico do
eu-artista na pintura contemporanea, entro no momento dedicado a esquematizacao de
todos os processos e rizomas criados. E por meio do exercicio de escrita e tessitura
cartogréfica que me permito explorar ao maximo minhas marcas, afinal “toda escrita é

um exercicio imaginativo mais ou menos autobiografico” (Stubs, 2019, p. 25).

Consideracfes a proposta de pesquisa

Espera-se identificar a maneira pela qual a subjetividade em obra atua no fazer
artistico, decorrendo sobre o espaco, objetos, espectador e artista, além de como
podemos identifica-la na obra e de que maneira ela se instaura ndo apenas na obra
finalizada, mas também no processo criativo e de autorrepresentacdo cartografica de

marcas, esquematizando os transbordamentos que se fazem durante o caminho.
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Resumo: a pesquisa objetiva investigar o impacto resultante da substituicdo de
mediadores humanos por inteligéncia artificial na fungdo de mediador cultural,
promovendo uma analise da experiéncia proporcionada pelo projeto A Voz da Arte, na
Pinacoteca de S&o Paulo, estabelecido em parceria com a International Business
Machines Corporation. Ancorada, teoricamente, em Giorgio Agamben, com a obra
Profanacgfes, envolve as etapas metodologicas de: descricdo de registros em video;
exploracdo das ramificagcdes do uso de mediador pela inteligéncia artificial no projeto;
levantamento e observacdo de percepcbes académicas quanto a interacdo entre
participantes e a tecnologia acerca do projeto e analise dos impactos politico-sociais
gerados pela introducéo da inteligéncia artificial na mediacéo cultural da Pinacoteca.

Palavras-chave: Mediagéo Cultural. Inteligéncia Artificial. Museologia.
Introducéo

A experiéncia artistica € intrinsecamente ligada a interagcéo entre o publico e as
obras, e a constante transformacao tecnoldgica tem introduzido elementos disruptivos
nesse dialogo. Neste contexto, o Projeto A Voz da Arte, conduzido pela Pinacoteca
(PINA) de Sdo Paulo em colaboracdo com a International Business Machines
Corporation (IBM), surge como um ponto focal de interesse, levando a configuracéo
seguinte tema de pesquisa: “A mediagao cultural no espago expositivo Pinacoteca de
Sédo Paulo feita pela inteligéncia artificial Watson, vivenciada a partir de uma parceria
entre a PINA e a IBM”.

Este trabalho sobre arte prop0e-se a investigar o impacto resultante da
substituicdo de mediadores humanos por inteligéncia artificial na fungcdo de mediador
cultural, promovendo uma analise da experiéncia proporcionada pelo projeto A Voz da
Arte. A transicdo da mediacdo humana para a inteligéncia artificial no contexto
museoldgico impulsiona uma redefinicho nas dindmicas de aprendizado e
engajamento, suscitando reflexdes sobre os impactos culturais e sociais desse
processo. Neste sentido, a pesquisa fundamenta-se teoricamente em Giorgio
Agamben, particularmente em sua obra Profanacbes, e integra os estudos de Alice
Duarte (2013) sobre a Nova Museologia.

Quanto aos objetivos especificos deste projeto, estdo assim organizados:

descrever o0s registros acerca do Projeto A Voz da Arte, disponiveis no Blog
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Anacecilia.digital, para compreensdo da dindmica de interacdo entre publico e a
inteligéncia artificial; explorar as ramificacbes do uso de mediador pela inteligéncia
artificial na PINA, contextualizando a insercédo da tecnologia no ambiente tradicional
dos museus e considerando as perspectivas sobre o espaco museal visto como
tradicional apresentadas por Giorgio Agamben em seu livro Profanacoes; levantar e
observar percepcdes académicas quanto a interacdo entre participantes e a tecnologia
acerca do projeto A Voz da Arte; por ultimo, analisar os impactos politico-sociais
gerados pela introducao da inteligéncia artificial na mediacgéo cultural da PINA.
Neste percurso, no qual perguntamos como a utilizagdo da inteligéncia artificial
na funcdo de mediador cultural interfere no espaco educativo museoldgico da PINA, a
partir do Projeto A Voz da Arte, almejamos a compreensdo das mudancas iminentes
nesse cenario, mas também possivelmente contribuir para um determinado
entendimento das dindmicas contemporaneas entre arte, tecnologia e educagéo no
ambito museoldgico, culminando em um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) que

se destaque pela sua relevancia e contribuicdo ao campo da pesquisa sobre arte.

Percurso metodoldgico

Esta pesquisa sobre arte, na Area de Artes Visuais e Subarea em Museologia,
sustenta-se por uma abordagem bibliografica fundamentada em Giorgio Agamben, em
seu livro Profanacgdes, no qual o autor discorre sobre a visdo do espagco museal vista
como tradicional, e de como a atitude de profanar pode ser algo positivo vindo desse
cenario, juntamente com ideias das correntes museoldgicas contemporaneas.

A analise dos registros em video do projeto e a pesquisa de Diego Ricca —
doutorando em Design —, possibilita um olhar para a interacdo entre publico e
inteligéncia artificial. Contextualizando a inser¢ao tecnolégica nos museus, destacamos
as ramificacbes da substituicio do mediador humano, com respaldo de Agamben
(2007).

A pesquisa se estende para o levantamento e observacdes de percepcdes
académicas quanto as interacdes dos participantes com a tecnologia no projeto,
embasada nas contribuicbes de Alice Duarte em seu artigo Nova Museologia: 0s
pontapés de saida de uma abordagem ainda inovadora, publicada na Revista
Museologia e Patrimbénio, que destaca a importancia das relacdes interpessoais na
construcdo de conhecimento. A pesquisa intenta a constru¢cdo de uma compreensao
realista das ramificagbes da inteligéncia artificial na mediacdo cultural, explorando

elementos da Nova Museologia na PINA. Paralelamente, analisar os impactos politico-
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sociais dessa introducao, considerando os estudos sobre a Nova Museologia, de Alice
Duarte (2013). A avaliacdo discute desafios enfrentados por profissionais que
incorporam inteligéncia artificial, visando aprimorar a experiéncia educativa do publico e

a transformacgdo do campo museoldgico.

Consideracfes a proposta de pesquisa

Almeja-se que esta pesquisa sobre a integracdo da inteligéncia artificial na
mediacao cultural da PINA, com foco no Projeto A Voz da Arte, proporcione uma
andlise das implicacdes culturais, sociais e educacionais dessa transicdo. Os
resultados esperados incluem uma investigacdo das interacfes entre o publico e a
inteligéncia artificial, com destaque para os reflexos politicos, sociais e educacionais.

Do ponto de vista académico-cientifico, a expectativa € que esta pesquisa sirva
como fomento ao debate sobre o papel da inteligéncia artificial nos museus,
promovendo uma reflexdo sobre o futuro da mediacao cultural. No ambito profissional,
os resultados podem oferecer conhecimentos pertinentes para profissionais do campo
das artes e museus que consideram a adocéo responsavel da inteligéncia artificial em
seus projetos. Dessa forma, a pesquisa sobre arte tem como propdsito ndo apenas
atender aos requisitos académicos do TCC, mas também construir um entendimento

do dialogo entre arte, tecnologia e educagdo nos museus contemporaneos.
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Resumo: a pesquisa proposta objetiva compreender o movimento da pixacdo na
cidade de Assis, no estado de Sao Paulo, por meio de um estudo etnografico. O projeto
propde uma analise, a partir da abordagem tedrico-metodolégica da etnografia, do
contexto socioeconémico, historico e estético dos pixadores atuantes em Assis, por
meio de uma pesquisa de campo, utilizando da observacgéo participante, como também
de entrevistas semiestruturadas, para o levantamento de dados.

Palavras-chave: Estudo etnogréfico. Pixacéo. Intervencéo urbana.

Introducao

A partir de sua introducédo no Brasil durante a década de 1980, a pixacdo se
disseminou por todo o territdrio nacional, desenvolvendo caracteristicas especificas em
cada localidade, conforme destacado por Fochi (2007). Exemplos dessa adaptacdo
local incluem o xarpi carioca e o pixo reto paulista, ambos integrados no movimento da
pixacdo, mas que se distinguem por suas caracteristicas estéticas proprias.
Considerando as especificidades regionais e promovendo uma reflexdo sobre a
"insercdo" da pixacdo no cenario artistico, este projeto de pesquisa possui como
tematica o “Estudo etnografico do movimento da pixacéo na cidade de Assis— SP”.

Segundo Larruscahim e Schweizer (2014, p.19), “a partir da década de 1990, a
pixacdo se consagra como expressao da cultura popular Unica no cenario da capital
paulista”, tornando-se , entdo, necessario compreendé-la como tal. O projeto proposto
possui como objetivo geral compreender o movimento da pixagdo na cidade de Assis
no estado de S&do Paulo, por meio de um estudo etnografico. Quanto aos objetivos
especificos, pretende-se: contextualizar o movimento do Pixo no estado de Séo Paulo,
com vista a compreender as especificidades desta pratica na cidade de Assis; entender
a pratica etnografica voltada para grupos urbanos; estabelecer uma reflexdo sobre a
pratica da pixacdo como intervencéo urbana; por fim, busca-se constatar os impactos
de tais intervengdes urbanas para a comunidade local e inferir conexdes com o mundo
da arte.

Com base em Martyn Hammersley e Paul Atkinson (1983), utilizarei da
etnografia e suas técnicas de pesquisa de campo para criar uma descricao das praticas

e contextos que compdem o universo da pixagédo, a fim de responder uma questdo
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muito comum que envolve este universo, mas direcionada, nesta proposta de projeto,
para a localidade especifica onde sera realizada a pesquisa: quais motivacdes e
contextos levam os artistas a aderir ao movimento da pixacao, na cidade de Assis?
Segundo Hammersley e Atkinson (1983), a etnografia consiste no recolhimento
de informacdes, com o pesquisador participando da vida didria de um determinado
grupo por um periodo de tempo, tornando-se a metodologia ideal para realizacdo deste
projeto, com o intuito de submeté-lo para realizacdo de uma Iniciagcdo Cientifica

(PIBIC).

Percurso metodoldgico

O projeto de pesquisa etnografico sobre a pixacdo em Assis, Sado Paulo, visa,
em primeiro lugar, contextualizar o movimento, explorando seu surgimento e
popularizacdo com base em autores como David de Souza (2007), Marcos Fochi
(2007), Paula Larruscahim e Paul Schweitzer (2014). A pesquisa abrange aspectos
histéricos e estéticos, com foco na compreensdo do movimento no estado de Sao
Paulo, onde esta localizada a cidade de Assis, escolhida para realizacdo do projeto.
Antes da insercdo em campo, serdo discutidos conceitos fundamentais da antropologia
e etnografia urbana, utilizando as obras de autores como Martyn Hammersley e Paul
Atkinson (1983) e Carmen de Mattos (2011), para melhor compreensdo dos
procedimentos e técnicas a serem seguidos durante o trabalho de campo. A
metodologia inclui elaboracdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
cronograma de coleta de dados e a realizacao de trabalho de campo com cinco artistas
pixadores em Assis, mantendo suas identidades em sigilo. Ao objetivar, centralmente,
compreender o movimento da pixacdo na cidade de Assis, por meio da etnografia,
levando em consideracdo o0s contextos socioecondémicos, histéricos e estéticos dos
artistas, assim como suas significagcbes e 0s impactos das intervencdes realizadas
pelos pixadores na comunidade local, isso sera subsidiado, de forma direta, pela
observacdo participante, entrevistas semiestruturadas e documentacdo das

intervencdes para analise.

Consideragfes a proposta de pesquisa

Busco, com o projeto de iniciagdo cientifica, iniciar minha trajetoria na academia,
mediante o estabelecimento de uma ponte entre minhas duas areas de interesse, as
Artes Visuais e as Ciéncias Sociais, e iniciando, ja nos primeiros anos de graduacao, o

desenvolvimento da escrita de artigos e outras formas de textualizacdo académico-
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cientifica. Como resultado do projeto proposto, espero gerar uma compreensdo mais
adequada, menos estereotipada e senso comum, sobre o movimento da pixacao,
sendo este visto e significado, também cientificamente, como manifestacdo/pratica da

cultura popular brasileira.
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Resumo: a pesquisa delineada como Trabalho de Conclus&o de Curso tem como tema
a “Apropriacéo feminina decolonial do estilo de tatuagem OIld school em uma ilustracao
poética”, com base nos estudos de Gilberto Velho e José Guilherme Cantor Magnani,
dentro da Antropologia Urbana, além das contribuicbes de Heloisa Buarque de
Hollanda, no que diz respeito aos estudos Feministas Decoloniais, a fim de responder o
seguinte problema de pesquisa: Como a tatuagem Old school foi apropriada por
artistas mulheres, demarcando sentidos decoloniais e de que forma esse saber pode
nortear uma autoproducéo ilustracao poética, como mulher artista tatuadora? Para isso,
devera ser realizada uma pesquisa com parte bibliogréfica, seguida de uma pesquisa
em campo, utilizando o método da observacao participante e entrevista.

Palavras-chave: Antropologia Urbana. Arte corporal. Old school.

Introducao

A presente proposta sustenta-se como um projeto de pesquisa sobre arte,
destinada a um Trabalho de Conclusdo de Curso, na Area das Artes Visuais,
especificamente a respeito da arte corporal. A tatuagem, segundo Débora Leitdo
(2000), € um tépico que vem se expandindo desde os anos 2000, quando seu
desenvolvimento foi mais abrangente, tanto em estilos quanto em tecnologias. Frente a
isso, o tema da pesquisa engloba a “Apropriacdo feminina decolonial do estilo de
tatuagem Old school em uma ilustracdo poética”. Como se trata de um estudo da
Antropologia Urbana, tomarei como base os textos de Gilberto Velho (2011, 2013) e de
José Guilherme Magnani (2002).

O principal objetivo dessa pesquisa € investigar, na perspectiva da Antropologia
Urbana, a apropriagéo feminista decolonial do estilo de tatuagem Old School, de modo
a subsidiar uma ilustracdo poética de tatuagem em Artes Visuais. Compete, portanto,
aos objetivos especificos do projeto: estudar a apropriacdo da tatuagem por artistas
brasileiras mostrando o processo de mudanca da visdo eurocéntrica e patriarcal por
meio de um estudo de campo, a fim de discorrer sobre a profissionalizagcdo da mulher
tatuadora; apresentar as caracteristicas adquiridas pela tatuagem Old school a partir
dos anos 2000 para comparar essa mudanca no Brasil, a fim de nortear uma ilustracéo
poética de tatuagem por um olhar ndo colonial que destoe do padrdo patriarcal;

comparar o estilo e poética das artistas Sabrina Bruna de Freitas e Beatriz Sutecas Pin
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para conduzir uma proposta de estudo poético e pratico para a elaboracdo da
ilustracdo de tatuagem.

Pretendo, assim, conseguir discorrer sobre a profissionalizacdo da mulher
tatuadora. Como explica Oliveira (2019, p. 66), “com o passar do tempo as mulheres se
inseriram como trabalhadoras na subcultura da tatuagem. Contudo, essa inser¢cao nao
foi amistosa, uma vez que esse tipo de trabalho era tido como eminentemente
masculino”.

Diante do exposto, a pergunta problema, que busco responder com a pesquisa,
indaga: Como a tatuagem Old school foi apropriada por artistas mulheres, demarcando
sentidos decoloniais e de que forma esse saber pode nortear uma autoproducao

ilustrativa poética, como mulher artista tatuadora?
Percurso metodolégico

A proposta de pesquisa sobre arte sustenta-se na area das Artes Visuais e tem
como Subarea a Arte corporal e a Antropologia Urbana. Como referéncia tedrica central
parto de dois textos de Gilberto Velho, sendo eles a Antropologia Urbana:
Interdisciplinaridade e fronteiras do conhecimento e Um antropdlogo na cidade: ensaios
da antropologia urbana. Além disso, seguirei as ideias de José Guilherme Magnani,
antropodlogo na area Urbana, com o texto Antropologia Urbana: desafios e perspectivas.
Ja no que se refere aos estudos feministas decoloniais, utilizarei, de Heloisa Buarque
de Hollanda, o livro Pensamento feminista hoje: perspectivas decoloniais.

Sendo assim, posterior a parte bibliografica, a fase de estudo de campo —
quando realizarei observacdo participante, de modo a me inserir em estudios de
tatuagem — compreende entrevistas semiestruturadas com as tatuadoras. Em seguida,
0 proximo objetivo especifico compete em apresentar as caracteristicas adquiridas pela
tatuagem OId School, a partir dos anos 2000, para comparar essa mudanc¢a no Brasil,
com a intencéo de nortear uma ilustracao poética de tatuagem. E, por altimo, comparar
o estilo e poética das artistas Sabrina Bruna de Freitas e Beatriz Sutecas Pin para
conduzir uma proposta de estudo poético e préatico para a elaboracdo da ilustracdo de
tatuagem. Sera durante este periodo que se dard a visualidade das novas
caracteristicas adquiridas pelo estilo. Alem disso, para a realizagdo da pesquisa, sera
necessaria a aprovacdo do Comité Permanente de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (COPEP).
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Serao utilizados, também, além dos textos de autores ja mencionados, outros
especificos a respeito da tatuagem e da profissdo de tatuador. Um deles, de Renata
Couto Azevedo Oliveira, € um artigo publicado pela Revista Parajas, intitulado
“‘Profissdo: tatuadora — mulheres trabalhadoras em um mundo (e mercado)
eminentemente masculino”. Em seguida, partindo para o ultimo objetivo e no que diz
respeito a parte pratica, a ilustracao sera realizada com referéncias nas artistas Sabrina
Bruna e Beatriz Pin, com suporte material na arte digital. As artes de ambas as artistas

se encontram disponibilizados na péagina do perfil oficial na rede social Instagram.
Consideracfes a proposta de pesquisa

Diante da proposta apresentada, almejo possivelmente contribuir, para além da
minha formacdo académica, com uma pesquisa desenvolvida sobre a mulher como
profissional da tatuagem, na Area de Artes Visuais, principalmente por se tratar de um
movimento artistico pouco valorizado no meio académico-cientifico, segundo Oliveira
(2019). Conforme observa a pesquisadora, apesar de diversas matérias em midias, é
dificil encontrar trabalhos académicos sobre a profissionalizacdo da mulher tatuadora.
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A transposicdo sonora das pinturas de Wassily Kandinsky

Beatrice Fragcon de AZEVEDO (UEM)

Renata Marcelle LARA (Orientadora-UEM)

Bethielle Amaral KUPSTAITIS (Coorientadora-UEM)
E-mail: beatriceazevedo7@gmail.com

Resumo: esta proposta explora a relacdo entre duas pinturas abstratas de Wassily
Kandinsky, “Estudo de cores — Quadrados com circulos concéntricos” (1913) e
“Circulos em um circulo” (1923), que pertencem ao movimento de abstracédo
geométrica. O objetivo é investigar as pinturas de Wassily Kandinsky, em uma
abordagem sonora de transposi¢do musical. A andlise conecta as obras com a masica,
inspirada nos estudos de lannis Xenakis sobre a aplicacdo da mateméatica na musica e
na pintura. A ideia € usar esses dados em um grafico, inspirado no sistema Unité
Polyagogique Informatique CEMAMu (UPIC), para representar visualmente a interacéao
entre masica e pintura abstrata, tracando linhas nos extremos de cada cor em um
gréfico.

Palavras-chave: Musica. Cor. Composicao.
Introducao

De acordo com Laura Aidar (2019), Wassily Kandinsky foi um artista plastico
russo, professor da Bauhaus e introdutor da abstracdo no campo das Artes Visuais.
Considerando o interesse pelo trabalho desse artista, assim como experiéncias
préprias no campo musical, € que a pesquisa sobre arte aqui proposta tematiza
“Pinturas de Wassily Kandinsky em uma abordagem sonora de transposicdo musical”.
Tal proposta é caracterizada por etapas que envolvem teoria, analise e producéo,
sendo a producéo final dependente das etapas anteriores. No interior dessa busca por
conexdes estdo pinturas abstratas do pintor Kandinsky (1866-1944) que transcendem a
representacao objetiva, no universo das formas e das cores em sua expressao.

O projeto traca, assim, como objetivo geral, investigar as pinturas do artista em
uma abordagem sonora de transposicdo musical. Ao pesquisar a trajetéria artistica de
Kandinsky e compreender as obras “Estudo de cores — Quadrados com circulos
concéntricos" (1913) e "Circulos em um circulo" (1923), percebemos a dinamica visual
que caracteriza sua producéo artistica. No entanto, o desafio surge com o problema:
De que forma as pinturas de Wassily Kandinsky podem ser estudadas a partir de uma
abordagem sonora de transposi¢cdo musical?

Tal desafio reside na relagdo das cores usadas nas obras por meio da producgéo
de uma transposicdo nas pinturas de Kandinsky, ou seja, trocar de lugar artistico da
pintura para a musica. Isso requer o desenvolvimento de metodologias que capturem

as caracteristicas visuais das obras em elementos musicais. A complexidade decorre
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da abstracdo das pinturas, da interpretacdo das cores e da necessidade de transmitir a
esséncia de cada obra. A pesquisa visa, assim, relacionar as cores das obras de
Kandinsky com uma transposicdo musical pratica.
A proposta é pensada para um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC), a fim de
iniciar desde j& a pesquisa no tema escolhido, j& que esse estudo dentro do Curso de
Artes Visuais é valido quando notamos a escassez de professores de Musica na area
artistica, o que dificulta o estudo e o torna relevante em um campo que nao possui
muitos estudos que mesclem a Musica com a Pintura.
A pesquisa explora a conexao entre as pinturas abstratas de Wassily Kandinsky
e os estudos de lannis Xenakis (1977) sobre a aplicacdo da matematica na musica e
na pintura. A ideia é usar os dados das frequéncias das cores no espectro da luz
visivel, convertidas em Terahertz (THz), e das notas musicais em Hertz (Hz) para criar
um gréfico inspirado no Unité Polyagogique Informatique CEMAMu (UPIC) de Xenakis.
Esse gréafico permitira tracar linhas e pontos, transformando as caracteristicas visuais

das pinturas de Kandinsky em elementos musicais.
Percurso metodolégico

Esta proposta em Artes Visuais envolve uma pesquisa sobre arte que segue um
processo estruturado de teoria, analise e producdo, centrada no pintor Wassily
Kandinsky e sua transicdo para a abstracdo a partir de 1910. Com base nas obras
“Estudo de cores — Quadrados com circulos concéntricos” (1913) e “Circulos em um
circulo” (1923), de Wassily Kandinsky, escolhidas por suas caracteristicas distintas de
cores e formas circulares, € que se busca investigar as pinturas de Wassily Kandinsky
em uma abordagem sonora de transposi¢cao musical.

ApoOs selecionar as obras a serem estudadas, estas sdo analisadas
separadamente por suas cores, relacionando-as com as notas musicais com base em
estudos de Gyorgy Doczi (1981). Em seguida, as pinturas séo transpostas, utilizando o
Unité Polyagogique Informatique CEMAMu (UPIC), de lannis Xenakis, adaptado para
um gréafico que substitui o tablet e o sistema computacional.

Com isso, buscamos responder de que forma as pinturas de Wassily Kandinsky
podem ser estudadas a partir de uma abordagem sonora de transposicdo musical. A
metodologia inclui uma analise das cores das pinturas com os estudos de Gyorgy
Doczi, que conecta as cores as notas musicais. Linhas sdo tracadas para representar

cores, convertendo-as em notas musicais com base nas frequéncias em Hertz e na
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relacdo entre ondas sonoras e ondas do espectro visivel da luz. Segundo Kandinsky
(1911, p. 17), “a muasica nos leva a um reino onde a experiéncia musical ndo € uma
guestao de ouvido, mas apenas da alma, e neste ponto a musica do futuro comega.”

O gréfico é como um plano, mapeando as cores das pinturas em relacdo as
frequéncias das notas musicais. As linhas na pintura correspondem a sons e siléncios,
podendo gerar harmonias ou ruido. Ao relacionar as ondas fisicas e musicais, o0 projeto
resulta na transposicdo das cores das obras de Kandinsky para notas musicais,
explorando o potencial harménico dessa interagdo. A producdo pratica implica,
portanto, na execucao simultanea das linhas tragcadas, resultando em uma experiéncia
sonora. A metodologia visa, dessa forma, ir além dos limites convencionais, explorando

a imprevisibilidade inerente as pinturas abstratas em um contexto musical.
Consideragfes a proposta de pesquisa

A proposta é para um Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) que tenta explorar
a intersecdo entre Artes Visuais e Musica. O estudo envolvera uma pesquisa
aprofundada, que requer tempo para ser conciliada com a grade curricular do curso. A
convergéncia entre linhas e cores pode resultar na associacdo sons ndao harménicos.
Tendo em vista o processo metodologico da pesquisa, em resumo, pretendemos
produzir uma transposi¢cdo utilizando as obras “Estudo de cores — Quadrados com
circulos concéntricos” (1913) e “Circulos em um circulo” (1923) disponiveis no site

oficial do artista Wassily Kandinsky.
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O fazer Stop-Motion em um percurso autoral em Artes Visuais
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Resumo: a pesquisa pretende investigar o processo de criagéo e producao de um filme
Stop-motion, envolvendo uma autoproducdo na metalinguagem filmica desse género.
Para tanto, norteia-se pelos estudos de Giovanna Belico Guimarédes (2014), Daniel
Pinheiro Lima (2009), Marina Machado Silva (2014) e Ana Licia Andrade (1999).

Palavras-chave: Metalinguagem. Stop-Motion. Producao Artistica

Introducao

“O processo de criagao e producao de filmes do género Stop-motion” € o tema
da pesquisa proposta para um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) em Artes
Visuais, que busca responder a pergunta-problema em torno de como a criagdo em
Stop-motion pode relatar o processo de criagdo desse mesmo género e de que forma
poderia ser feito um filme Stop-motion para representar o processo de producéo deste
género de filme.

Este trabalho procura informar sobre como é o processo de criagdo e producao
de filmes do género Stop-motion. A partir de vestigios historicos sobre esse género
filmogréfico, contando com o embasamento do texto de Giovanna Belico (2014) no
texto Historico e desenvolvimento do Stop-motion e dos personagens articulados no
cinema de animacao cujo o0 texto aponta 0s primeiros movimentos e prototipos para
esse tipo de producédo audiovisual.

Nesse estudo, trataremos da criacdo de personagens e suas caracteristicas
dentro do género Stop-motion. Para isso, conto com o texto de Marina Machado (2013)
O papel do designer no desenvolvimento de personagens para o Stop-motion, que trata
do tema perspectivando aspectos historicos para a criacdo de personagens e modelos.

A fim de completar as andlises e consideracbes por meio deste estudo,
pretende-se realizar a criagao e produgcao de um curta-metragem autoral para analisar
0S materiais, recursos e técnicas necessarios para a producéo do género. A principio
possivel elencar a necessidade de fotografar cada pequeno movimento do personagem

ou cenario (quadro a quadro) e por meio das imagens em sequéncia transmitir ao
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espectador a sensacdo de movimento. Com ajuda do autor Daniel Pinheiro (2009),
Animacao de recorte do Stop-motion ao digital.

Para o embasamento tedrico desta pesquisa, contamos com 0S seguintes
pesquisadores e suas proposi¢coes: Christiane Martins (2003), com o texto Stop-motion:
da teoria a prética, e Ana Lucia (1999) em seu texto O filme dentro do filme, onde
aborda sobre a influéncia da metalinguagem com diferentes métodos e em diferentes
filmes, assim como o inicio do processo de producdo de um Stop-motion.

Este trabalho tem como objetivo geral investigar o processo de criagcdo e de
producdo de um filme Stop-motion, envolvendo uma autoprodugéo na metalinguagem
filmica desse género. Para Cumprimento de tal objetivo central, delimitados os
seguintes objetivos especificos: analisar as diferentes formas e materiais que podem
ser utilizados para a produgdo de um filme em Stop-motion; estudar os materiais
cinéticos empregados para a producdo de contetdos deste estilo; produzir um curta-
metragem do género Stop-motion para apresentacdo visual do processo de producéo
deste tipo de filme; observar a metalinguagem apresentada no curta-metragem autoral,
utilizar como parametro o filme Coraline e o Mundo Secreto, com roteiro e diregdo de

Henry Selick, para comparacao de producdes em diferentes ambientes de filmagem.

Percurso metodolégico

Proposto na Area de Artes Visuais e Subarea Animacio, esta pesquisa sobre
arte mostra o processo de criacao e producéo de filmes do género Stop-motion. A partir
de vestigios historicos sobre esse género filmico, contando com o embasamento
histérico do texto de Giovanna Belico (2014), Histérico e desenvolvimento do Stop-
motion e dos personagens articulados no cinema de animagdo, que aponta 0s
primeiros movimentos e protétipos para esse tipo de producdo audiovisual.

Nesse estudo, trataremos da criacdo de personagens e suas caracteristicas
dentro do género Stop-motion. Para isso, contamos com o texto de Marina Machado
(2013), O papel do designer no desenvolvimento de personagens para o Stop-motion,
que trata do tema, perspectivando aspectos historicos para a criacdo de personagens e
modelos.

A fim de completar as analises e consideracdes por meio deste estudo,
pretende-se realizar a criagdo e producao de um curta-metragem autoral para analisar
0S materiais, recursos e técnicas necessarios para a producéo do género. A principio
possivel elencar a necessidade de fotografar cada pequeno movimento do personagem

ou cenario (quadro a quadro) e, por meio das imagens em sequéncia, transmitir ao
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espectador a sensa¢do de movimento, tendo como aporte tedrico um estudo de Daniel
Pinheiro (2009), Animacéao de recorte do Stop-motion ao digital.
Dessa maneira é que se pretende responder a pergunta de como a criacdo em
Stop-motion pode relatar o processo de criagdo desse mesmo género e de que forma
poderia ser feito um filme Stop-motion para representar o processo de producdo deste

mesmo género de filme.

Consideracfes a proposta de pesquisa

Espera-se, com a investigacdo desta proposta, poder mostrar o processo de
producdo de filmes do género Stop-motion, assim como mostrar 0os materiais e
processos necessarios para a producdo de um curta-metragem autoral envolvendo a

metalinguagem.
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Resumo: esta pesquisa explora o papel do corpo feminino em performances de Ana
Mendieta, focalizando o estudo das obras “Silueta Series” (1973-1980) e “Untitled,
Rape Scene” (1973). O objetivo é compreender a abordagem do feminismo decolonial
nessas performances de Ana Mendieta, fundamentando-se nos conceitos de corpo
performatico, de Rivera (2013), e feminismo decolonial, de Lugones (2020). A
metodologia adotada segue as diretrizes de pesquisa sobre arte, propostas por Cattani
(2002), proporcionando uma investigacao atenta as expressoes artisticas de Mendieta,
destacando sua contribuicdo para a narrativa do feminismo decolonial.

Palavras-chave: Arte contemporanea. Feminismo decolonial. Corpo performético.

Introducéo

O projeto para Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) concentra-se no tema “O
corpo feminino em performances de Ana Mendieta”, explorando 0s conceitos
fundamentais de corpo performatico (Rivera, 2013) e feminismo decolonial (Lugones,
2020) nas obras-chave da artista: “Silueta Series” (1973-1980) e “Untitled, Rape Scene”
(1973).

Ana Mendieta, figura marcante na arte contemporanea, realizou performances e
esculturas para investigar a interseccdo entre corpo, natureza e identidade. Ao
examinar o caso de Ana Mendieta a luz do feminismo decolonial, a pesquisa procura
nao apenas abordar questdes de género, mas também considerar as influéncias
culturais, étnicas e coloniais que moldaram as experiéncias das mulheres. Lugones
(2020) destaca o feminismo decolonial como uma vertente que busca descolonizar
tanto o pensamento quanto a pratica feminista, dando prioridade as experiéncias e
perspectivas das mulheres ndo-brancas de paises colonizados. Essa perspectiva
critica do feminismo eurocéntrico enfatiza a necessidade de discernir e confrontar as
opressdes enfrentadas por minorias frequentemente negligenciadas pelas abordagens
convencionais do feminismo, como mulheres negras e indigenas.

A metodologia da pesquisa segue as orientacdes de Cattani (2002), atentando-
se as expressOes artisticas de Mendieta. O objetivo central € compreender a
abordagem do feminismo decolonial nas performances “Silueta Series” (1973-1980) e

“Untitled, Rape Scene” (1973), de Ana Mendieta, explorando a interse¢éo entre o corpo
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performatico contemporaneo, conforme discutido por Rivera (2013), e as questdes
politicas e subjetivas expressas por esse meio artistico. Quanto aos objetivos
especificos, pretende-se: apresentar a artista Ana Mendieta, considerando as
condi¢cdes socio-historicas que sustentam e atravessam sua proposta artistico-
performética; evidenciar o conceito de corpo performatico, de acordo com Rivera
(2013); explorar o feminismo decolonial na perspectiva de Lugones (2020); analisar as
performances “Silueta Series” (1973-1980) e “Untitled, Rape Scene” (1973) e sua
relacdo com o corpo performético em entremeios com o feminismo decolonial.

Ao buscar responder a pergunta de pesquisa sobre como Ana Mendieta
representa por meio de suas performances o feminismo decolonial, o projeto de
pesquisa proposto intenta possivelmente contribuir para uma compreensao mais
abrangente do legado e da relevancia de Ana Mendieta na discussao contemporanea

sobre arte, feminismo e descolonizagéo.

Percurso metodolégico

A pesquisa analitica que focaliza o corpo feminino em performances de Ana
Mendieta, movida pela pergunta-problema anteriormente exposto, € inspirada na
metodologia de Icleia Cattani (2002), que destaca a intersecdo entre praticas artisticas
e investigacdes académicas. A autora enfatiza a natureza “ndo-verbalizavel” da arte,
capaz de acolher diversas interpretagbes, sem que nenhuma a
“traduza” completamente. Embora o foco de Cattani seja para a especificidade da
pesquisa em arte e a pesquisa aqui proposta caracteriza-se como uma pesquisa sobre
arte, pois tomo em analise performances ja produzidas, a abordagem metodolégica da
autora serve de inspiracdo por permitir pensar no que € particular a arte
contemporénea, considerando a especificidade visual da performance artistica
entrelacada ao conhecimento cientifico, no campo da investigacdo académica, de
modo que tal investigacdo ndo se reduza a uma tentativa de “traducao verbal” da arte.

Quanto ao cumprimento dos objetivos especificos, estes seguem uma
abordagem semelhante. No primeiro, situarei a relacéo da arte de Ana Mendieta com o
seu contexto de vida, para assim entender sua conexdo com as performances
estudadas. Uma das referéncias é Ruido (2002). Para o segundo, baseio-me na autora
Rivera (2013), para mapear a nocdo de corpo performatico, evidenciando suas
significacdes. O terceiro objetivo, fundamentado na teoria de Lugones (2020), explora o
conceito de feminismo decolonial, integrando uma investigagao mais aprofundada. Por

altimo, analiso as performances “Silueta Series” (1973-1980) e “Untitled, Rape Scene”
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(1973), observando de que maneira estas se relacionam com o corpo performatico em

entremeios com o feminismo decolonial.

Consideragfes a proposta de pesquisa

Considerando a complexidade da arte contemporanea e sua constante
transformacdo, a pesquisa para Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) busca
desvendar as intersecdes entre praticas artisticas e investigacbes académicas,
reconhecendo a natureza “ndo-verbalizavel” da arte. Ao delimitar cuidadosamente o
campo de pesquisa, espera-se ndo apenas o estudo das performances “Silueta Series”
(1973-1980) e “Untitled, Rape Scene” (1973), mas também potencializar uma
compreensao das expressbes artisticas de Mendieta no contexto do feminismo
decolonial. Assim, ir além das tradicionais limitac6es de uma tentativa de “tradugao” de
uma prética visual pelo verbal, mas explorando as nuances da experiéncia artistica e
guestionando como podemos compreender fendmenos em constante processo,

enriguecendo, assim, o dialogo entre arte, cultura e feminismos decoloniais.
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A pratica artistica com crianca surda-autista

Renata Viviane Izidoro BARBOSA (UEM)

Renata Marcelle LARA (Orientadora-UEM)
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E-mail: renata010504@gmail.com

Resumo: este estudo traz como tema “O aporte das atividades artisticas no
desenvolvimento cognitivo de criancas surdas com o Transtorno do Espectro Autista
(TEA)”, abordando a simultaneidade da surdez e o TEA. O seu objetivo geral é
identificar o aporte das atividades artisticas, com foco na pintura, no desenvolvimento
cognitivo de criangas surdas com o TEA. Em particular, o estudo busca examinar a
pratica da pintura na influéncia das habilidades cognitivas, tais como percepcéo visual,
coordenacdo motora e expressao criativa, adaptadas as necessidades delas. Neste
sentido, coloca-se a seguinte questdo:. Como as atividades artisticas podem ser
aplicadas de modo inclusivo, a fim de contribuir com o desenvolvimento cognitivo de
criancas surdas com TEA?

Palavras-chave: Surdez/TEA. Atividade Artistica. Aprendizagem.

Introducao

O estudo aborda “O aporte das atividades artisticas no desenvolvimento
cognitivo de criangas surdas com o Transtorno do Espectro Autista (TEA)”, com o
objetivo de identificar tal aporte, com foco na pintura, no desenvolvimento cognitivo de
criancas surdas com TEA. Portanto, serd desenvolvido a partir de entrevistas com
educadores que atendem crianca surda-autista, na Associacdo Norte Paranaense de
Audio Comunicacédo Infantil (Anpacin) conveniada com a Universidade Estadual de
Maringa (UEM).

Conforme destacam Barros e Gasparini (2007), no contexto educacional, as
atividades artisticas se apresentam como uma representacdo da realidade, uma
ferramenta de comunicacdo e expressao da propria realidade da crianca. Por outro
lado, de acordo com Vygotsky (2011), representante maior da Teoria Historico-Cultural,
as leis do desenvolvimento sdo as mesmas para todos, no entanto, nem todos tem as
mesmas condicdes de acesso ao conhecimento sendo, por vezes, necessario criar
para esses, caminhos alternativos que proporcionem o alcance do conhecimento.
Estaria presente nesse publico, a crianca surda que também apresenta a condi¢éo de
TEA e, por essa razdo, defrontar-se com desafios e obstaculos no percurso do
desenvolvimento e aprendizagem infantil (Costa; Lione, 2020).

Nesse sentido, coloca-se a seguinte questdo: Como as atividades artisticas
podem ser aplicadas de modo inclusivo a fim de contribuir com o desenvolvimento

cognitivo de criancas surdas com TEA? Tal questionamento € essencial para
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compreensao das atividades artisticas como um recurso inclusivo, a fim de poder
contribuir com o desenvolvimento cognitivo de criancas surdas com TEA. Essa reflexao
faz-se necessaria, uma vez que, ao se pensar em estratégias, deve-se levar em conta
as caracteristicas dos individuos, considerando-se as possiveis dificuldades
apresentadas por ambas as condi¢des, o TEA e a surdez. Buscar-se-a, no decorrer do
estudo, atingir os objetivos especificos: apresentar as caracteristicas do TEA e da
surdez, a fim de entender a importancia de uma abordagem inclusiva no contexto do
desenvolvimento cognitivo; compreender as dificuldades enfrentadas pelas criancas
surdas com TEA e de que modo as atividades artisticas, especialmente a pintura,
contribui com o desenvolvimento cognitivo da crianga; produzir pinturas que estimulem
o desenvolvimento cognitivo, adaptadas de forma que tornem possivel a compreensao

de como auxiliam no processo de aprendizagem de criancas surdas-autistas.

Percurso metodoldgico

A pesquisa traz como propésito a compreensdo de que as manifestacdes
artisticas desempenham um papel importante no desenvolvimento cognitivo de crianca
surda com Transtorno do Espectro Autista (TEA), sendo uma pesquisa na area das
Artes Visuais e sua Subarea Educacao Inclusiva.

Com isso, a pesquisa serd composta por duas etapas metodoldgicas: a primeira
parte teorica, visando conhecer as particularidades de cada uma das condicfes, TEA e
surdez, além das possibilidades de utilizacdo das atividades artisticas nesse contexto.
A segunda parte sera o estudo de campo, realizado na Associacdo Norte Paranaense
de Audio Comunicacdo (Anpacin), por meio de entrevista e analise dos dados
coletados e com a proposta artistica com a crianca (Gil, 2002).

A entrevista sera semiestruturada e realizada com os educadores que trabalham
com a crianga surda-autista, no ambito da Anpacin, de modo que com as perguntas 0s
participantes discorram sobre suas vivéncias e experiéncias com artisticas com as
criancas. A escolha da entrevista semiestruturada se deu por esta se caracterizar por
perguntas basicas que sao de interesse do pesquisador, mas deixa o entrevistado livre
para expor suas experiéncias (Triviios, 1987). Dessa forma, pode se explorar as
concepgdes das criangcas em relagdo as atividades artisticas, e o0s desafios
encontrados, em termos de comportamento e socializacdo, além dos desafios
enfrentados pelos educadores que os atendem, no planejamento das atividades e na

adaptacao do ambiente.
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A definicdo do numero de participantes ocorrera de acordo com o numero de
profissionais ligados ao publico-alvo definido, sendo eles formados na area da
educacdo e/ou das Artes Visuais. Na entrevista serdo realizadas sete perguntas,
estabelecidas na relagédo com os objetivos da pesquisa e elaboradas pela pesquisadora
responsavel. Apds a conclusdo das entrevistas, realizar-se-4& uma proposta artistica
com a crianga, surda-autista, com a utilizacdo de tinta, a fim de produzir pinturas e

estimular seu desenvolvimento cognitivo.

Consideracfes a proposta de pesquisa

A proposta de pesquisa € destinada ao Trabalho de Conclusdo de Curso, por
considerar que a tematica proposta reivindica mais espaco entre as que sdo tratadas
no Curso de Artes Visuais da Universidade Estadual de Maringa. Com esse propésito,
escolhi a Anpacin, pois a escola trabalha com surdos e com casos do Transtorno do
Espectro Autista (TEA).
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A sinalizacdo em histéria em quadrinho: uma nova perspectiva na
comunidade surda jovem através do SignWriting
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Resumo: a proposta de pesquisa para Trabalho de Conclusédo de Curso focaliza a
criagdo de Historia em Quadrinho (HQ) sinalizada na comunidade surda jovem e
produzida em SignWriting (Escrita de Sinais). O objetivo é estudar e criar uma HQ
sinalizada com o auxilio da ferramenta SignWriting (Escrita de Sinais), para oferecer a
comunidade surda jovem uma forma auténtica e uma abordagem acessivel voltada a
inclusdo, acesso a cultura e valorizacdo da lingua de sinais do sujeito surdo. O projeto
se baseia em estudos sobre metodologia de pesquisa em arte, com Silvio Zamboni
(2012), e lingua escrita de sinais, com Sutton (2006). Almeja-se, com a producao
artistica em HQ-Escrita de Sinais, ser possivel oferecer a comunidade surda jovem
uma forma auténtica e uma abordagem acessivel, para a incluséo.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos (HQ). SignWriting. Lingua de Sinais.
Introducéo

A proposta tematica em torno da “Criagdo de Histéria em Quadrinho (HQ)
sinalizada na comunidade surda jovem e produzida em SignWriting (Escrita de Sinais)”,
tem o potencial de abrir novas possibilidades para populacdo surda e ouvinte,
permitindo-lhes participar mais ativamente na experiéncia de ler e criar historia em
quadrinho em SignWriting (SW) — sistema de escrita prépria da lingua de sinais. Além
disso, a HQ tem sido um meio popular de expressdo artistica. No entanto, a
comunidade surda muitas vezes enfrenta barreiras para acessar e apreciar plenamente
este meio, devido a falta de materiais acessiveis e representacdo adequada. Neste
contexto, surge a necessidade de explorar uma nova forma de criar HQ que seja
conhecida, utilizando o sistema SW, uma nova forma de expresséao artistica para a arte
surda.

A HQ é uma forma de arte que combina imagens e texto para contar uma
historia. Por sua vez, o SW é um sistema grafico que representa visualmente as
linguas de sinais. Quanto a comunidade surda, esta € composta por pessoas que se
identificam como surdas ou com deficiéncia auditiva, pessoas ouvintes militantes da
causa, tradutores de LIBRAS, CODAs (sigla em inglés para filhos ouvintes de pais
surdos), amigos e outros parentes. A abordagem em arte, permite explorar o processo
de criacdo de HQs e como a pratica social dos estudos linguisticos pode ser

implementada com o SignWriting.
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Nosso projeto de pesquisa em arte objetiva centralmente, portanto, estudar e
criar uma Histéria em Quadrinho (HQ) sinalizada com o auxilio da ferramenta
SignWriting (Escrita de Sinais) para oferecer a comunidade surda jovem uma forma
auténtica e uma abordagem acessivel, voltada a inclusdo, acesso a cultura e
valorizagdo da lingua de sinais do sujeito surdo. Isso é relevante porque aumenta a
representacdo da sociedade em um meio popular de expressdo artistica e
comunicacdo. Como referencial norteador da investigacdo, contamos com Valerie
Sutton (2006), responsavel pelo desenvolvimento do sistema de escrita da lingua
gestual chamada SignWriting, assim como com estudos de Silvio Zamboni (2012)
sobre a metodologia de pesquisa em arte.

Os objetivos especificos que nos ajudardo a alcancar nosso objetivo geral
voltam-se, assim, a: desenvolver uma narrativa visual envolvente em formato de
Historia em Quadrinhos (HQ) que destague a necessidade de uma aquisicdo do
SignWriting por parte dos surdos; retratar as dificuldades que os surdos enfrentam ao
tentar aprender o SignWriting da maneira tradicional e introduzir uma nova estratégia
de aquisicdo de SignWriting, que envolve a criacdo de Histérias em Quadrinhos
sinalizadas como uma abordagem mais acessivel e contextualizada; documentar e
apresentar o processo de desenvolvimento da narrativa visual como uma estratégia de
aquisicao de conhecimento.

Dessa forma, para nortear 0 processo investigativo, buscamos responder a
seguinte pergunta-problema dessa proposta de pesquisa em arte: Como criar uma
histéria em quadrinho (HQ) visual e culturalmente relevante para uma comunidade
surda, utilizando a escrita de sinais (SW) como a principal forma de comunicacéo

sinalizada, e que motiva a interagdo social de forma efetiva?

Percurso metodolégico

A pesquisa demarca-se na Area de “Artes Visuais” e Subarea “Histéria em
Quadrinho”. O projeto é voltado a uma pesquisa em arte, pois explora a criacao de HQs
como uma forma de expressao artistica, no proprio processo investigativo. Autores
como Sutton (2006), em O sistema SignWriting, e Stumpf (2015), em Escrita de sinais e
HQ, fornecem uma base tedrica solida para a compreensédo da HQ como uma forma de
arte. Para cumprir 0os objetivos tedricos, nosso projeto se baseia na obra de Zamboni
(2012), A pesquisa em arte: um paralelo entre arte e ciéncia, e no conceito das novas
obras praticas e tedricas para pesquisa em arte. Pretendemos estabelecer dialogos

gue se relacionem para aprofundar nossa compreensédo das HQs sinalizadas para a
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comunidade surda jovem, a partir de um processo Unico que envolve tanto a
experimentacdo quanto a reflexdo critica. O desenvolvimento de novos simbolos em
SW, a leitura e a traducéo para a lingua de sinais sdo atos expressivos que permitem
ao artista comunicar suas perspectivas.

O planejamento e a criagdo da HQ serdo elaborados/analisados de modo a
considerar conceitos e autores centrais. Ressaltamos que a representacao pratica e a
teoria estdo intimamente relacionadas nesta area, pois a pratica envolve o processo de
criacdo, enquanto a teoria fornece as bases conceituais e metodologicas para a

realizagao deste processo.

Consideracfes a proposta de pesquisa

Com o desenvolvimento deste TCC, almejamos aprofundar o entendimento
sobre a criacdo de histérias em quadrinhos sinalizadas para a comunidade surda
jovem. Esperamos que a pesquisa contribua para a inclusdo e representacdo da
comunidade surda na arte, trazendo beneficios académicos, profissionais e sociais. O
resultado almejado € a criacdo de HQ acessivel que possa ser apreciada pela

comunidade surda jovem.
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O o/abjeto corpo bruxal

Rubia Passeri de MORAIS (UEM)
Renata Marcelle LARA (DFE/PLE-UEM)
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Resumo: o presente trabalho consiste em uma pesquisa em andamento, no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC/CNPg-FA-UEM), que tematiza “A
discursivizacdo do o/abjeto corpo d’A Bruxa (2015) materializado em distensdes do
social”. O percurso tedrico-analitico € orientado pela Analise de Discurso materialista,
entrelacando-se com estudos psicanaliticos e historico-filosoficos. Ao tomar como
material de analise o fiime A Bruxa (2015), interrogamos na/pela configuracdo e
investigacdo do corpus, de que forma o o/abjeto corpo bruxa se materializa em
distensdes do social na discursividade filmica. Tal pergunta pde-se em relagcdo com o
principal objetivo da pesquisa, que consiste em compreender a discursivizagdo do
o/abjeto corpo d’A Bruxa materializado em tais distensoes.

Palavras-chave: Analise de Discurso. Corpo discursivo. O/abjeto. Bruxa.

Introducéo

Na Nova Inglaterra do século XVII, em um cenario/contexto atravessado pela
Idade Média e a religido cristd, uma familia puritana pobre é expulsa do vilarejo onde
morava, por ser extremamente religiosa. Composta por sete sujeitos — o pai Willian
(Ralph Ineson), a mae Katherine (Kate Dickie), sua filha adolescente Thomasin (Anya
Taylor-Joy), o pré-adolescente Caleb (Harvey Scrimshaw), os gémeos Mercy e Jonas,
e 0 bebé Samuel —, a familia deixa o vilarejo em uma carroca e se instala nos arredores
de uma floresta. Neste novo espaco, afastados de outros sujeitos, recomecam suas
vidas, construindo uma pequena casa e sobrevivendo da plantagéo e caca.

A irma mais velha é encarregada de cuidar dos irmédos mais novos. Em meio a
uma brincadeira com o bebé Samuel, de esconder o rosto, a crianca desaparece
misteriosamente do berco. Depois deste ocorrido, a familia entra em declinio e
constantes conflitos, além da plantacdo e da caca ndo serem suficientes para sua
subsisténcia. Colaborando na intensificacdo dos conflitos, os dois irméos mais velhos,
Caleb e Thomasin, estdo passando pela adolescéncia, uma fase em que o corpo

testemunha mudancas fisicas e psiquicas, além de descobertas sexuais.

1 O projeto de Iniciacdo Cientifica (PIBIC/CNPg-FA-UEM) “A discursivizacdo do o/abjeto corpo d’A Bruxa
(2015) materializado em distensées do social”, financiado pelo CNPq, e em vigéncia de 01/09/2023 a
31/08/2024, vincula-se ao Projeto Institucional “O artistico como rasgadura da imagem: trajetos
discursivos em materialidades visuais” (2023-2026), e esta sendo desenvolvido sob orientacdo da Profa.
Dra. Renata Marcelle Lara, do Departamento de Fundamentos da Educacédo (DFE), e coorientagdo do
Me. Bruno Arnold Pesch, doutorando do Programa de Pés-Graduacdo em Letras (PLE-UEM), também
sob orientacdo de Lara. E-mail: rubiapasseri.77@gmail.com.
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Tal cenério/contexto socio-historico e ideoldgico é atravessado pela memoria
medieval do que € uma bruxa, marcada pelo cristianismo, patriarcado, pelo medo
acerca do pecado, da heresia e do Diabo. Em um dos contos mais conhecidos,
segundo Alexander e Russel (2019), que fazem parte desse imaginario, bruxas vagam
pela floresta a dentro para encontros com o Diabo e oferecem criangas que “podem ter
sido roubadas de familias cristas [...]” (Alexander; Russel, 2019, p. 51), e apos se
alimentarem de seus corpos, comeca entdo uma orgia. Os autores ainda salientam que
tais contos sucederam milhares de acusacdes e mortes e eram “[...] distorcidos e
exagerados; na pior, uma invencado e uma impostura” (Alexander; Russel, 2019, p. 53).

Diante disso, jogos de olhares, tanto de desejo, como de julgamento entre os
sujeitos, sdo corriqueiros. Caleb e o pai sdo assombrados pelo medo acerca da
incestuosidade ao olharem para Thomasin como objeto de desejo. A personagem
também atrai olhares inquisitérios da méae depois do sumico do bebé. Olhares estes
gue estdo absortos por um imaginario social em que a bruxa “rouba criancas para
sacrifica-las” e € responsabilizada por “desviar os valores cristdos” e “seduzir’.
Thomasin, agora € vista como fonte de todo o mal. Esse olhar do qual falamos € o
paradoxo teorizado por Lacan (1988), a partir de Merleau-Ponty, em que, quando
olhamos, somos olhados.

O corpus da pesquisa € construido, portanto, a partir da trajetéria da
personagem Thomasin. No processo tedrico-analitico, entendemos o corpo como
materialidade do sujeito (Leandro-Ferreira, 2013) e, portanto, como materialidade
discursiva (Orlandi, 2012). Nesse sentido é que propomos o objeto discursivo corpo
o/abjeto bruxa como objeto investigativo. Tal proposicdo é orientada pela Analise de
Discurso (AD) materialista, lugar tedrico-metodolégico do qual tematizamos “A
discursivizacdo do o/abjeto corpo d’A Bruxa (2015) materializado em distensdes do
social’. Objetivamos, assim, compreender a discursivizacdo do o/abjeto corpo d’A
Bruxa materializado em tais distensdes, a0 mesmo tempo em que interrogamos de que
forma o o/abjeto corpo bruxa se materializa nessas distensdes do social na
discursividade filmica.

Neste texto, apresentamos resultados parciais do percurso investigado até o
primeiro semestre de vigéncia do projeto, que se delineou/ ganhou corpo a partir de
contribuicdes/dicussdes do Grupo de Pesquisa em Discursividades, Cultura, Midia e
Arte (GPDISCMIDIA-CNPg/UEM), do qual fazemos parte.
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Percurso metodolégico

O material analitico apresenta a Nova Inglaterra do século XVII, momento este
marcado pelo cristianismo, pelo imaginario do inferno, da bruxaria. Diante disso, as
transformacdes passadas pelo corpo feminino, como desenvolvimento dos seios,
aumento das curvas corporais e a descoberta da sexualidade, produzem efeitos que
atraem os olhares inquisitorios. Nesse contexto de fanatismo religioso,
conservadorismo, relacdes conflituosas e por Thomasin ser a Unica a presenciar o
sumico do bebé, o corpo-Thomasin perturba e assombra as ordens ideoldgicas
presentes em seu espaco socio-histarico.

Ao focalizarmos o corpo-Thomasin, movimentamos o olhar para o corpo como
discurso, enquanto um efeito-corpo construido simultaneamente como objeto de desejo
(Maliska, 2017) e abjeto (Kristeva, 1982). Enquanto objeto, a personagem se configura
como objeto de desejo, aquilo que, conforme Maliska (2017, p. 121), se pde “na frente
do desejo”, diferenciando-se do objeto a, objeto causa do desejo. Ao atrair olhares do
irm&o mais novo e também do pai, isolados de outros sujeitos, ambos sdo aterrorizados
pelo medo acerca da incestuosidade. Outros eventos também colaboram para que
Thomasin seja vista como objeto, como quando sua méae sugere usar a filha como
objeto de troca para garantir o sustento dos demais membros da familia.

A primeira a iniciar o processo de abjecao de Thomasin é sua mae, que sempre
observa as trocas de olhares entre filha-irméo e filha-pai, e a condena com base no que
seu corpo é capaz de causar no meio familiar. O conceito de abjecdo é compreendido
por Kristeva (1982) para se referir a um processo de subjetivacdo, um sentimento de
repudio e repulsa por aquilo que vive na fronteira entre o “eu” e o “outro” e que rejeita
tudo aquilo que ameaca a sua identidade — abjecdo que reconhece o sujeito como em
estado de constante perigo.

Sempre presente quando algo ruim acontece, como a falta que sua mée sente
de um célice valioso, 0 mau comportamento dos irmaos, o sumico e encontro de Caleb
na floresta, a possessdo e morte deste, a morte dos gémeos e a morte do pai,
Thomasin é abjetada. Pelos olhares de sua familia, € colocada em uma fronteira, sendo
vista como ameaca/monstro que perturba e destroi tudo o que toca: uma bruxa. Tal
resposta por olhares inquisidores surge como uma possivel explicacdo para aquilo que
desvia os valores cristaos.

Por essas pistas da/na materialidade discursiva e do lugar de analistas que se
pdem em relacdes de entremeio é que chegamos a formulacdo/sustentacdo do jogo

conceitual o/abjeto, que se configura nos emanharamentos com a psicanalise,
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apoiados em Kristeva, e atravessados por contribuigcdes de Judith Butler e dos estudos
da imagem de Didi-Huberman, entre outras que tratam da historia produzindo sentidos.
Nocdo de o/abjeto que emerge no batimento teoria-andlise, ao observarmos
discursivamente determinados eventos na trama, a partir de fragmentos cénico-
artisticos (LARA, 2023). Tais fragmentos abarcam trocas de olhares entre os sujeitos,
além das marcas de contradicbes, o bem e 0 mal, a pureza e a proibicdo, o pecado e
Deus, o desejo e a repulsa. Conforme explica Kristeva (1982), a abjecdo € como um vai
e volta indomavel, algo que atrai e repulsa simultaneamente, colocando aquele que
habita dentro para fora.

Dessa forma, a pesquisa também é potencializada pelo dispositivo de anélise de
materialidades visuais que mobiliza o artistico como rasgadura da imagem (Lara,
2023), e que “permite trabalhar, pelo olhar de fragmentos cénico-artisticos, esse
artistico como materializagcdo do jogo poético com o politico, na emergéncia da
resisténcia”, conforme Lara (2023, p. 92). De acordo com a autora, este dispositivo se
delineia nos entremeios de Pécheux, Lacan e Didi-Huberman, e toma o detalhe como
marca discursiva, sendo assim, o ponto de entrada no trabalho com o corpus analitico
(Lara, 2023).

Ao pensarmos a imagem da bruxa, imagem esta da mulher, do corpo feminino,
da desobediéncia, da sexualidade, dos deveres e lugares legitimos para a mulher, e
aspectos outros que sdo construcdes socio-histéricas e ideoldgicas, o estudioso da
imagem Didi-Huberman (2013) nos da respaldo para o trabalho de rasgar a imagem.
Trabalho este que “nos leva de volta, com uma forga que sempre nos espanta, para um
aguém, para algo que a elaboracdo simbdlica das obras havia no entanto recoberto ou
remontado” (Didi-Huberman, 2013, p. 189). Neste contexto, o procedimento da
rasgadura da imagem possibilita olhar, na materialidade filmica, o funcionamento do
jogo o/abjeto corpo bruxa na Nova Inglaterra do século XVII, cenario em que o

imaginario medieval da imagem da bruxa retorna.

Resultados preliminares e discusséo

Até o0 momento, a construcdo do jogo conceitual o/abjeto foi nosso principal
investimento na busca pela compreensao da maneira como o corpo d’A Bruxa passa a
ser visto/significado enquanto o/abjeto. No trabalho de rasgar a imagem, vimos que
sendo a abjecéo aquilo que repulsa e esta em constante conflito entre o eu e o outro, o
corpo o/abjeto bruxa funciona, no processo discursivo, como distensor do/no social

sobreposto pelo religioso e pela cultura.
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Além disso, outros conceitos, na AD, sdo mobilizados no percurso tedrico-
analitico para a sustentacdo e cumprimento do objetivo central, como equivoco, falta,
memoria e social. Entrelacados com o referencial tedrico central, mobilizamos
contribui¢cdes de Judith Butler na movéncia do conceito de abjecéo, j& que esta também
trabalha no processo de abjecédo dos corpos, ou seja, 0 modo no qual os sujeitos se
tornam abjetos pela ordem dominante. Ainda, realizamos emanharamentos acerca de
discussbes sobre corpo, sujeito, sexualidade, religiosidade cristd