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1. EMENTA

Tecnologias digitais como ferramentas para divulgagdo, ensino e aprendizagem da
matematica. Principios basicos de ética nos meios digitais. Pensamento l6gico, abstracéo
e algoritmos para resolucdo de problemas matematicos.

2. OBJETIVOS

Propiciar o contato do estudante com tecnologias digitais como ferramentas para
promover o entendimento, ensino e divulgacdo da matematica. Aprender a construir um
raciocinio algoritmico e representa-lo em forma de fluxogramas, pseudocodigo
(linguagem corrente) e linguagem de programacao.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1) Apresentacéo de ferramentas de divulgacdo matematica, ensino e pesquisa como:
Cocalc, Desmos, Geogebra, Github, Google Académico, Google Books, Jamboard,
Julia, Latex, Matlab, Overleaf, Sagemath, Symbolab, Youtube entre outros;

2) Latex;

2.1) Overleaf, estutura de documento, titulo e primeiros pacotes;

2.2) Negrito, italico, sublinhado, fontes, recuos, listas, acentos, alinhamento,
capitulos e secoes;

2.3) Tabelas e figuras

2.4) Referéncias cruzadas e referéncias bibliogréficas;

2.5) Expressdes matematicas e simbolos diversos;

2.6) Matrizes, equacdes e referéncias cruzadas de equagoes;

2.7) Beamer;

3) Geogebra;

3.1) Marcando pontos, retas e segmentos, vetor, rastro e controle deslizante;

3.2) Matrizes e Sistemas lineares;

3.3) Retas paralelas e perpendiculares, circulos, poligonos, retas especiais,
angulo;

3.4) Funcdes, funcdes por partes e continuidade;




3.5) Sequéncias e Séries;
3.6) Conicas;

4) Programacédo (MATLAB, Julia, SageMATH ou outro a escolha);

4.1) Criar objetos: numeros, vetores, listas, matrizes, strings, caracteres;
4.2) Operacdes matematicas;

4.3) Criacéo de funcoes;

4.4) Operadores Logicos: For, If, While;
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