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“O espaco é o corpo do universo
infinito. E a matriz de todas as coisas e
dela surgem as vestimentas para
compor a matéria conhecida e
desconhecida pelo ser humano e por
meio de sua inteligéncia [...] dar o
espaco correto a cada coisa, para
assim reinar a vida e a harmonia”

(Talal Husseini)



RESUMO

Este trabalho sob o titulo de: Impactos Socioespaciais, na A¢cao do Brincar, com
deslocamentos corporais, traz reflexdes sobre como criancas tém se relacionado
com o espaco para realizar brincadeiras, principalmente com deslocamento do corpo.
A pesquisa se realiza no Norte do Estado do Parana, no meio urbanizado, na cidade
de Maring4, em um condominio, e no meio ndo-urbanizado, no municipio de Nova
Esperanca, em duas comunidades rurais. O objetivo do estudo foi comparar duas
realidades, estabelecendo as diferencas e semelhangas que apresentam entre si.
Foi utilizada a metodologia da Geografia Humanista, onde se prioriza o levantamento
do cotidiano das pessoas e do “lugar”. O espago, hoje, em tempos pds-modernos,
tanto o urbanizado como o n&o-urbanizado, € caracterizado por ma distribuicéo e
alta densidade de capital, dentro de uma economia globalizada, causando
mudancas da organizacdo do espaco, inundando a vida das criangas com imagens,
na maioria, virtuais, e transformando o imaginério infantil. Ndo obstante, nesta
pesquisa, foi utilizada a nocdo de “lugar” com valores e significados pessoais,
compreendido como um espaco de vida construido e representado pelos atores
sociais que nele circulam. Véarios fatores colaboram para a transformacdo dos
espacos, como: fatores econdmicos, sociais e simbolicos. Esses agentes e fatores,
agindo em conjunto; imprimem suas marcas nos corpos dos individuos, observadas
atraves da agdo do brincar com deslocamentos em criangas de dez a doze anos que
residem no condominio (meio urbano) e comparadas as residentes em comunidades
do meio rural. Os pesquisados do condominio tém sofrido impacto na agédo de
brincar, pois o numero e a qualidade das brincadeiras com deslocamentos tém
diminuido, se comparados as comunidades rurais pesquisadas, regido n&o
urbanizada. Isso resulta, no caso do condominio, em falta de espaco fisico, muitas
regras, muito esforco para abrir espacos a acao do brincar.

Palavras-chave: Espaco Vivido. Brincadeiras. Espaco Urbanizado. Ocupacdo do

Espaco.



ABSTRAT

This work get a refletions about how kids have been connected with space to
make plays, mainly with their bodies locomotion. Th e research has been done
in North of Parana State, in urbanizated environmen t, in Maringa city and in a
rural zone around Nova Esperanca city in two differ  ent communities. The
objective of the study was compare two reallities s etting differences and
similarities. It was used the Geographic Humanist m  etodology, where the
priority was the daily routine and the place where people live. Nowadays, the
space, in such modern times, as urbanizated as non-  urbanizated ones are
charactered by bad distribution and high density of financial, within
globalizated account making changes of the urbaniza  tion of the space,
invading the children’s life, with images and most they are virtuals and they
change the kids imaginary. Otherwise, at this resea  rch, the notion of place and
values, mean getting a life space built and represe  nted by social actors who
make part of it. Many factors are important for the transformation of the space,
as: economy, social and simbolic. All these factors together make one person,
through the observation of plays with the locomotio n between children who are
in an average of ten and twelve years old, who liv e in living building (urban
environment) and compared to non-urbanizated commun ities. Children from
urbanizated communities haven’t been allowed to pla  ying with locomotions
because the space isn’t enough and the non-urbaniza  ted ones have this and
do not have some many rules to be followed.

Key words: Lived place. Plays. Urbanizated pla€&scupation of space.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho analisa o espaco a partir das brincadeiras infantis,
principalmente aquelas que exige deslocamentos corporais.

A pesquisa se realiza no Norte do Estado do Parana, no meio urbanizado, na
cidade de Maringa (Condominio do Conjunto Habitacional Maringd) e no nao-
urbanizado, no municipio de Nova Esperanca (comunidades rurais Pirapitinga e Vila
Dossi). Comparam-se as duas realidades com relacdo ao espacgo de brincadeira,
estabelecendo-se as diferencas e semelhancas que apresentam entre si. Constata-
se que, com relacdo ao espaco, a grande maioria dos homens né&o tem encontrado
seu lugar; sendo ele objeto, durante todos os tempos, de grandes conflitos, guerras
etc. O ser humano esta passivamente confinado em si mesmo, sendo o proprio
corpo a unica experiéncia territorial valida, continua.

Utilizando a metodologia da Geografia Humanista, onde se prioriza o0
levantamento do  quotidiano das pessoas e do lugar, com entrevistas
personalizadas. O grupo pesquisado se constitui de doze criancas de dez a doze
anos de idade, sendo seis do meio urbano e seis do ndo urbano. Justifica-se a
escolha dessa faixa etaria, pelo fato de estarem na idade da “turma”, em periodo
em que realizam as atividades em grupo, como também na idade de especializar-se
nos movimentos motores especificos, aqueles que permitem um maior controle,
melhor equilibrio dos movimentos corporais, para o esporte, para o trabalho, para a
vida. Essas idades é um periodo de grandes atividades motoras ludicas, e as
criangas sdo capazes de comunicar suas opinides, seus desejos, como também
julgar atitudes suas e alheias.

O espaco hoje, em tempos pos-modernos, tanto o urbanizado como o nao
urbanizado, é caracterizado pela alta densidade de capital, porém mal-distribuida,
dentro de uma economia globalizada e varios sdo os fatores que colaboram para a
transformacdo dos espacgos: econdmicos, sociais e simbdlicos. Esses fatores
influenciam a forma de ocupacao e utilizagdo dos espacos, resultando, no caso da
cidade, em falta de espaco fisico, em muitas regras. No meio rural sobra espaco e
falta populacdo. Esses agentes e fatores, agindo em conjunto, imprimem sua marca
nos corpos, nos comportamentos dos individuos, agindo, modificando a a¢do do
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brincar, principalmente se essa brincadeira exigir espa¢cos amplos, como é o caso
das brincadeiras com deslocamentos corporais.

Preocupada com a questdo social e pratica de educar, percebemos que o
ldico e o movimento fazem parte da pratica da educacédo, da saude mental, do
trabalho. Por experiéncias profissionais atendendo pessoas com todos os tipos de
dificuldades. Por outro lado, em outra® pesquisa observamos o impacto e a influéncia
do espaco fisico e social na construcdo da identidade das pessoas. Assim outras
perguntas se colocaram, de imediato e nos levaram a fazer reflexdes, que sdo do
universo das ciéncia geografica e que so ela poderiam responder: quais 0s impactos
a influéncia da urbanizacdo na vida das criangcas de hoje, quando se trata da
mobilidade. Ao realizar trabalhos com criangcas em uma escola publica da cidade de
Campinas, Estado de Sao Paulo, observei em uma parcela consideravel delas, o
sofrimento com relacdo a ter que ficar imével em uma cadeira de escola durante as
aulas, a necessidade que elas tinham de movimento, e como isso influencia
negativamente o aprendizado.

Dai por diante surgiram perguntas: 1) Como, quando, onde e com quem
realizam brincadeiras com deslocamentos corporais? 2) Quais as oportunidades
que lhes sdo dadas, quanto ao espaco fisico e social, quando se trata de
brincadeiras com deslocamento do corpo, em areas urbanizadas e nas nao
urbanizadas? 3) Como as criancas pesquisadas, com diferentes realidades,
vivenciam e relacionam-se com 0s espacos fisicos e sociais, com relacédo ao ato de
brincar? Para responde-las realizamos incursdes tedricas, sobre o lugar da pesquisa
- historico, geogréfico e cultural; sobre espacos, - urbanizados, ndo urbanizados;
movimentos corporais, brincadeiras, com énfase metodolégica na Geografia
Humanista.

Acreditamos que os dados obtidos ampliardo as discussdes de como o
homem, através das brincadeiras, principalmente as com movimentos, vivencia seu
meio e como se da o impacto socioespacial na acdo do brincar, com

deslocamentos corporais.

1

Pesquisa realizada na Faculdade de Educacgdo Egsitinicamp, dentro da Especializacdo Pedagogia do
Movimento, sobre memodrias relativas a brincadenadicionais com deslocamento do corpo, € 0 sicatid
para a formacdo da identidade em grupo de pessoasnais de 60 anos, que passaram sua infancigiem si

e fazendas.
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Enfocamos o modo como as criangas brincam, em que espago, em que
tempo, quais outras atividades que envolvem as criangas em seu dia-a-dia, enfim,
um levantamento do modo de vida dessa populacgéo.

Os dados levantados e a conclusédo desta pesquisa poderdo contribuir para a
discussdo do tema em nivel tedrico, como também, em nivel empirico, para a
avaliacdo e organizacdo de espacos publicos: escolas, pragas publicas, gindsios de
esporte, condominios, organizacbes ndo governamentais - enfim, organizacdes
preocupadas com a qualidade de vida dos cidaddos, principalmente do

desenvolvimento das criangas quando se trata da “ag&o do brincar”.
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2 METODOLOGIA

A metodologia utilizada se guiou pelos principios humanistas da geografia.
Ballesteros (1992) faz andlises de como os gedgrafos que se denominam
humanistas utilizam a fenomenologia, ressaltando que é preciso tomar alguns
cuidados, pois, citando Smith (1979), ela distingue a fenomenologia como método e
o humanismo como uma atitude. A maioria dos autores utiliza-se do espirito
humanista que permeia a fenomenologia, e ndo seus métodos propriamente ditos,
caminhos tomados também nesta pesquisa.

A abordagem requer técnicas utilizadas em outras ciéncias sociais,
observacéo participante, entrevista em profundidade, historias de vida, dindamicas de
grupo etc. Esses métodos se propem a descrever o mundo cotidiano da
experiéncia imediata dos homens - no nosso caso, no lugar em que vivem, sentem,
experimentam. Descrevem e exploram o mundo vivido do individuo. Outra
ferramenta é a entrevista personalizada. Esta deve ser livre, informal, espontanea,
sem limite de tempo, ao ritmo da pessoa entrevistada. Deve ser realizada no préprio
meio da pessoa entrevistada, rodeada da paisagem que normalmente contempla.

O pesquisador deve estabelecer com a pessoa entrevistada uma relacao de
confianga, sincera e profunda , de tal forma que explorem em conjunto o mundo
vivido por ambos, pesquisador e pesquisado, falando a mesma linguagem. As
pessoas envolvidas na pesquisa devem querer de fato participar dela. O processo
de pesquisa em geral é longo, pois, além de realizar as entrevistas, que devem ser
gravadas e transcritas na integra, prestando-se atencdo nas estruturas da
linguagem, devem-se levar em conta as experiéncias comuns de cada grupo, as
experiéncias individualizadas e as experiéncias ambientais.

Utilizamos procedimentos trazidos da etnografia. Geertz (1989), ao falar de
cultura, diz que, ao nascer, cada individuo se encontra num universo de sentidos
gue ja esta instituido, produto da atividade humana, portanto, de cultura, e que
somos capazes de nos auto-orientar no curso corrente das coisas experimentadas,
(DEWEY, apud GEERTZ, 1989, p.57), através das quais 0 homem compreende e se
faz compreender no mundo. Os significados que cada grupo ou sociedade atribui a
elas sdo pontos de luz nos quais as pessoas encontram apoio. O interesse pelo

estudo dos fenbmenos culturais e seus sistemas de significacdo tem registro na



17

antropologia e nos estudos sociais em geral, em que se inclui o campo de
conhecimento da Geografia, principalmente em sua vertente critica humanista.

Geertz (1989) afirma ainda ser € fundamental manter a observacdo das
formas simbdlicas em interacdo - o mais possivel - com 0s acontecimentos sociais.
O mundo publico da vida comum deve ser observado de tal forma que as conexdes
entre as formulacbes tedricas e as interpretacdes descritivas ndo sejam
obscurecidas pelas ciéncias magicas. Olhar as dimensdes simbdlicas da acdo social,
- espacos, arte, religido, ideologia, moralidade, senso comum, entre outras, ndo é
afastar-se dos dilemas existenciais da vida. E antes de tudo, mergulhar no meio
deles, como afirma o referido autor.

Gomes (2000) diz que devemos interpretar as realidades vividas e,
espacialmente, compreender o comportamento social dos agentes no espaco, onde
0 pesquisador serd um personagem ativo na comunidade, tomando os devidos
cuidados para ser fiel aos dados colhidos. DaMata (1987) afirma que o trabalho do
pesquisador tem dupla tarefa: aproximacéao e afastamento. Deve buscar decifrar o
que se lhe apresenta incompreensivel e observar detidamente aquilo que aa
primeira vista é conhecido, a fim de manter o distanciamento necessario a pesquisa.

Esta pesquisa é fundamentada nos principios humanistas da Geografia e,
agueles procedimentos associados a etnografia que priorizam o registro descritivo
da cultura de um determinado povo ou grupo social. Contextualizamos a historia, 0
espaco geografico e o social das cidades e bairros onde os grupos escolhidos estéo
inseridos.

Foram realizadas pesquisas bibliograficas e observacdes nos locais de
residéncia dos pesquisados. Foram realizadas entrevistas semi-estruturadas; cada
qual foi realizada individualmente, com questionamentos que privilegiaram o onde, o
como, 0 quando e com quem as criangas brincam, principalmente as brincadeiras
com deslocamento do corpo. Essas entrevistas foram gravadas em fitas cassete e
transcritas na integra, para levantar elementos que constituem a cultura desse
grupo: comportamentos, formas de se expressao, costumes etc. ApoOs isso, foram
feitos os recortes para responder aos questionamentos propostos, como também
foram resumidos os dados objetivos: idade, escola, trabalho, renda familiar, local de
moradia, a religido a que pertence, com quem mora.

Com os dados obtidos, ampliam-se as discussées de como 0 homem,

através das brincadeiras, principalmente as brincadeiras com movimentos, vivencia
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seu meio: como se da o impacto, socioespacial na “acdo do brincar”, com
deslocamento corporal.

Ao optarmos pela investigacdo dentro do cotidiano, tratamos de como as
criangcas brincam, em que espaco, em que tempo, quais outras atividades
desenvolvem em seu dia-a-dia. Enfim, foi realizado um levantamento que permitiu
colher alguns elementos dos perfis culturais e do jeito de viver da populacdo
pesquisada. Foram comparados os diferentes universos espaciais: meio rural e
urbano. Compartilharemos os dados levantados, assim como a conclusdo, com a
populacdo pesquisada, por acreditarmos que nesse universo de lugar se faz
necessario abrir espagos para manifestacbes capazes de favorecer novas
representacfes para a conduta ladica no ambiente social, com significacbes
pessoais. Essas acdes sdo geradoras de novas emocoes, pautadas pelos sentidos,
as quais utilizam como estratégias a esperanca, o amor, a alegria, a liberdade, a
criatividade e a cooperacdo, acontecendo, assim, o compartihamento e o

envolvimento ladico no lugar.

2.1 Instrumentos

A ficha de identificacdo foi realizada com a méae. Além de identificar os
sujeitos, teve-se 0 objetivo de levantar algumas caracteristicas sociais, relacionadas
a datas, a economia, a familia, a escola (Anexo A)

A entrevista, semi-estruturada (Anexo B), é a peca fundamental, compde o
“corpus” desta pesquisa. Foi gravada e transcrita na integra, depois recortada, com
a resposta a cada questdo especifica. Feita sua andlise, levando-se em conta a
bibliografia pesquisada, as respostas dadas pelos pais e pelo sindico, como também
as observacdes da pesquisadora. A entrevista com o sindico (Anexo C) teve como
objetivo levantar dados sobre a histéria do Condominio, sua administracdo hoje e
suas regras com relagéo ao ato de brincar das criangas, no seu espaco.

Para os pais foi elaborado o0 questionario referente a realidade
socioeconbmica; porém, quase todas as maes e alguns pais falaram do
comportamento e das dificuldades dos filhos relativas ao brincar, ou da preocupacéo
com a educacao ou com o futuro deles, porém a fala desses, ndo faz parte de toda

sistematica da pesquisa.
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As perguntas para as quais buscamos respostas foram: quais as
brincadeiras com deslocamentos corporais as criangas hoje realizam e como,
quando, onde e com quem o fazem? Quais as oportunidades que lhes sdo dadas,
quanto ao espaco fisico e social, quando se trata de brincadeiras com
deslocamento do corpo, no Condominio e na comunidade rural? Como as criancas
pesquisadas dessas diferentes realidades vivenciam e relacionam-se com 0s
espacos fisicos e sociais, com relagcédo ao ato de brincar?

Fizemos incursdes teodricas referentes a: escolha dos pesquisados,
brincadeiras, movimento, cultura, espacos: urbanizados e nao urbanizados e o
contexto histérico e geografico, com énfase na Geografia Humanista.

Os contatos com as populacdes pesquisadas ocorreram de duas formas
distintas, nas regides urbana e rural.

Para viabilizar o acesso ao grupo escolhido na regido urbana, foi escrita uma
carta em papel timbrado da Universidade, assinada pela orientadora e pela
pesquisadora, pedindo liberacdo para realizar a pesquisa (Anexo E). Apos a
apresentacao da carta e do pedido de acesso ao condominio, no escritério, o sindico
nos autorizou e elaborou uma carta (Anexo D) para ser apresentada as familias que
participariam da pesquisa. autorizando também nossa entrada e permanéncia no
condominio quando se fizesse necessario. Portanto, o contato foi feito dentro das
regras do condominio, com suas devidas formalidades.

Na regido rural entrou-se em contato com as familias, ao longo do ano, nos
encontros da comunidade, ou no 6nibus escolar. Quando chegou o dia de realizar a
entrevista, a pesquisadora foi até a residéncia e a realizou. Destarte, o contato foi
informal e ninguém observou a falta de formalidades.

Preservaremos a identidade dos pesquisados, utilizando numeros para
identificar cada crianga e as imagens sao de outras criangas, que nao participaram
da pesquisa, mesmo essas tomamos cuidado ao fotografar a uma certa distancia

para nao identifica-las.

2.2 Populacao

A pesquisa ficou concentrada em dois diferentes grupos de criangas,
compostos por seis elementos cada, com idades entre dez e doze anos, estudantes
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da quarta, quinta e sexta séries, em diferentes escolas publicas. O primeiro grupo -
de residentes no espaco urbano - situa-se na cidade de Maringa, abrigando criancas
gue moram em apartamentos, no Condominio do Conjunto Habitacional Maringa
(Mapa 3). O condominio onde reside a populacdo urbana pesquisada situa-se na
Zona Sete, junto ao campus da Universidade Estadual de Maringa, para a qual esta
pesquisa foi desenvolvida. O segundo grupo se constitui de residentes nas
comunidades rurais, em sitios do municipio de Nova Esperanca, nas comunidades
de: Pirapitinga e Vila Dossi (Mapa 5).

Ao se buscarem estudos que caracterizem o desenvolvimento infantil com
relacdo a movimentos corporais, desenvolvimento motor e formas de brincar, na
faixa etaria de dez a doze anos, percebe-se que nao existem padrdes rigidos para
caracterizacdo desse grupo, cada autor segue um padrao proprio.

Varios foram os fatores que contribuiram para escolha da populagéo.
Percebe-se que nessa faixa etaria as criancas sdo mais dinamicas, ativas e
lutadoras por espacos onde possam realizar brincadeiras, como pega-pega,
esconde-esconde, futebol improvisado (peladas), busca de lugares para soltar pipas
etc. Gallardo (2000) escreve que, com relacdo aos movimentos corporais, criangas
dessa faixa etaria estdo num estagio especifico, em que ja conseguem combinar as
habilidades especificas e culturalmente determinadas, com uma crescente
sofisticacdo cognitiva e maior experiéncia, tomando decisbes baseadas em fatores
tais como altura e peso e refinando as habilidades mais complexas; portanto tomam
decisbes, criam e recriam brincadeiras.

Scaglia (2002), ao realizar uma pesquisa com criangas entre onze e doze
anos, sobre brincadeiras, diz que essa faixa etaria raramente ou nunca €
contemplada pela literatura. A pesquisa foi realizada com criancas de quarta, quinta
e sexta séries tendo como proposta utilizar o jogo como conteldo e estratégias.
Citando Piaget, afirma que essa faixa etaria caracteriza-se pela transicdo do
arremate das “operacbes concretas”, fase de consolidacdo e organizacdo da
evolucdo da inteligéncia significativa, para o inicio das “operacdes formais”, onde a
crianga entra na fase das idéias. Nessa fase do desenvolvimento cognitivo, aparece
uma abordagem sistematica para a solugédo de problemas. A deducdo por meio de
hipéteses e o julgamento por meio da implicacdo torna o individuo capaz de

raciocinar além das causas e efeitos, ou seja, abstrata e ideologicamente. Portanto
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nessa fase a crianga ja consegue idealizar, criar, sofisticar, planejar as brincadeiras,
e depois executa-las.

Ainda a mesma pesquisa retrata quao importantes sdo 0 aspecto
psicossocial e 0os sentimentos de aceitacdo ou de rejeicdo pelo grupo de amigos. As
criancas escolhem pessoas ou personagem que sédo significativas para sua vida.
Entram na sociedade como elemento interdependente, com sentido de identidade na
sociedade, mas o fracasso contribui para confusdo de sentimentos e de papéis,
sendo que nessa fase, vivem em grupo e aprendem com esse grupo.

Além disso, dos onze aos treze anos as criangas ingressam na fase motora
especializada, estagio de aplicagdo, com sofisticacdo cognitiva crescente. Torna-se
capaz de tomar diversas decisfes, baseadas nas experiéncias. Ela faz auto-exame,
para saber se a atividade, a situacdo e suas capacidades e fraquezas sao
adequadas para executar as tarefas propostas; podem diminuir ou selecionar com
maior rigor as atividades.

Piaget (1989) argumenta que 0s jovens entre onze e doze anos, com relacéo
ao desenvolvimento, estdo na fase combinatéria. Se “pedimos para fazer uma série
de combinacdes, em geral, elas ficam incompletas e sdo construidas sem método
sistematico, enquanto que a partir dessa idade, o0 sujeito consegue construir um
sistema completo e metodico” (PIAGET, 1989, p. 90); portanto, embora jA combinem
verbalmente algumas operacdes, ainda nao utilizam um método sistematico.

Lowenfeld (1977), discorrendo sobre o desenvolvimento de nove a 12 anos,
principalmente com relagdo a brincadeiras, diz que essa idade é o alvorecer do
realismo, a idade da turma. grifar Nesse periodo as crian¢as lancam os alicerces da
sua capacidade de trabalho em grupo e da cooperacdo na vida adulta. Ha a
descoberta de interesses semelhantes, de segredos compartilhados. Descobre-se
que o grupo é mais poderoso do que uma pessoa solitaria. E a fase do progresso,
da independéncia social do dominio do adulto.

Em virtude da diferenca de interesses entre meninos e meninas, em nossa
sociedade, e, por causa das variacOes fisicas do desenvolvimento, 0s grupos séo
usualmente do mesmo sexo. OS meninos ignoram as meninas e estas 0s
desprezam. Desejam fugir da vigilancia do adulto. Os pais, por sua vez, ainda nao
estédo dispostos a abandonar a orientacao e a vigilancia constante. Tais divergéncias

sao causadoras de grandes conflitos.
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Destarte, a idade escolhida representa uma fase que convive com muitas
mudancas: a crianga sai do convivio constante com a familia para se relacionar com
0 grupo, e a forma de estar juntos € realizar brincadeiras e alguns tipos de esporte.
E, notadamente, uma fase de transi¢éo, e todos os autores concordam que essa € a
fase da vivéncia em grupo. Por estarem sempre em grupos, agem e brincam
também em grupos; nunca ficam despercebidos no lugar em que atuam, causando,
muitas vezes, tumulto por onde passam. Como se preparam e dao 0s primeiros
passos rumo a independéncia, ndo obedecem a todas as regras propostas, tentam
contesta-las. Estdo na fase motora especializada, estagio de aplicacdo, com
sofisticacdo cognitiva crescente; transicdo entre o arremate das “operacodes
concretas”, fase de consolidacdo e organizacdo da evolucdo da inteligéncia
significativa e inicio das “operacdes formais”, onde a crianca entra na fase das
idéias, abstrata e idealista. Elas sdo capazes de tomar decisdes baseadas nas
experiéncias. Por se tratar de fase motora especializada, querem realizar, treinar
certos esportes, para 0s quais acreditam ser mais capacitadas. Portanto nessa fase
a crianca ja consegue idealizar, criar, sofisticar, planejar as brincadeiras, e depois
executa-las. Como estdo em fase de crescente sofisticagdo cognitiva, baseada em
idéias abstratas e idealistas, passam por periodo de contestagdo, lutam por espagos,
COMO vemos nessa pesquisa por espagos com relagéo ao ato de brincar.

Na fase escolhida, entre dez e doze anos, as criancas ainda realizam um
grande numero de atividades motoras, por ndo terem atingido completamente a fase
de aplicagéo das habilidades motoras sofisticadas. Estando em fase de aquisicéo,
nao realizam as atividades dentro de um método elaborado, procedem quase
sempre diferente da vez anterior, por isso, podem estar sempre brincando
diferentemente. Precisam ainda realizar os mais variados movimentos,
experimentando muitos, nos mais diversos espacos, ritmos, intensidades,
diversidades; Sabem igualmente argumentar, sdo capazes de responder
adequadamente as perguntas levantadas nesta pesquisa, julgam as regras, as
acOes dos adultos, observam incoeréncias, ndo aceitam com facilidade as regras
impostas, causando conflitos; reivindicam espacos, geram mudancas. Destarte,
espaco e brincadeira estao diretamente imbricados.
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3 REVISAO DE LITERATURA

A revisdo de literatura versara pelos temas: o espaco, o brincar, o
movimento; a brincadeira, em tempos modernos; as novas tecnologia, o trabalho
infantil; as formas de ocupacao dos espacos, seus agentes e suas leis, em espagos

urbanizados e nao urbanizados.

3.1 RELACAO ENTRE O ESPACO E O BRINCAR

A presente pesquisa parte dos movimentos corporais e suas mdultiplas
dimensdes. Abordaremos as pressdes que 0 corpo recebe: através do espaco, da
cultura, da educacéo, do trabalho, das novas formas de comunicagao e tecnologias,
do lazer e principalmente das brincadeiras.

Entende-se a geografia humana e o espaco geografico como produto da
atividade humana, portanto, de lugar, que transforma a natureza original em

natureza humanizada, afirma que:

A sociedade constréi e reconstréi continuamente seu ‘espaco’,
dando ao conjunto dos homens virtualidades de valor desigual, cujo
uso tem de ser disputado a cada instante, em funcdo da forca de
cada qual. O espaco geografico da condicdo para a acdo, € uma
estrutura de controle, um limite e um convite ao movimento
(SANTOS, 2002, p. 183).

Gomes (2000) afirma que o espaco € sempre carregado de significacdes
variadas, que integram valores. Assim, precisamos de uma ciéncia que ndo seja
racionalista e acredite que o homem € sempre criador de cultura em todos 0s seus
horizontes e “espacos temporais”, a qual ndo pode jamais estar separada de seu
contexto social ou fisico.

Na intrincada relacdo entre espaco, cultura, movimentos, lugar, culturas
corporais (nesta pesquisa representadas pelas brincadeiras); podemos ver o corpo
atuando em todo o seu simbolismo, como instrumento e signo de cultura. O fluxo do
comportamento pela via da acéo social atinge significativamente as formas culturais.
Mauss (1974) anuncia as preocupacdes com relacdo a educacdo das necessidades
e das atividades corporais com que a estrutura social imprime sua marca nos

individuos. “Adestram-se as criancas... a dominar reflexos... inibem-se medos...
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selecionam-se pausas e movimentos”.(MAUSS, 1974. p. 3). Essa procura da
projecao social sobre o individuo deve esquadrinhar o mais profundo dos costumes
e das condutas; nesse dominio, ndo ha nada fuatil, nada gratuito, nada supérfluo: “A
educacdo da crianca esta cheia do que chamamos de detalhes, inobservados,
compde a educacdo fisica de todas as idades e dos dois sexos” (MAUSS, 1974,
p.3).

Mauss (1974) discorre ainda sobre como “criancas e adultos repetem atos
gue obtiveram éxito, vistos em pessoas de sua confianca e que tém autoridade
sobre ela” (MAUSS, 1974, p. 215). “Assim impregnado, o corpo se torna o primeiro e
mais natural instrumento técnico do homem”. (MAUSS, 1974, p. 217).

Pensando o corpo como instrumento técnico, onde a estrutura social
imprime sua marca, recorremos a Giles (1979), que escreve que 0 corpo é algo
vivo, 0 centro das coisas; espagco € um construto do ser homem, mas é do corpo
que parte a compreensdo do espaco. E a partir das percepgdes, vivéncias corporais
deste corpo vivo, que se pretende realizar o construto espacial. Referindo-se a M.
Merleau-Ponty o mesmo autor afirma ainda que € a partir da experiéncia do corpo
gue se ensina a enraizar 0 espaco na existéncia. Para aderir o corpo ao espago
precisamos percebé-lo enquanto individualidade, mas também enquanto unidade de
algo maior, que é a sociedade. O corpo é o auténtico mediador entre 0 eu e 0
mundo, ele constitui um campo primordial; é a origem do espaco objetivo, a génese
de toda dimenséo e de toda orientacéo.

O mesmo autor discorre sobre o espago vivido, que € o espaco da vida
cotidiana, produzida pelos valores e pelas ideologias (culturais, sociais,
econdmicas), que constituem uma dimenséo qualitativa do espaco.

Lowenfeld (1977) ndo se refere especificamente ao corpo, mas ao
desenvolvimento dos 6rgdos dos sentidos. Mas ambos os autores, defendem que
guanto maior for a oportunidade para desenvolver uma crescente sensibilidade e
conscientizacdo de todos os sentidos, maior sera a oportunidade de aprendizado.
Defendem, ainda, a arte e as brincadeiras como meio de expressao do pensamento,
dos sentidos, das percepcoes, das sensacOes, de todas as reagdes do ser humano
com relacdo ao meio ambiente. Somente através dos sentidos a aprendizagem
pode processar-se, embora pareca que o ser humano esteja cada vez confiando
menos no contato sensorial, concreto, real, com seu meio, convertendo-se num

espectador passivo da sua cultura, em vez de seu construtor ativo.
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Ao se referir as formas de desenvolvimento dos 6rgaos dos sentidos, alude
as brincadeiras para atingir esse objetivo, dizendo que atualmente as criangas tém
poucas oportunidades de construir uma represa, cavar um tunel para a China, fazer
casas nas arvores, subir e descer delas. O que esta faltando € o envolvimento com
a natureza: ver, ouvir, cheirar, saborear, tocar.

Destarte, deveriamos estar aptos a usar nossos sentidos livremente, de uma
forma criadora, e a desenvolver atitudes positivas com relacdo a nés mesmos e
agueles que nos cercam, para que assim a aprendizagem seja eficaz.

Ostrower (1983) argumenta que todo individuo se desenvolve em uma
realidade social ou valores culturais, e assim, vai moldando os préprios valores de
vida. No individuo confrontam-se dois polos: o individual, marcado por criatividades e
potencialidades, e o coletivo, onde o individuo realiza suas potencialidades criativas.

As formas de percepcdo ndo sdo gratuitas, nem os relacionamentos se
estabelecem ao acaso. A légica de seu desenvolvimento ou desdobramento pode
nos escapar, mas somos nés o ponto focal de referéncia, pois ao relacionarmos o0s
fenbmenos (dia, noite, sons, reflexos, cores, cheiros, sentimentos, acoes,
lembrancas, sonhos, natureza, etc.), vinculamo-los a n6s mesmos. Desse modo, ao
realizar qualquer atividade, constituimos uma maneira especifica de focalizar e
interpretar os fendmenos, sempre buscando relacionar, ordenar, configurar,
significar. A forma de ser de cada um vai se formando no exercicio de si mesmo,
num desenvolvimento dindmico em que o homem, procurando sobreviver e agindo,
ao transformar a natureza transforma-se também a si mesmo. “O Homem néo
somente percebe as transformagcdes como sobretudo nelas se percebe”
(OSTROWER, 1983, p. 10).

A cultura é vista como formas materiais e espirituais com 0s quais 0s
individuos de um grupo convivem, comunicam-se, e cuja experiéncia coletiva pode
ser transmitida através de vias simbolicas para as geracdes seguintes.

Ostrower (1983), ao falar sobre espaco e expresséao, afirma que descobrir o
espaco e descobrir-se nele representam para cada individuo uma nova experiéncia,
a um s6 tempo pessoal e universal. A partir dos primeiros movimentos fisicos do
corpo, a crianga comega a vivenciar o espago, a discerni-lo e a conhecé-lo, a
vivencia-lo; vivenciando a si mesma, consciente e inconscientemente, percebe-se no
meio ambiente. A percepcdo do espaco faz parte de qualquer cultura. Nossa

sensacgdo de estarmos contidos num espaco e de o contermos dentro de nds, de o
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ocuparmos e o transpormos, de nele nos desequilibrarmos e reequilibrarmos, é
vivéncia basica de seres humanos.
Ainda, Ostrower (1983), ao ser perguntada sobre o0s processos para

aprender a ver e fazer arte, responde:

Penso que, quando éramos criangas, sabiamos ver, ou pelo menos,
gueriamos saber. Tinhamos a curiosidade a flor da pele. Todas as
criancas a tém. Brincando, estdo experimentando e descobrindo o
mundo, 0s materiais e 0s objetos que existem, as posi¢cdes em que
existem, em que posi¢cdes poderiam ser colocadas, o que de
possivel se poderia fazer, ou talvez até de ‘impossivel’ na sua
curiosidade. Mas — e repare se ndo € assim — nessa abertura diante

7

das coisas, 0 crescente discernimento que € o desenvolvimento
sensivel de nossa inteligéncia, € tudo aquilo que completaria o
entendimento de nés mesmos.(OSTROWER, p. 60, 1983).

Ao falar de brincadeiras com deslocamentos, estamos naturalmente falando
dos movimentos corporais, que sao: andar, caminhar, correr, pular, saltar, levantar-
se, dancar, jogar, nadar, cavar, rolar etc. Mauss (1974) considerou os gestos e 0s
movimentos corporais como técnicas criadas pela cultura, passiveis de transmissao
através das geracdes e imbuidas de significados especificos, sendo o primeiro e
mais natural objeto técnico do homem. E possivel pensar no conjunto de gestos
corporais desenvolvidos pelo homem ao longo de sua histéria como um profundo
estudo das sociedades. Geertz (1973) fala-nos do corpo como sede de signos
sociais e que ser homem nao € ser qualquer homem, mas uma espécie particular de
homem, aquele que em sua cultura através da historia foi se constituindo. Portanto,
esses dois autores avaliam que o corpo e seus movimentos sao objetos passiveis
de estudo, de avaliagdo, de analise e de compreensdo de uma cultura. O corpo
sofre pressdes sociais para agir, de determinadas formas. Nesta pesquisa
investigaremos 0 corpo e seus movimentos, representados pelas brincadeiras, em
um tempo e espaco especifico, como pudemos ver no primeiro capitulo.

Soares (2001), discorrendo sobre a beleza natural dos movimentos corporais
nos espetaculos, avalia que o discurso cientifico, construido em uma sociedade
capitalista, segue as leis de produtividade e de consumismo, ousa definir um
alfabeto gestual que julga valido e unico. Desse alfabeto devem ser banidos o gesto
livre e encantatorio, o espetaculo do corpo; a inteireza desses gestos e do que eles
significam. Essa autora nos alerta para o fato de que o processo cientifico, nos
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espetaculos, da énfase a alguns movimentos; como também, em toda a sociedade

cria-se modelos de movimentos aceitos e nao aceitos socialmente.

3.1.1 A brincadeira

O ato de brincar ou brincadeira esta atrelado a forma de cultura de um povo.
Freire (1997) diz que existem muitas confusdes a respeito da terminologia, ndo
havendo diferencas entre o0s termos brincadeira, brinquedo, ladico e jogo.
Brincar é anterior ao jogar; conduta social que supde regras. Ja o termo ladico
abrange os dois: a atividade individual, livre, e a atividade coletiva e regrada.
Entretanto, é preciso entender como ludica a atividade livre, pois € de sua liberdade
gue vem o0 prazer a ela associado. Essa liberdade é fundamental no ato de criar
regras. Brincar implica em construir as brincadeiras, fazer acordos sobre elas, ja que
sua imposicao descaracteriza o brincar.
Ariés (1986), na historia sobre jogos e brincadeiras, afirma que no inicio do
século XVII ndo existia uma separacdo rigorosa nas brincadeiras reservadas a
criangas e adultos. As gravuras daquele periodo representavam muitas brincadeiras,

como: cata-vento, boliche, jogos-de-dados, esconde-esconde etc. O autor ressalta:

[..] o trabalho ndo ocupava tanto tempo do dia, nem tinha
importancia na opinido comum [...] assim, os jogos e divertimentos
estendiam-se muito além dos momentos festivos: formavam os dois
principais meios de que dispunham uma sociedade para estreitar
seus lacos coletivos para se sentir unida. (ARIES, 1986, p. 94).

Mas a Igreja Medieval, que tinha muita influéncia no comportamento das
pessoas, principalmente na casta mais nobre, condenava todas as formas de jogos e
atividades de lazer. Ao longo do século XVII, os jesuitas humanistas do
Renascimento propuseram introduzir, de forma controlada, as brincadeiras e jogos
nos programas educativos.

Considerando a brincadeira uma pratica social, Brougéres (1995) afirma:

[...] a brincadeira humana supde contexto social e cultural. E preciso,
efetivamente, romper com o mito da brincadeira natural. A crianca
esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imersdo inevitavel.
N&o existe na crianga uma brincadeira natural. A brincadeira é um
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processo de relacbes interindividuais, portanto de cultura
(BROUGERES, 1995, p.98).

Isso equivale a dizer que a brincadeira possibilita a crianca utilizar-se de
qualquer objeto usual, atribuindo-lhe caracteristicas imaginarias durante seu
desenvolvimento, incentivando a criatividade. Além do mais, é uma atividade livre,
gue nédo pode ser delimitada de maneira simples.

Por detras da brincadeira € muito dificil descobrir uma funcdo que possamos
descrever com precisdo. Este trabalho analisa o espaco & partir das brincadeiras
infantis, principalmente aquelas que exige deslocamentos corporais. Por isso, sao
tradicionalmente atribuidas a ela idéias de gratuidade e até de futilidade, idéias que
contrariam 0s principais conceitos do capitalismo, onde todos os atos devem ser
apropriados por esse sistema e constituidos em algo atil. Embora, o ato ludico
contraria esta concepcao, pois é na gratuidade, na inutilidade, na descontracdo, que
encontramos a verdadeira funcdo desse ato; € nisso que ele cumpre a sua funcéo:
a liberacéo e a transformacéo do ser humano.

Vigotsky (1984) usa o termo brinquedo para falar de qualquer brincadeira e
do préprio ato de brincar. A agdo, aliada com a imaginacgéao, torna-se brinquedo. Este
antecipa o desenvolvimento, com ele a criangca comec¢a a adquirir a motivagéo, as
habilidades, atitudes necessarias a sua participacdo social, a qual s6 pode ser
completamente atingida com a assisténcia de seus companheiros de mesma idade e
mais velhos. Nos escolares e adolescentes, por exemplo, podemos dizer que a
imaginacao é brinquedo sem ac¢éo. No brinquedo a crianga projeta-se nas atividades
adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores.

Ainda Vigotsky (1984) discorre sobre o desenvolvimento infantil, e diz que
este se da de muitas formas. No entanto, nesse texto esta falando da brincadeira e
da arte como fatores de desenvolvimento da crianga - fatores culturais, sociais,
individuais, afetivos, econdmicos, religiosos etc. Todos esses fatores “vao
internalizando e fazendo parte do desenvolvimento “(VIGOTSKY, 1984, p. 8) e da
identidade, individual e cultural. O autor fala do papel do brinquedo no
desenvolvimento nas mais variadas etapas da vida da crianca. Diz que 0 prazer néo
€ a Unica caracteristica do brinquedo, pois quando tem um resultado desfavoravel
nos jogos esportivos, a crianca entra em contato com o desprazer. O brinquedo

preenche as necessidades da crianca, incluindo tudo aquilo que € motivo para acgéo.
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N&o existe brinquedo sem regras. A situacdo imaginaria de qualquer forma
de brinquedo ja contém regras de comportamento. Embora implicitas e nao formais,
sempre havera regras.

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva,
depende das motivagOes e tendéncias internas, e ndo dos incentivos fornecidos
pelos objetos externos. A crianga comeca a agir independentemente do que ela vé,
e 0s objetos externos perdem, no brinquedo, sua forca determinadora. Nao obstante,
ha uma fase em que o brinquedo oferece um estagio de transicdo. A crianca muito
pequena, ainda ndo pode separar o pensamento do objeto real. Para imaginar um
cavalo, ela precisa definir a sua acdo usando um cavalo-de-pau.

A cada passo, a crianca vé-se frente a um conflito entre as regras do jogo e
0 que ela faria se pudesse. Portanto, o brinquedo oferece a possibilidade de maior
autocontrole da crianga. Outro atributo essencial do brinquedo é que uma regra se
torna um desejo. Satisfazer as regras é uma fonte de prazer e cria na crianga uma
nova forma de desejos. As maiores aquisicbes de uma crian¢a sdo conseguidas no
brinquedo, e no futuro elas se tornardo niveis de acao real e de moralidade.

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianca. E nela
que a crianca se comporta diferentemente do comportamento diario. E como se ela
fosse maior que a realidade. Cria uma relacdo diferente da usual: imagina, fantasia
etc.

No brinquedo, a crianca € livre para determinar suas proprias acdes; no
entanto, em outro sentido, essa liberdade é iluséria, pois suas a¢bes sao de fato
subordinadas aos significados dos objetos e a crianca age de acordo com eles.

A crianca em idade pré-escolar envolve-se num mundo ilusério, no qual os
desejos ndao-realizaveis podem ser realizados. A imaginacdo € um processo
psicolégico novo para a crianca, uma forma especificamente humana de atividade
consciente, que ndo esta presente na consciéncia de criangas muito pequenas.

Schwartz (2004) também se mostra preocupada com a discussao sobre o
ludico, e refere-se a varios autores: Huizinga (1971) Cailois (1990) Kischimoto
(1992), Schuwartz (1997) Marcelino (1999), Bruhs & Gutierrez (2000), que abordam
também o valor das atividades ludicas centradas na vivéncia de conteludos
significativos para o enredo psicolégico de cada pessoa, em todos 0s momentos da
vida. Forma-se o que se poderia chamar de atitude ludica: disposi¢cao para modificar-

se, inserir e propor situagdes constituidas sob a égide da permissividade, do prazer,
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da confianca, da necessidade de segurancga, nas quais se permite o fantasiar e o
imaginar, elementos dependentes da experimentacao.

N&o obstante, ha muitas inquietacbes sobre esse assunto, pois sé&o
minimizados 0s espacos para discussdo, como também a oferta de experiéncias de
carater ludico, sendo as caracteristicas imaginativas cada vez mais precocemente
colocadas em planos secundarios, em funcdo da eterna discussédo sobre seriedade
e realidade, de que se impregnam os ambientes de estudo e de trabalho.

Huizinga 1980, (apud EMERIQUE 2004), diz que o jogo antecede e permite
a cultura. Criar, imaginar, sonhar é caracteristica humana, e brincando com a
fantasia a crianca constr6i uma ponte no tempo, revivendo o passado,
experimentando o presente e projetando o futuro; transitando entre o mundo
inconsciente e a realidade, complementa-os. A mesma autora, citando Foucault,
Merleau-Ponty e outros, afirma que a educacgéo estd associada a idéia de reprimir os
movimentos, ordenando que se “Pare com isso!”. Tal conduta pedagdgica faz com
gue, aos poucos, perca-se a flexibilidade, o espaco de movimento livre, para ficar no
lugar em que se é colocado, imével como um movel. Nas salas de aula, isso é a
regra!

Podemos acrescentar a isto outras frases comuns para 0S que convivem
com criangas, ‘ndo gritem’, ‘ndo pulem’, ‘ndo corram’..., ndo apenas nas salas de
aula, mas também nos lares, nas festas, nos patios etc. Isto é regra.

Kishimoto (1998) elaborou uma classificacdo para 0s jogos que abarca
variagfes como: faz-de-conta, simbolicos, motores, sensorio-motores, intelectuais ou
cognitivos, de exterior, de interior, individuais, coletivos, metaféricos, verbais, de
palavras, politicos, de adultos, de animais, de saldo e inUmeros outros, que mostram
a multiplicidade de fenbmenos incluidos nessa categoria.

Uma mesma conduta pode ser jogo ou ndo-jogo em diferentes culturas,
dependendo do significado a ela atribuido. As pesquisas da referida autora
enfocaram os jogos tradicionais no Brasil, cuja mistura do indio, negro e branco e,
posterior cruzamento com povos europeus e asiaticos produziram a grande
heterogeneidade da composicao populacional.

Considerado como parte da cultura popular, a brincadeira ou jogo tradicional
guarda a producado espiritual de um povo em certo periodo historico. Essa cultura,

desenvolvida especialmente de modo oral, ndo fica cristalizada, esta sempre em
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transformacédo, incorporando criagbes andonimas das geragbes que vao se
sucedendo.

N&o se conhece a origem desses jogos, seus criadores sao andnimos.
Sabe-se apenas que sao provenientes de praticas abandonadas por adultos, de
fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais religiosos.

Muitos jogos preservam sua estrutura inicial, outros se modificam,
recebendo novos conteudos. A forca de tais jogos explica-se pelo poder da
expressdo oral. Enquanto manifestacdo espontanea da cultura popular, os jogos
tradicionais tém a funcdo de perpetuar a cultura e desenvolver formas de
convivéncia social, como observou a autora.

Por pertencer a categoria de experiéncias transmitidas culturalmente, de
uma forma espontanea, conforme motivacdes internas pessoais, 0 jogo tradicional
tem um fim em si mesmo e preenche a necessidades relacionais. "As brincadeiras
acompanham a dinamica da vida social permitindo alteragdes e criagdes de novos
jogos” (KISHIMOTO, 1998, p. 25).

Porto (2003), citando Walter Benjamim, fala do brinquedo como objeto de
cultura, no qual as criangas quando brincam se defrontam, o tempo todo, com os
vestigios que as geragfes vém deixando.

Vinha, Alves e Biaggi (2002) realizaram pesquisa de campo sobre a
memoria das brincadeiras, em regido rural, numa populacdo de origem italiana,
recém-chegada da Europa, no inicio do século XX - colonos em fazendas de cafe,
onde havia espagcos amplos. A atividade ludica, naquele tempo e naquele espaco,
ficou na memodria dos sujeitos e influiu na formacgdo, no desenvolvimento e na
criatividade humana, sendo o espaco um dos principais elementos para a realizacéo
da maioria das brincadeiras com deslocamento. Percebeu-se nessa pesquisa que
nao havia para os pesquisados a noc¢do de espacgo com limites, como conhecemos,
hoje, o muro, o condominio, a rua, o bairro. O espago era percebido, como: o sitio, a
fazenda, entre as casas, o cafezal, a igreja, a cidade. Outro fator importante é a
nocéo de coletividade, pois todas as brincadeiras eram realizadas em grupo, nao
aparece o brincar sozinho. Todas as criancas trabalhavam com suas familias,
principalmente as do sexo feminino; ndo podiam ir para a escola, tinham que
produzir o sustento da familia.

Cecilio (2002) também fez levantamentos da memoria, sendo que parte

dessa populacdo é residente na mesma regido em que ocorre essa pesquisa. Bem
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como fez comparacgdes, mediante entrevistas com os trabalhadores bracais de trés
décadas diferentes. Constatou que o nimero de brincadeiras coletivas praticadas
por esses na infancia e na adolescéncia diminui em dois tergos, da década mais
antiga para a mais atual. Na opinido de 50% dos pesquisados adultos, tiveram uma
forma de vida regular; ndo tendo os que trabalhavam em regime familiar a obrigagao
de ser produtivos nem de executar atividades penosas.

Antes da introducdo do trabalhador precoce na monocultura como unidade
produtiva, ou seja, antes da década de 1970, apesar da exploracdo praticada por
suas familias nas atividades agricolas, as criancas e os adolescentes brincavam nos
horarios de descanso e aos domingos. Havia possibilidade de constru¢cdo do espaco
para brincadeiras em suas vidas. Esse espaco era coletivizado, socializado e
humanizante; possibilitava o desenvolvimento, dos sentimentos, expressoes fisicas e
culturais. Poucos pesquisados afirmaram nao ter brincado, nesse periodo, mesmo
trabalhando muito com suas familias. Destarte, os pesquisados que tiveram sua
infancia antes da década de 1970 trabalhavam com seus familiares dentro de uma
determinada propriedade, no local de moradia; e os mais jovens, que tiveram sua
infancia depois de 1970, sdo levados a trabalhar em localidades distantes de sua
moradia, em longas jornadas em automotores nem sempre adequados ao transporte
humano. Tais atividades reduziram a quantidade de brincadeiras coletivas, e isso
tem se tornado um fator prejudicial, pois a brincadeira, principalmente a coletiva,
significa liberdade e autoconhecimento.

Observamos sobre brincadeiras que ¢é durante a infancia que
desenvolvemos o lado ludico e a imaginacdo. As brincadeiras tradicionais, aquelas
gue se praticam ha muito tempo, € que se transmitem de geracédo para geracao, as
cantigas de roda, pula-corda, amarelinha, esconde-esconde, por exemplo; em época
contemporénea o desaparecimento dessas refletira em perda da identidade cultural,
0 que nos empobrece individual e socialmente, além de nos afastar uns dos outros,
e assim nos tornamos sozinhos. As criancas, apesar dos espacos reduzidos,
controlados, com a influéncia das novas tecnologias estdo brincando como podem:
brincam sozinhas, em espacos fisicos reduzidos, mas continuam brincando.

Consoni (1997), falando da influéncia da midia e do espaco fisico no
exercicio ludico do brincar; diz que as criancas foram confinadas em apartamentos,
restando a “baba eletrbnica, a televisdo”. Nas zonas centrais a brincadeira de rua

acabou; ndo existem &arvores, pracas, onde as criangcas possam brincar; tudo foi
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ocupado por edificios e vias expressas. As criangas, muitas vezes, s6 conhecem 0s
animais e o0s acidentes geogréaficos pela televisdo. O autor coloca ainda a
preocupacdo da Associacdo Internacional do Direito da Crianca Brincar, e a
indiferenca da sociedade quanto a esse direito. Exemplos disso sdo: o planejamento
ambiental inadequado, patente na proporcdo desumanizada das construgoes,
formas de habitacdo improprias e m4 gestdo do trafego; a crescente exploragédo
comercial das criancas através dos meios de comunicacdo e de producdo em serie
gue conduzem a uma deterioracdo doa valores morais e tradicdes culturais; e ainda
a preparacdo inadequada das criangas para enfrentar com éxito uma sociedade em
constantes mudancas.

Porto (2003), a partir das idéias de Brougére, argumenta que o olhar para o
brinquedo permite se confrontar com o que se €, ou, a0 menos, com a imagem do
mundo e da cultura que se quer mostrar; diz que o brinquedo é um objeto que traz
em si uma realidade cultural, uma visdo de mundo e de criancga.

Em outros tempos, o brinquedo era a peca do processo de producdo que
ligava pais e filhos. Madeira, ossos, tecidos, sementes, pedras, palha e argila eram
0S materiais usados para sua construcdo. Antes do século XIX, a producdo de
brinquedos néo era fungdo de uma Unica industria. Dos restos dos materiais usados
nas construcdes, os adultos criavam objetos que, de um modo ou de outro, iam
parar nas maos das criancas.

N&o obstante, nem sempre foi assim. O reconhecimento da infancia como
fase especifica da vida, com suas caracteristicas e necessidades, que possibilitou
identificar o brinquedo como objeto infantil, enfim esse novo olhar para a crianca e
para o brinquedo resultaram de um longo processo historico.

A partir do século XX, quando o brinquedo deixou de ser resultado de um
processo doméstico de produgdo, que unia adultos e criangcas, para ser
comercializado, sua forma, seu tamanho e sua imagem mudam. As miniaturas
cedem lugar aos objetos maiores, indicando que, a cada vez mais, a crianca passa a
brincar sozinha, sem a parceria do adulto. Até a metade do século XX, as cidades
nao eram tao grandes nem tao violentas e havia espacgo para as criangas (de idades
e origens variadas) brincarem juntas na rua, nos quintais, nos terrenos vazios e
pracas.

Nessa época, 0 brinquedo industrializado ja era comercializado, mas era

ainda restrito as classes média e alta. Gradativamente, no entanto, as criancas



34

foram sendo alijadas do convivio com os adultos e do espaco urbano. O espaco das
criangas foi se limitando cada vez mais, até se tornar um conjunto de pequenas
areas, ou locais de consumo. Houve um processo de infantilizacado da brincadeira e
uma progressiva desvalorizacéo, ja que, num mundo orientado pelo trabalho e pelo
lucro, ela € considerada uma atividade ndo produtiva.

Longe de ser apenas uma atividade natural da crianga, a brincadeira € uma
aprendizagem social. As brincadeiras dos adultos com criancas bem pequenas séo
essenciais nessa aprendizagem. A criancga inicia 0 processo inserindo-se no jogo
preexistente do adulto como um brinquedo, sem desempenhar, de imediato, um
papel muito ativo.

Existe uma cultura ladica, ou seja, um conjunto de regras e significacdes
proprias do ato de brincar ou de jogar, que aquele que brinca ou joga adquire e
domina no contexto de suas brincadeiras. Para poder entrar no universo da
brincadeira, € necessario que o individuo partilhe dessa cultura; e essa necessidade
nao diz respeito apenas as criancas, mas também a adultos.

Corsino (2003), ao escrever sobre os paradoxos da infancia hoje, faz um
breve apanhado de discursos sobre criangas produzidos de alguma forma por
educadores e por um conjunto da sociedade que acaba influenciando a maneira de
as criancas agirem e pensarem. Observou que o entendimento da crianga como um
ser diferente do adulto é apenas quantitativo, pela sua menoridade em idade,
tamanho e forca (fisica e produtiva) e, posteriormente, as diferencas quantitativas
cederam lugar as qualitativas. A crianca surge como um ser distinto do adulto por
sua maneira propria de perceber, conhecer e sentir.

Tanto no senso comum como nos estudos sobre a infancia, temos diferentes
enfoques que se contradizem. De um lado esta a producéo cultural para a infancia,
cada vez mais especializada, segregando diferentes faixas etérias, contetdos e
informacdes eleitos para cada idade ou série; por outro lado, a isso se contrapde o
acesso irrestrito que as criancas tém a midia, aos meios eletrénicos ,e o convivio
social e familiar, que Ihes permite as mais diversas informacfes. A0 mesmo tempo
em que esperam das criangas comportamentos ‘infantis’, os adultos cobram delas
responsabilidades e posturas de adultos, mas se assustam quando as criangas
assumem comportamentos de adultos.

Com a televisdo, a base da hierarquia da informacdo desmorona, pois ela

apresenta a informacdo numa forma indiferenciada na sua acessibilidade, n&o
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fazendo distingdo entre as categorias crianca e adulto. Corsino (2003) utiliza-se de
concepcdes de Postman para dizer que isso se da porque a televisdo nédo requer
treinamento para apreender sua forma, ndo faz exigéncias complexas nem a mente
nem ao comportamento, ndo segrega seu publico. Dessa forma, considera que a
televisdo, juntamente com os outros meios de comunicacdo eletrbnicos, recria as
condi¢cdes de comunicagdo que existiam nos séculos XIV e XV, ndo havendo mais
segredos, sentimentos de vergonha, nem distincdo entre publico e privado, adulto e
crianca. E ainda, argumenta que nesse ambiente informacional, tanto a autoridade
do adulto quanto a curiosidade da crianga perdem terreno, pois se quebram tanto a
ordem intelectual hierarquica criada na alfabetizagcdo, quanto a ordem social
hierarquica criada pela conquista das boas maneiras. Ao anunciar o
desaparecimento da infancia, sugere aos pais resistirem ao espirito da época, pois
ndo € concebivel que nossa cultura esquega que precisa de criancas, mas esta a
caminho de esquecer que as criancas precisam de infancia. A infancia hoje vive
uma série de paradoxos dificeis de romper, pois estdo presentes nas concepcodes e
formas de agir com a crianca em ambito familiar e nas politicas publicas voltadas
para a infancia. Nesse contexto, os direitos fundamentais e inalienaveis das
criancas, legitimados no Brasil pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA,
em 1990, podem ser resumidos em trés eixos: protecdo, provisdo e participacao.
Todo conhecimento acumulado sobre a infancia permite entender, hoje, a
importancia da brincadeira como elo entre esses eixos. Para se desenvolver
plenamente e ter participacéo ativa no mundo em que vive, a crianga precisa brincar.

Assim sendo, a infancia necessaria para todos é a que tenha - além de casa,
comida, carinho, saude e educacao - um tempo e um espaco de brincar garantidos.
Cabe a cada um de nés, especialmente quando lidamos diretamente com criancas,
tentar romper com alguns paradoxos da infancia, permitindo e favorecendo o brincar.

Morgam, Merini, Vendramel, Marques e Brito (1998), falando sobre os meios
de comunicacéo e de como estes atuam na educacgao, argumentam que eles retiram
0 espaco real, as diferencas e as distancias geograficas, de tal modo que algo
acontecido muito distante pareca igualmente proximo de outros que acontecem aqui
em nossa regido. Outro fator € a falta de localizacdo temporal. Os acontecimentos
sdo relatados como se ndo tivessem causas passadas nem presentes, sem
continuidade no tempo, sem origem e sem consequéncias; existem enquanto forem

objetos de transmissao.
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Podem oferecer o mundo inteiro num instante, mas o fazem de tal
maneira que o mundo real desaparece, restando apenas retalhos
fragmentados de uma realidade desprovida de raiz no espaco e no
tempo. Nada se sabe, depois de ter tido a ilusdo de ter sido
informado sobre tudo (MORGAM et al, 1998, p. 27).

Outro fator importante que atua sobre o comportamento humano € a
inversdo entre realidade e ficcdo, pois o noticiario nos apresenta um mundo irreal,
sem Histdria, sem consequéncias, descontinuo e fragmentado. Em contrapartida, as
novelas criam o sentimento de realidade.

A midia ainda satisfaz imediatamente todos os desejos das pessoas, néo faz
exigéncias de atencdo, pensamento, reflexdo, critica, perturbacéo de sensibilidade e
de fantasia; ndo exige maturidade, ao contrario, a Unica coisa que pede é
permanecerem infantis.

Almeida (1999), ao discorrer sobre o programa visual e o capitalismo, diz
gue os programas produzem visdes da realidade e ao mesmo tempo as
transformam em objetos culturais e bens simbolicos. Essas visbes séao
transformadas em representacdes do real pela televisdo, que Ihes da o estatuto de
verdade. Assim o capitalismo narra a si proprio, em diferentes e dispersas apari¢ces
televisivas, personagens burguesas e gestores, a0 mesmo tempo em que produz
incessantemente sua historia como Unica e universal.

Buero (1992) fala-nos do ritmo de nosso tempo, do ritmo dos lugares, dos
problemas da sociedade pOs-industrial, a qual esta submetida a processos de
aceleracdo de grandes dimensfes. Esses processos estéo ligados a uma sociedade
teletopica (teias de lugares) a velocidade dos meios eletrénicos. Com estes pode-se
estar em qualquer parte instantaneamente, o que deixa o0 homem sem vivéncia da
extensado e duracao, e assim ele ndo constroi o sentido de territorio.

Todos esses processos retiram do homem o sentimento de pertencimento a
um “lugar”; entretanto oferecem o pseudoterritério da tecnologia, onde a sensacao
de onipoténcia esconde sua limitada realidade.

Marinho (2004) fala sobre a aceleracdo contemporanea. Vivemos a época
de adoragdo da velocidade, em que as invencgdes tecnologicas guiam-se nos
caminhos da velocidade. Com processos avancados elas imp6em novos ritmos ao
deslocamento dos corpos e ao transporte das idéias, adicionando igualmente novos

fatos a histéria. O conhecimento utiliza-se de inovados materiais e formas de
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energia, e tal processo é aliado das novas poténcias e dos rendimentos econémicos,
da expanséo urbana e da explosdo do consumo. A autora refere-se a Milton dos
Santos, quando este alerta que a aceleracdo resulta também da banalizacdo da
invencdo, argumentando que tal processo ndo é exclusivo da velocidade, mas é
trazido do império das imagens e das formas por intermédio da engenharia das
comunicacdes, que trazem sensacdes de um presente fugidio, sobre o qual as vezes
nao temos controle. Mas o que pode mudar ou contrapor-se a esse estado de
sensacdes € compartilhar o espaco-tempo dentro do cotidiano, pois nesse cotidiano
0 espagco contém a variedade das coisas e das acgbes, como também inclui a
multiplicidade infinita de perspectivas. Portanto, a autora chega a concluséo de que
um simples ato entusiasmado de contemplacéo da natureza pode fazer a diferenca e
contribuir para a desaceleracdo do tempo linear, fugidio, mudando naquele
momento o cotidiano.

Em que pese a tudo isso, no mundo contemporaneo, em tempos pos-
revolucdo industrial, as artes e as brincadeiras ndo sao neutras, elas estao
atreladas a economia, ao trabalho, a diferencas sociais; portanto, é preciso fazer
reflexdes sobre essa complexa realidade, a qual ser& discutida no proximo capitulo.

Com relacdo ao trabalho infantil, nos dias de hoje, apesar da legislacéo
contraria ao trabalho para menores de dezesseis anos, percebe-se nas camadas
populacionais mais pobres deste pais que ainda as criangas trabalham para garantir
seu sustento; ou pelo menos a relacdo da familia quanto as responsabilidades de
sobrevivéncias é diferente daquela que ditam as leis. Thompson (1982) discorre
sobre os trabalhadores rurais, da era pré industrial, com relacdo as horas
trabalhadas, afirma que o agricultor atende a uma necessidade concreta. Ele
trabalha de acordo com a tarefa que a propria profissdo exige. “As relacbes de
trabalho estdo interligadas — o dia de trabalho estica e encolhe de acordo com a
tarefa - e ndo existe grande conflito entre trabalhar e passar o tempo”. (THOMPSON,
1982, p. 111) e existe pouca demarcacéo entre o trabalho e a vida. Porém pode
existir divisdo, distribuicdo das tarefas e relacbes disciplinares de empresario-
trabalhador ou de agricultor e seus filhos. Embora Thompson refira a uma realidade
do século passado, vemos semelhancas com a realidade pesquisada. A maior parte
dos pesquisados do meio rural tem como forma de trabalho a tarefa de cuidar das

larvas do bicho-da-seda e € essa tarefa que impde o ritmo do trabalho. As criancas
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muitas vezes também tém que participar para a familia concluir as tarefas em tempo
para que nao ocorra queda na producao.

Ainda Thompson (1982), ao falar da necessidade de criar habitos de
trabalho, do dever de o homem se inserido nos modelos da ordem, apreender a
pontualidade, a economia de tempo, refere-se a Willam Temple,(1770), Powel
(1772), os quais defendiam que a escola deveria passar esses valores, para formar
adultos ja habituados e identificados com o trabalho e a fadiga.

Tais valores estdo até hoje disseminados em nossa sociedade,
principalmente pelas familias pobres, como bem refere Cecilio (2002), ao discutir 0s
aspectos socioeconémicos e biopsicologicos da formacdo da crianga trabalhadora,
na zona rural da regido do Norte de Alagoas e da regido do Noroeste do Parana.
Séo trabalhadores diaristas ou mensalistas (mesma regido da presente pesquisa,
sendo também regido rural, que vive do modo de trabalho bracal; porém, o contrato
social de trabalho é diferente nessa pesquisa, pois ou sdo pequenos agricultores ou
trabalham em sistema de parceria), O autor discute questdes relacionadas a forma
social de ver o trabalho precoce na vida dessas criancas. Filhos de pais que tém
como modo de producdo o trabalho bracal, tratam a infancia como periodo de
aprender a trabalhar para produzir, em geral, em atividades que exigem esfor¢o
concentrado, resultando, portanto, em atividade penosa. Mas a explicagéo para se
trabalhar desde a infancia é genérica: trabalhar faz bem e o adulto ficara mais
preparado. Outra idéia disseminada é a de produzir seu préprio sustento e o da
familia. As pessoas vivem do trabalho, é necesséario desde pequeno dar importancia
ao trabalho, para nao ficar na rua, aprendendo o que ndo é bom. Trabalhando-se
precocemente, aprende-se a ter coragem para trabalhar depois.

A légica para se justificar o trabalho infantil esta, portanto, na idéia de que o
trabalho é responsavel pela dignidade humana e que s6 o inicio precoce garante
trabalho para a subsisténcia na vida adulta. O autocontrole na situagéo de trabalho é
privacdo de desejos, enquanto na brincadeira, 0 autocontrole destina-se a realizacao
de desejos.

Na memodria dos pesquisados, muitos dizem que o trabalho precoce era
motivo de orgulho, e para outros era questao de destino. Entretanto, todos informam
que tinham muito desejo de brincar, mas foram reprimidos. Isso causou grandes
sofrimentos, magoas, ressentimentos. Tais condi¢cdes de vida causam-lhes perda da

espontaneidade e da naturalidade proprias da maioria das criancas que nao
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trabalham. O trabalho bracal em idade precoce provoca sofrimento ao trabalhador
jovem, por limitar e por impedir a liberdade de brincar.

O trabalho tem o poder de anular os desejos de brincar e de estudar, pois 0
condicionamento fisico e psiquico forcado limita os movimentos livres, diminuindo o
espaco da brincadeira. A autora lembra o direito a liberdade, a escola, a
participacdo na comunidade, ao convivio com a familia, a vivéncia, nas propor¢des
necessarias ao desenvolvimento humano saudavel, o que nao aconteceu na
populacao pesquisada por ela.

Schwartz (2004), ao defender o ladico, diz que este pertence ao pensamento
utépico. Ele encontra um oponente a idéia de trabalho, pertencente ao pragmatico:
aguele que ostenta a racionalidade e o fascinio pela objetividade e pelo real.
Refere-se a Duarte Junior, segundo o qual o trabalho € uma prisédo simbdlica, porém,
0S sentimentos jamais poderdo ser totalmente aprisionados, mesmo que estejam
embutidos nas normas ou regras. Ao se referir a Csikszentmihalyi, que discorre
sobre os aspectos da relacdo entre prazer, satisfacdo e espacos de vivéncias
ludicas, detecta contradicbes humanas, pois no trabalho as pessoas sentem-se
aptas e desafiadas, mais felizes. No tempo livre tendem a sentir-se mais tristes,
fracas, desanimadas e insatisfeitas. Contudo, gostariam de trabalhar menos e
passar mais tempo livre. A explicacdo para tal incoeréncia, € que no trabalho, os
individuos ndo levam em consideracdo a evidéncia dos sentidos e menosprezam a
qualidade da experiéncia imediata. Pautam-se por valores determinantes do trabalho
culturalmente disseminados, nos quais a liberdade cerceada e as caracteristicas
impositivas levam ao julgamento da necessidade de evita-lo. Ja o tempo disponivel
para o lazer ndo é tdo fortemente estruturado, portanto, € exigido que o individuo
tome consciéncia de sensacbes com as quais, em seu cotidiano, ndo esta
acostumado. Do mesmo modo, as atividades de lazer, em especial as que envolvem
0 consumo de massa, nédo séo planejadas tendo em vista significados culturais a
que e pertencam, e sim, com o objetivo de trazer lucro para alguém. Por isto a
autora faz algumas propostas. Diz que se faz necessario abrir espacos para
manifestacdes capazes de favorecer novas representacdes para a conduta lidica no
ambiente social, com significacbes pessoais, tomando o compartiihamento e o
envolvimento ludico como ac¢des geradoras de novas emocgOes. Compartilha a

proposta de Lorenzo (1995), ancorada em uma verdadeira revolugdo do ludico,
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pautada pelos sentidos, utilizando-se como estratégias a esperanca, 0 amor, a
alegria, a liberdade e a cooperacao.( SCHWART, 2004, p. 214).

3.2 OCUPACAO DOS ESPACOS

Muitos autores discutem sobre o espaco, como se dao as ocupacoOes, as
transformacdes, os sistemas produtivos, ideoldgicos e culturais dentro do urbano e
do rural, as classes que ocupam o0s espacos, o poder a elas atribuido, o capital
envolvido. Isto pode dar-se de forma regionalizada, com relacédo a uma cidade, uma
regido ou um pais. Enfim, muitos sdo os estudos dentro do assunto escolhido:
espacos urbanizados e néo urbanizados, hoje, na era da globalizacdo, onde em que
Consoni (1997) discute o tema sociedade global e o ato de brincar, chamando a
atencdo para varios fatores; a desterriorizagdo dos individuos, o fim da histéria e da
geografia, e como tudo isso provoca profundas rupturas sociais, alterando a visao de
homem, de mundo e de producdo. Nao ha limites para o conhecimento e a ruptura
espacial. O conceito de espaco e organizagdo espacial muda em segundos. As
criancas séo inundadas por imagens, na maioria virtuais, que transformam o
imaginario infantil, parte inseparavel da existéncia humana, presente em todas as
épocas, e lugares e, atividades. Por isso se diz que o homem é um ser simbolico.
Sendo o ato de brincar parte importante desse simbolismo; porém, esse ato, tem
sofrido manipulagbes da midia, transformando os estagios naturais, em um “modus

vivendi”, direcionando para uma existéncia, consumista, servil e utilitarista.
3.2.1 Espacos Urbanizado e N&ao Urbanizado

Santos (1985) discute a urbanizacdo como sendo um aspecto espacial ou
territorial resultante de modificacdes sociais, econdmicas e politicas, processos
profundamente hierarquizados. Sendo o espaco o resultado da producgéo, é também
decorréncia da historia, dos processos produtivos. O que distinguira a regiao urbana
e da agricola ndo serd mais a especializacdo funcional, mas a quantidade, a
densidade e a multidimenséo das relagdes mantidas sobre os espacos respectivos.
“A nocdo de oposicao cidade-campo torna-se, nuangada, sdo complementares no

exercicio sobre uma porcdo do espaco”. (SANTOS, 1985, p. 69). Tanto um como
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outro geram enclaves, caracterizados pela alta densidade de capital, mas que
poucos beneficios trazem, sem manterem com os locais lagos estreitos, com
beneficios expressivos para estes, afora uma demanda limitada de insumos e de
mao-de-obra.

Santos (1988) afirma que mundializacdo, a globalizagdo, a concentragéo, a
centralizacdo da economia e do poder politico, a cultura de massa, a centralizacao
agravada das decisbes e das informacdes formam a base de um acirramento das
desigualdades entre paises e entre classes sociais, assim como da opressédo e
desintegracdo do individuo. Esse movimento, em geral, tem atingido a propria
atividade cientifica e o trabalho, impondo-lhes modificagcbes ndo raro brutais, e
produzindo males ou beneficios, segundo as condi¢des de utilizacao.

Ainda, para Santos (2002), a cidade - principalmente a cidade grande - € o
locus de todas as confrontacfes, o lugar essencial do afrontamento das forcas
desencadeadas no processo violento de mudanca, imposta pela ordem mundial. O
campo esta cada vez mais vazio de gente e mais carregado de capital, com novas
formas de producdes rurais e administracdes impostas pelo jogo de mercado. Torna-
se também lugar de afrontamentos, cedendo a formas mais homogéneas de vida e
de ocupacOes de terra, criando condi¢cbes conflituosas, transferindo essas mesmas
condigbes sociais para as cidades e, aumentando ainda mais, a crise urbana.
Destarte, ha uma relacdo direta quanto a probleméatica da ocupacédo de espacos
entre 0 campo e a cidade. Assim, quanto ao movimento populacional, no Brasil,
vimos que, “entre 1940 e 1980, deu-se uma verdadeira inversao quanto ao lugar de
residéncia da populagéo brasileira. Em 1940, a populacdo urbana é de 26,35%, em
1980 alcanca 68,86%” (SANTOS, 1998, p. 136). Com esses numeros Santos (1998)
observa que as cidades brasileiras ja apontam para uma imobilidade, absoluta ou
relativa, condenando os habitantes mais pobres a ficarem subordinados a lei do
mercado, quanto ao emprego e quanto a disponibilidade de bens e servicos, mais
raros e mais caros, nas cidades onde se encontram confinados. Apos esses dados,
do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE 2001), ja apresenta 83%, de
urbanizacdo no Brasil, assim podemos observar que a urbanizacdo no pais s6 vem
aumentando.

Silva (1981), discorrendo sobre a evolucéo da estrutura agraria do Estado do
Parand, analisa que tém ocorrido dois grandes movimentos sucessivos e contrarios;

a multiplicacdo de pequenos produtores e formas precérias de acesso a terra.
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Aparecem na década de 1960 os trabalhadores que sao parceiros, arrendatarios, e
posseiros (fato que ocorre em varias regides, do Estado do Parana e; ainda
permanece no municipio de Nova Esperanca, até os dias de hoje). Ndo obstante,
houve uma rapida reducéo desse modelo agréario, na década de 1970. O resultado
final, permeado por um crescente nimero de violentos conflitos, se traduziu na
crescente concentragdo da terra e, consequentemente, da renda gerada no setor
agricola paranaense. (no municipio de Maringa, embora sem grandes conflitos
aparentes, houve concentragcao de terras, com mecanizacdo da lavoura e instalacéo
dos complexos agroindustriais).

Silva (1998) também aborda o processo intenso do éxodo rural, fruto da
aceleracdo da “modernizacédo conservadora’. Esse processo ocorre nas décadas de
1970 e 1980, sendo que na década de 1970 as migracdes ocorreram de forma inter-
regional; especialmente do Nordeste para o Centro-Oeste e Sudeste, que tinham por
origem a zona rural de pequenas e médias cidades e como destino principal as
metrépoles de Sao Paulo, Rio de Janeiro e Belo Horizonte. Nos anos 1980, elas
foram intra-regionais. (Fator que ocorreu na cidade de Maringd).

Ainda Silva (1998) fala da nova dindmica da agricultura brasileira e sua
relagdo com a urbanizagdo, sendo que a dindmica da agricultura esta determinada
pelo padrao de acumulagéo industrial, centrado no desenvolvimento dos Complexos
Agroindustriais (CAIs). A acdo do Estado nesse contexto visa integra-lo ao novo
circuito produtivo ligado a industria de insumos e processamento de matéria-prima.

Na histéria podemos verificar que a manufatura era ligada a agricultura,
através dos artesanatos domeésticos. Mais tarde da-se a separagdo cidade/ campo,
qguando a industria se muda para a cidade. Quando isso ocorre, a agricultura como
setor autbnomo desaparece; converte-se num ramo da propria industria” (SILVA,
1998, p. 3), tornando-se um setor subordinado ao capital, integrado a grande
producdo industrial, o que causa mudancas nas relacbes do homem com a
natureza, como também nas rela¢des sociais de produgcdo e com seus instrumentos
de trabalho. Passa de artesanal para um sistema em base manufatureiro, com
maquinas e divisdo capitalista do trabalho. A industria e a vida urbana impdem suas
demandas ao setor agricola e passam a condicionar suas transformacdes. Vao
conduzindo, desse modo, os seus dominios através dos complexos agroindustriais.

O autor contextualiza que a partir de 1970, impde-se crescente mudanca do

meio rural. Ocorrem transformagdes nas leis do trabalhador rural, modificando as
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relagdes de trabalho assalariado. A isso se associam maiores niveis de qualificacdo
da forca de trabalho e a tecnificacdo crescente dos produtores familiares, as novas
tecnologias, o aumento dos complexos agroindustriais (CAIs). Estes se deram com a
integracdo intersetorial de trés elementos: inddstrias que produzem para a
agricultura, agricultura moderna e agroindustrias processadoras, todas com apoios
governamentais; resultando na década de 1980 em grandes pélos produtivos com
concentracdo e centralizacdo do capital, que consolidaram os (CAls). Porém, essa
consolidacdo ndo produz os impactos positivos esperados nas relagdes sociais. Os
sensos de 1975, 1980 e, 1990, indicam que menos de 10% dos estabelecimentos
agropecuarios brasileiros, grandes e médios produtores de algumas partes do pais
fazem parte dessa modernizacdo. Por causa de sua forma excludente socialmente.
O autor a qualifica como uma “modernizacdo conservadora”. Entre 0s pequenos
agricultores, desenha-se, uma polarizacao crescente. De um lado, verificou-se perda
gradativa do papel produtivo dos segmentos mais pobres dos pequenos agricultores,
tornando-se a terra apenas um lugar de moradia, ou apenas de producdo para o
autoconsumo, quando muito para fornecimento direto as populacdes locais, com
nivel tecnoldgico rudimentar. Alternativamente ocorreu uma crescente tecnificacao,
com menor autonomia, quando 0s pequenos produtores, na busca de formas
sociais de aliviar essa luta frenética pela sobrevivéncia, unem-se em organizacdes
cooperativistas e, sindicais, aumentando o poder de barganha, diante dos daqueles
grandes capitais verticalmente integrados.

Serra (1999) explica que, ap6s 1960, o pais passou por mudancas nas
relacbes econdmicas, internacionais e, politicas, que modificaram a relacdo de
espaco nesta regido. A modernizacdo da agricultura é implantada. Precisa-se de
grandes propriedades de terras para que se execute o “grande projeto” proposto
pelos poderes politico e financeiro. E necessario que se passe de pequena para a
grande propriedade, a fim de se poderem fazer plantios de produtos, como: soja,
trigo e, milho, em terras mecanizadas. Assim, a regido passa por diversos
processos: falta de incentivos do poder publico para os pequenos agricultores; o
café, principal produto da regido, entra em uma crise mundial; os pequenos séo
incentivados a comprar tratores, implementos agricolas, contraindo muitas dividas
com bancos, e, muitas vezes perdendo a terra para esses. Outras vezes, 0S
proprietarios agricolas de terras que possuem mais terras; compram as areas dos

gue possuem pequenas porc¢des de terras. Assim, vai se diluindo o processo de
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colonizacédo de pequena propriedade proposto pelas companhias, transformando-se
em Agronegécios. Serra (1999) diz que se instaura o divorcio entre trabalhador e as
coisas de que necessita para trabalhar a terra: as ferramentas, as maquinas, as
matérias-primas, primeira condicdo para que se instaure o reino do capital e a

expansdo do capitalismo, enfim, a expropriagdo. O trabalhador perde o que lhe é

[N

préprio, a autoridade dos seus instrumentos de trabalho para o capitalista, que
gquem detém agora esses instrumentos.

Faz parte desse processo o éxodo rural, o esvaziamento do campo, e a
mudancas das pessoas para as cidades. A cidade, sem condi¢cdes de receber um
contingente tdo elevado de pessoas, torna-se foco de grandes problemas sociais:
falta de infraestrutura, aumento de favelas pela falta de moradias, falta de escolas,
falta de agua, saude e saneamento adequado, etc. Assim, a populacdo pobre foi
mais uma vez, sacrificada, sendo banida para outras regides, ou ainda, para a
margem do sistema econOémico, transferindo-se para as favelas, beiras de estradas,
para os movimentos (MST, por exemplo), lutando por um pedaco de terra ou por um
emprego, nas periferias das cidades. Todos, ainda, continuam a luta pela
sobrevivéncia.

Moro (2003), assim discrimina os fatores de mudanga, a conjuntura
internacional, trazendo uma nova forma de produzir no campo; um pacote
tecnolégico envolvendo grandes empresas multinacionais; politicas internas
brasileiras; desestimulo a producdo de café e incremento das oleaginosas; crédito
subsidiado; fatores regionais; geadas; as situacdes sanitarias das lavouras; com
pragas e falta de infra-estrutura.

Endlich e Moro (2003) discorrem sobre a populacdo que foi agente
primordial na producdo do espaco regional, a qual foi vitima de uma exclusédo sécio-
espacial. Extintas as relacdes de parcerias mudaram suas residéncias para as
cidades. Nas cidades tornam-se assalariados. Santos (2002) discorre sobre o
campo, cada vez mais vazio de gente e mais carregado de capital, com novas
formas de producdo e administracdo rurais, impostas pelo jogo de mercado.
Destarte, ha uma relacdo direta quanto a problematica da ocupacdo de espacos
entre 0 campo e a cidade.

Endlich e Moro (2003), comentando especificamente a regido de Maringa,
nos referem que a paisagem rural nos anos 1960 era repleta de habitacOes,

apresentando grande densidade e articulagdo. Com 0s novos fatos o campo tornou-
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se isolado, rarefeito e desarticulado. Mesmo para 0s que permaneceram no campo,
a relacado de compra e venda com o meio urbano, torna-se diferente. Grande parte
dos produtos é comprada no mercado regional. S&o também atraidos para as luzes
da cidade e dependentes das sementes, dos inseticidas, dos técnicos e de outros
fatores.cientificos, etc.

Destarte, essa légica de exclusao é seguida sempre que se instala uma crise
na regido: os mais fracos séo excluidos. Nos anos 1960 e 1970, com a crise do cafe,
os trabalhadores foram expulsos, e novas politicas governamentais e avancos das
tecnologias instalam nova crise na regido. Todo trabalhador que era parceiro, ou
pequeno proprietario foi expulso para outras regiées ou foi para as cidades maiores,
com esperanca de conseguir emprego.

Os excluidos do novo processo, como também os que detinham algum
poder, mas que procuravam as comodidades urbanas que as cidades oferecem,
incham as cidades. “Maring4 passa de uma populacdo urbana de 45,71 em 1960
para 82,47 em 1970 e 95,51 em 1980, chegando a 98,38% em 2000, a populacdo
urbana, com relacdo a populacao rural, segundo o IBGE” (MORO 2003, p.54).
Sendo que a partir de 1980, a diversificacdo das lavouras da regidao foi intensa,
principalmente as ligadas as cooperativas, e pdde conter um pouco o processo de

escoamento de recursos para outras regides.

3.2.2 Agentes Transformadores do Espaco

Muitos sdo os fatores, as acdes e 0s agentes, que contribuem para as
transformacdes dos espagos, tais como: o trabalho, as formas de morar, as formas
de sobrevivéncia, o Estado e suas leis, as crengas, os simbolos, as formas culturais,
os significados, etc. Os agentes, instrumentos e estratégias que fazem parte da
ocupacao do espaco sao variados e amplos. Nao sdo nitidos os papéis e a fronteira
de atuacdo de cada agente, O6rgdo, ou instrumento, pois, podem ser assim
considerados o proprio espaco fisico, os territorios, as legislacdes, o Estado, as
instituicdes, as ordens econdmicas nacionais e internacionais vigentes no momento,
o tipo cultural do povo, as politicas estabelecidas dentro do pais, as tecnologias, a

forma de producgdo, os agentes imobilidrios, os agentes financeiros, etc. Cada
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elemento, ora € agente, ora instrumento, dependendo das estratégias que estejam
sendo utilizadas.

Bresciani (1985) fala do trabalho e do tempo, principalmente no seu
historico, em tempos da industrializacdo, de como o homem perde, as
representacdes do tempo, pela natureza e passa a ser controlado pela maquina. No
inicio pelo sino, depois pelo relégio, nesse processo o0 homem vai perdendo na
atividade do trabalho e suas a¢fes se autonomizam, materializando-se na maquina,
tornando indteis muitos dos seus movimentos. As maquinas se tornam, em variadas
propor¢des, autbnomas. Os sistemas de trabalho se tornam impessoais, as relagdes
patrdo/ empregado tém um carater puramente mercantil. A perda do habitat
tradicional, desarraigando e desenraizando o homem, arrancando-o de sua intima
relacdo com a natureza, mas paradoxalmente apontando para a nova condi¢cao
humana de vencedor da natureza. A maquina tem sido apontada como expressao
simbdlica e material dessa vitoria.

Maquinas, multiddes, cidades s&o: o persistente trinbmio do progresso, do
fascinio, e do medo. Surge o estranhamento do ser humano em meio ao mundo em
que vive, a sensacao de ter sua vida organizada em obediéncia a um imperativo
exterior e transcendente a ele mesmo.

Harvey (2003,) falando do tempo que denomina pds-moderno, diz que temos
vivido uma intensa fase de discussdo, ao se referir aos processos produtivos
chamados de acumulacgao flexivel, que tém por base, a superacdo do fordismo. E,
este se diferencia pela flexibilidade e pelo sistema “just-in-time”, que reduz estoques,
o qual, associado a novas tecnologias de controles eletrénicos, desqualifica e re-
qualifica o trabalhador de forma acelerada. Com servicos e mercados financeiros,
auxiliados por computadores, todo o sistema se acelera, principalmente nas bolsas
de valores globais. A primeira consequéncia importante foi acentuar a volatilidade e
efemeridade de modas, produtos, técnicas de producdo, processos de trabalho,
idéias e ideologia, valores e praticas estabelecidas. A sensacdo de que tudo que é
sélido se desmancha no ar.

Ainda Harvey (2003) diz que ocorrem profundas mudangas na psicologia
humana. Essa efemeridade cria uma temporariedade na estrutura dos sistemas de
valores publicos e pessoais, a qual fornece um contexto para a quebra do consenso
e para a diversificacdo de valores numa sociedade em vias de fragmentacao. Ja,

Rolnik (1997) argumenta que a geografia e a composicdao da economia mundial



a7

tornam-se dualizadas: uma organizacdo da atividade econdmica espacialmente
dispersa, mas, ainda mundialmente integrada. Esse sistema continua se apropriando
de forma concentrada dos lucros, que em geral se acumulam nas cidades globais.

Barrios (1986) discute o espaco, ao qual ela chama de espaco socialmente
transformado, dizendo que esse esta intimamente ligado aos processos produtivos,
esta vinculado a praticas e estruturas sociais, que, além disso, geram objeto-produto
com determinados valores, poderes e significados, resultado dos processos de
producdo econdmico, politico e semantico (cultural-ideolégico). Referindo-se as
praticas econdmicas, a conjuntura historica, a distribuicdo, afirma que o consumo,
valores de uso e de troca, etc, constituem a estrutura econémica da sociedade. As
formacdes sociais passam de simples ocupacéo e aproveitamento do espaco, para a
producdo de bens materiais, como também se verifica a adequacdo do meio
ambiente as necessidades da sociedade. Em conseqiiéncia as formas espaciais dos
objetos de consumo, fatos arquitetonicos, fatos urbanos, organizacao territorial,
adquirem diferentes escalas de configuracdo. Mas, em uma sociedade estratificada
em classes, essas adequacdes se dao de acordo com o0s interesses de grupos
sociais que dirigem a producéo desses espacos.

Dentro das sociedades capitalistas, o espaco tem sido objeto de poder,
instrumento estratégico, reprodutor material de uma organizacdo social, motivo de
acumulacdo de capital. “O espaco modificado surge entdo ndo como resultado
natural da evolucdo socio-cultural da humanidade, mas como produto intencional e
nao intencional de uma ordem estabelecida” (BARRIOS, 1986, p. 5).

Fazendo parte destes processos, Capel (1990) nos traz a discussédo sobre
grandes empresas, as quais tém um papel importante na elaboracéo e execucéo
de projetos relacionados a urbanizacao, pois sdo necessarios grandes capitais para
realizar grandes projetos, os industriais, por exemplo. Os eixos das empresas
industriais sdo também freglentemente especuladores do solo. S&do eles os
beneficiarios da expansao do solo urbano, que de maneira sutil, gira em torno dos
interesses das grandes empresas industriais que sempre estdo atrelados ao poder
local. As estratégias das grandes incorporadoras, com a expansdo das cidades se
convertem em grandes negdécios. Conhecedores previamente dos planos, de posse
de informacdes politicas, do local para onde a cidade ira se desenvolver, eles
transformam essas informacgdes em especulacdes imobiliarias. Outras formas séo a

ocupacgdo de areas ainda ndo urbanizadas, ndo regularizadas, areas denominadas
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de solo rastico, ou rural. Sdo terrenos mais baratos, incentivo a autoconstrugdo. Os
agentes do setor privado e politicos fazem conluios politicos para regularizar esses
terrenos. Nao obstante, isto pode demorar anos. Essas estratégias sao utilizadas em
geral por empresas imobilidrias de porte menor, pois tém como cliente, a classe
menos favorecida, embora hoje, essa forma de utilizar a zona rural para construgdes
urbanizadas, também venha ocorrendo com os condominios fechados, de alto
padrao. Esse tipo de processo ocorre, em geral, nas cidades também chamadas de
globais e em seu entorno.

Sassen (1991) discute as questdes relacionadas as cidades globais, quanto
maior for o raio, quanto mais globalizada, maior, ser4 a convergéncia de funcdes
centrais, maior sera a capacidade de controle, de comunicacédo, de mercado, maior
sera o poder de producdo, gerenciamento, organizacdo, administracdo interna,
desenvolvimento e pesquisa dos produtos, fusdo de empresas, diversificagcdo de
linhas de produtos. Tudo isto sdo insumos para controlar, para fazer a pratica que
exige o sistema global. No campo do trabalho ela gera dois tipos de trabalhadores:
um ocupante de altos cargos, especialista com altos salarios e outro que executa
funcdes subalternas, de apoio, como por exemplo, limpeza e servi¢os gerais.

O que contribui para o crescimento na rede de cidades globais ndo contribui
necessariamente para 0 crescimento das nacdes. Tém sido alimentados pela
fragilidade dos governos e declinio dos centros industriais.

Surgem outras discussbes sobre formas de ocupacdo do espaco, sendo
uma delas a verticalizacdo. Segundo Schmidt (1999) esta € o resultado de uma
estratégia surgida entre multiplas formas do capital fundiario, produtivo, imobiliario,
financeiro, com as novas tecnologias, que criam o espaco urbano. Tem um efeito de
supervalorizacdo do espaco, visto que se instala em areas equipadas, do ponto de
vista de infra-estrutura. A sobrevalorizacdo do espaco urbano destinado as classes
média e alta leva a exclusédo da classe de baixa renda, de baixo poder aquisitivo. Em
cidades como S&o Paulo e Maringa, devido a sua topografia, de planalto em terreno
sélido, o qual facilitou o uso do solo, com as novas tecnologias, auxiliado pela
estrutura fundiaria, a verticalizacdo tornou-se uma das principais formas de
ocupacdo e de supervalorizagdo dos espacos considerados nobres, nos grandes
centros urbanos.

Barrios (1986) também discorre sobre as tecnologias, que, apesar de sua

aparéncia apenas técnica, sdo determinadas pelas relagbes sociais de producdo
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estabelecidas e expressam, consequentemente, a incidéncia direta do politico e do
ideoldgico, ficando o monopdlio das tecnologias nas maos dos grupos dominantes.
No tocante aos paises periféricos, uma de suas principais caracteristicas, ¢ a
dependéncia tecnologica em relacdo aos paises desenvolvidos, das praticas
politicas que tém por finalidade a conquista do poder.

Barrios (1986) aponta os movimentos sociais como participante de todo o
processo, pois surgem dos conflitos, gerados pelas injusticas e desigualdades
sociais que sofrem as classes dominadas dentro do sistema capitalista. Entre as
principais reivindicagbes, estdo 0s acesso ao espaco, a moradia, transportes e
equipamentos coletivos, a educacao, a saude etc. As reivindica¢gdes visam corrigir a
distribuicdo de terras urbanas e agricolas e a utilizacdo de bens publicos.

Assim, para Barrios o0 espaco socialmente construido compreende o
conjunto de elementos, materiais transformados pelas praticas econdmicas,
apropriadas pelas préaticas politicas e construidos em significacbes pelas praticas
cultural-ideologicas. “O espaco construido € ao mesmo tempo um fato fisico e um
fato social, em atributos de propriedade, valor e simbolo”. (BARRIOS, 1986, p. 20).
O sistema politico—ideologico, tendo por base o nivel econémico, d4 coesdo ao
funcionamento do todo social.

Castells (1999) também discorre sobre as redes tecnoldgicas e a sociedade,
e define rede como um conjunto de nés interconectados. Essas redes criam novas
formas e canais de comunicacdo, moldando a vida e, ao mesmo tempo, sendo
moldadas por ela. Ali o capitalismo opera, de forma global e est4 estruturado, em
grande medida, em uma rede de fluxos financeiros, e as bases significativas da
sociedade, espaco e tempo estdo sendo transformadas, organizadas em torno do
espaco de fluxos e tempo intemporal. A construcdo social das novas formas
dominantes de espaco e tempo desenvolve uma metarrede que ignora as fungoes
essenciais, 0Ss grupos sociais subordinados e os territorios desvalorizados; gerando
uma distancia social infinita entre a metarrede e as pessoas.

Tem acontecido uma redefinicdo fundamental de relacdes entre mulheres,
homens, criancas e, conseqientemente, quanto a da familia, a sexualidade e a
personalidade. Diante de tais transformacdes, os movimentos sociais tendem a ser
fragmentados, com objetivo Unico e efémero, encolhidos em seus mundos interiores.
Cheias de mudancas confusas e incontroladas, as pessoas tendem a se reagrupar-

se em torno de identidades primarias: religiosas, étnicas, localidades, territoriais,
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nacionais. No entanto, a identidade esta se tornando a principal e, as vezes, a Unica
fonte de significado. Mas as redes globais de intercambios instrumentais conectam e
desconectam individuos, grupos, regides, e até paises, de acordo com sua
pertinéncia na realizacdo dos objetivos processados na rede, em um fluxo continuo
de decisdes estratégicas.

As expressdes culturais, por exemplo, sdo retiradas da histéria e da
geografia e tornam-se predominantemente mediadas pelas redes de comunicacéo
eletrbnica que interagem com o publico e, por meio dele em uma diversidade de
cédigos e valores, incluidos em um hipertexto audiovisual digitalizado. Todo esse
processo fornece condicdo para uma esquizofrenia estrutural, entre a funcdo e o
significado, o padrdo de comunicacdo social fica sob tensédo crescente. Quando a
comunicacdo se rompe, ndo ha nem relacdo conflituosa, surge a alienagcao entre os
grupos, e dai surge a ameaca. Os grupos tornam-se cada vez mais especificos e
com mais dificuldades de compartilhar.

Costa (1998) discute o lugar de moradia nos conjuntos habitacionais das
classes populares. A autora nos informa que durante os 22 anos de existéncia do
BNH foram financiados cerca de “4,5 milhdes de unidades habitacionais. Entretanto,
apesar do numero expressivo, o desempenho da politica foi socialmente perverso,
pois, do total de unidades, somente 1,5 milhdo (33,3%) foi destinado aos setores
populares”, e os programas alternativos (voltados para familias com renda de 1 a 3
salarios- minimos) foram contemplados com apenas 250 mil unidades, ou seja,
5,9%, do total de unidades.

A sociedade burocratica de consumo dirigido tem como uma de suas
caracteristicas a alienacao do trabalhador, ou seja, a separacao entre o trabalhador,
0s meios de producéo e o produto do trabalho. Mas além dessa alienacéo, percebe-
se nos espacos urbanizados, um perfil alienado nas formas espaciais, onde residem
esses mesmos trabalhadores. A producgéo socializada e a apropriacdo privada da
riqueza produzida excluem o trabalhador, que ndo se reconhece no produto do seu
trabalho, no espaco, perdendo a no¢éo de sujeito capaz de transformar os rumos da
sua vida. Como um homem gue néo se reconhece a si e ao outro, vé-se como mera
mercadoria, no reino do consumo, numa relacdo de objeto com o meio que o
circundante, o qual tem finalidades que vao além do lugar onde se encontra, como

por exemplo, os conjuntos habitacionais.
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Nesses conjuntos os trabalhadores séao levados a cotidianos empobrecidos;
um lugar de gestos repetidos, que sdo uniformes e homogéneos em habitos, formas
de uso, comportamentos, valores etc. Tudo € programado para abolir as diferencas.
Portanto, a programacao de morar € uma das mais perversas, pois obriga o homem
das classes empobrecidas, a ocupar um lugar no espago de acordo com interesses
gue lhe séo estranhos, impondo-lhe uma barreira ao processo de reconhecimento do
espaco, em geral proposto pelo Estado.

Barrios (1986) discute, por exemplo, que dentro da ordem estabelecida o
Estado cumpre um papel primordial, para os encaminhamentos da producéo e
ocupacgdo do espaco. O Estado é agente responsavel pela tomada de decisdes em
nivel social com base e dominio sobre o territorio, exerce funcdes de mantenedor da
ordem estabelecida e tem estratégias que garantem a reproducao das relacbes de
produg&o dominantes.

Para Barrios (1986), o Estado cria espaco geopolitico ao subdividir as areas
nacionais para administrar e controlar, o que é uma forma de dominio politico formal.
Mas os Estados, principalmente os mais pobres e os em desenvolvimento, se véem,
hoje, diante de uma politica mundial complexa, onde ha uma classe dominante, “a
burguesia internacionalizada, que tende a ser leal, em primeiro lugar ao capital, que
ndo reconhecem fronteiras” (BARRIOS, 1986, p. 11). O Estado € ainda agente
econdbmico, ora atuando como organizador da infra-estrutura, ora assumindo
responsabilidades por industrias basicas, ora ocupando, o papel de preservador da
situacao vigente.

Para Bourdieu (1974) o Estado, transforma os simbolos, os codigos, a
crenca coletiva, a magia, em capital simbolico. O capital simbdlico é uma
propriedade qualquer - capital fisico, econémico, cultural, social - percebida pelos
agentes sociais cujas categorias de percep¢ao sao tais que eles podem entendé-las,
percebé-las, reconhecé-las, atribuindo-lhes valor. Sendo o Estado, quem dispde de
meios de impor e de inculcar principios duraveis de visdo e de divisdo de acordo
com suas proprias estruturas, € ele o lugar por exceléncia da concentracdo e do
exercicio do poder simbdlico. O Estado cria as leis, as universidades, faz
nomeacoes, oferece titulos aos cidadados, que assim podem atestar, dar veredicto,
registrar, etc. Exemplos: o médico atesta doencas; o juiz da o veredicto; o tabelido
faz o registro; o economista da dicas de como o mercado financeiro esta se

comportando, muitas vezes, internacionalmente. O sindico, no caso desta pesquisa,
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junto ao Conselho de Moradores, cria leis para administrar o cotidiano da
convivéncia. Semelhantes ao feiticeiro, mobilizam todo o capital de crenca,
mobilizam um capital simbdlico acumulado em toda a rede de relacdo de
reconhecimento, constitutiva do universo burocratico. Esses atos e nomeacdes sao
realizados em nome do Estado, por agentes oficiais, simbolicamente eficientes,
porque investidos de autoridade.

Barrios (1986) discute sobre a propriedade, com seu aparato de leis. As leis
constituem principalmente as leis de terras, constituem o eixo explicativo
fundamental na prética das ocupacdes dos espacos e tém desencadeado lutas
continuas entre os detentores do poder e 0s que aspiram a alcanc¢é-los. O sistema
juridico entra na organizacdo do espaco, como instrumento criador de instituices
que legitimam e garantem a apropriacdo, através de legislacdes, de uma area
geografica por uma dada formacao social (o territorio nacional) ou parcelas dessa
area por certos grupos sociais (propriedade privada). No caso dessa pesquisa do
Condominio, isso se da com seus agentes formuladores de regras, assembléias,
conselhos, sindicos.

Capel (1990) discorre sobre a legislacdo. Diz ele que o jogo dos agentes se
realiza dentro do marco de normas juridicas, que regulam suas atuacdes, ditas
neutras, mas que defendem e representam os interesses das classes dominantes,
apresentando-se ao conjunto da populacdo como de interesse geral. Muitas dessas
leis sGo ambiguas, dando margem a varias interpretacfes, mas em geral sdo mais
convenientes aos proprietérios da terra.

Destarte, muitas sdo as formas de ocupagédo dos espacos, mas todas elas
estdo atreladas as praticas econbmicas e, praticas politicas, que constroem
significacdes cultural-ideologicas, sendo ao mesmo tempo um fato fisico e um fato
social, com os mais variados valores simbdlicos.

Varios séo os autores que defendem o humanismo, com ele a discussédo de
“Lugar”, de espaco vivido; Bezzi (1996), discorrendo sobre a Geografia Humanista,
diz que, atualmente, a Geografia foi buscar no passado da disciplina a nocéo de
espaco, visto como um quadro de referéncia fundamental da sociedade. Consciéncia
regional, sentimento de pertencimento, mentalidades regionais sdo elementos que
re-valorizam esta dimensdo do espaco como espaco vivido, mediados pela cultura.
Desde a Geografia Cultural de Sauer, ja se procuravam interpretar o meio geografico

através da cultura dos distintos grupos humanos. Gomes (2000) discute varios



53

autores, como, por exemplo, Heidegger, um dos influenciadores da geografia, que
propde; a fenomenologia nesta ciéncia. O mesmo autor, falando sobre gedgrafo
humanista, diz que este deve ser capaz, de interpretar culturas, em sua inscricao
espacial, reunir o maior numero de elementos possiveis que tratam de valores, das
significacbes e das associa¢fes construidas por um jogo social.

Ainda Gomes (2000), discorrendo sobre os estudos sobre dos espagos
vividos, diz que esses comecaram a se desenvolver na Franca independentes e sem
relacdo com o humanismo fenomenoldgico anglo-saxdo, Frémont, um dos
pensadores vanguardeiros desse tipo de pensamento, parece se inspirar mais nas
ciéncias sociais, do que em uma filosofia precisa, como e também se, inspirou em
Vidal de La Blanche e de Pierre Deffontaines, renovando e re-valorizando os
estudos das regides sob o angulo do espaco vivido, uma experiéncia humana dos
lugares; dedicando atencao especial as redes de valores e significagdes, materiais e
afetivas. O espaco € cotidianamente apropriado pelos grupos que nele habitam e
Ihes conferem dimens@es simbdlicas e estéticas.

Para Frémont (apud GOMES, 2000), cada lugar significa uma combinacéo
de elementos econbmicos, ecoldgicos, sociolégicos e demograficos sobre um
espaco reduzido, visualizado como uma forma que integra a paisagem local e a
regional. O que ele representa deve ser decodificado mais ou menos como uma
linguagem, a linguagem dos homens falando com o espaco como meio de
expressado. A geografia e o espaco vivido sdo ligados ao humanismo dentro da Nova
Geografia, uma de cujas caracteristicas fundamentais, € que o homem é a medida
de todas as coisas e ndo existe conhecimento objetivo sem a consideracdo desse
pressuposto. Na geografia isso significa que a definicdo de uma espacialidade nao
pode ser estabelecida somente por propriedades numéricas; mas também por uma
posicdo epistemologica holistica, isto €, o fato de estudar os fendmeno sob certos
aspectos nao permite dar conta da totalidade fenomenoldgica, e a agcdo humana nao
pode estar separada de seu contexto, social ou fisico.

Bezzi (1996) afirma que a geografia humanistica-cultural procura analisar de
gue modo os fatores culturais e a percepcéo interferem nas acdes de organizagcao e
de elaboracdo do espaco geografico, e também nos recortes regionais. A geografia
humanistica-cultural tem sua base na fenomenologia de Edmund Husserl, onde o
espaco vivido estad para a Geografia assim como a experiéncia vivida esta para a

fenomenologia (intencionalidade e consciéncia). O espago passa a ser visto como
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um conjunto de percepc¢Oes vividas e estabelecidas a partir de apreensoes,
valoracdes, decisbes e comportamentos coletivos. O espaco € uma construgdo
mental.

Ja para Frémont (apud BEZZI, 1996), a regido integra lugares vividos e
espagos sociais com um minimo de coeréncia e especificidade, que fazem dela um
conjunto com uma estrutura propria, uma cultura; a regido se distingue pelas
representacdes na percepcado dos seus habitantes e essa percepcao € diferente
para cada individuo. A cultura passa a ser a chave da significacdo entre a
materialidade do espaco e as caracteristicas da existéncia e consciéncia social.
Neste caso, o0 lugar existe e materializa-se em determinada por¢cdo do espaco.
Dessa forma a regido representa uma realidade vivida, sendo concreta, pois mostra
a identidade de um grupo que € propria de sua coletividade.

Segundo Tuan (1980), para cada individuo ou grupo humano existe uma
visdo do mundo, que se expressa através de suas atitudes e valores para com o
meio ambiente. O autor propde o termo “topofilia”, definindo como o elo afetivo entre
a pessoa, e 0 lugar e o quadro fisico. Espaco e lugar possuem significados
diferentes, de modo que, através da cultura determinados espac¢os podem tornar-se
lugares, possuindo assim uma identidade propria que o diferencia dos demais
lugares. Outro aspecto enfatizado pelo autor é a questdo da distancia afetiva e de se
estar fisicamente distante de lugares e pessoas, porém, afetivamente proximos. Para
0 autor, a regido € uma descricdo do espaco vivido, onde a arte, a educacao, a
politica e a cultura, contribuem para a criagdo da identidade do lugar.

Ballesteros (1992) entende que, a geografia social contribui com o
humanismo, juntando-se a outras ciéncias, como a sociologia, a etnografia, a
economia, a historia, etc, e que é oportuno interrogar-se acerca das manifestacoes
da subjetividade e que reivindicam a qualidade de social. A Geografia Social no
plano da investigacdo geografica deve dar prioridade aos fatores sociais, as analises
e a compreensdo dos espacos geograficos, observando que o espaco em si ndo é
uma categoria, e sim, uma dimensao da sociedade, e que o0 espaco geografico € a
esséncia do espaco social. A geografia consiste em criar um dominio legitimo de
investigagdo sobre as diferentes superficies da terra, incluindo a humanidade como
um dos elementos. A humanidade e o espaco devem ser decodificados mais ou
menos como uma linguagem, a linguagem dos homens falando com o espa¢o como

meio de expresséao.
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A mesma autora, citando Tuan, diz que este concebe a geografia humanista
como aquela que se centra na complexidade e ambiguidade das relagcbes entre as
pessoas e 0s lugares. Articula-a com o enfoque holistico de realidade em torno da
concepcao de lugar; centro de significados, de valores, condicdo e propria
experiéncia, foco de vinculacdo emocional, dos pensamentos, sentimentos.

Buttimer, (apud BALLESTERO, 1992), diz que este, referindo-se a geografia
humanista, pretende detectar problemas, revitalizar as energias criativas das
comunidades locais e contribuir no desenrolar dos sentimentos de enraizamento,
elementos que constituem um componente essencial ao bem-estar psiquico. A
concepcao de lugar deve incorporar a dimenséo de tempo, como também do mundo
vivido. Deve-se compreender o todo, principalmente, o conjunto de valores que
constituem a experiéncia cotidiana de cada pessoa.

Buero (1992) interpreta topofiia como consisténcia cognitiva, uma
experiéncia de prazer, estado de congruéncia cognitiva do lugar. O entorno, a
paisagem, como conhecimento objetivo; as atribuicdes, como valores, significados,
inteiracdes, crencas, intencdes, atitudes, sdo conhecimento do tipo subjetivo. O
termo lugar, portanto, € uma unidade cognitiva estruturada que integra uma
combinacao de significados, dando ao territério um sentido Gnico.

A capacidade semantica dos signos do lugar surge com a paisagem da sua
natureza simbdlica. Em sentido imediato se associa, analégica e metaforicamente, a
uma sucessao de significados que compdem uma hierarquia de referéncias que
fazem parte de uma ordem. Substancialmente, a esta ordem simbolica é atribuida
uma ordem de valores, de modo que um signo concreto representa um valor de
escala inerente a sucessao de significados em que o signo se insere.

A topofilia é, portanto, uma reacdo emocional frente ao carater ou significado
do lugar. Os sentimentos, as emocgoes, as sensacdes, estdo em concordancia com a
paisagem do lugar, uma discordancia gera uma topofobia.

Buero (1992) discorre também, sobre o ritmo do lugar, e diz que este deve
conjugar novidade e estabilidade, de forma que se ajuste as caracteristicas do
desenvolvimento das organizacbes cognitivas. Devem estas corresponder ao ritmo
do sujeito para equilibrar-se com estruturas cada vez mais soélidas. Os ritmos podem
ser classificados como tempos longos, médios ou curtos. O lugar da familia, da

profissdo e do trabalho, pertence aos tempos longos e médios; Ja os costumes sao
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médios e curtos. Os sujeitos convivem simultaneamente, com diversos tipos de
tempo, e devem combinar esses com a vida cotidiana, para viver em equilibrio.

Por outro lado, vivenciar todos esses processos retira do homem o
sentimento de pertencimento a um lugar. Oferece-lhe 0 pseudoterritorio da
tecnologia, donde a sensacao de onipoténcia esconde sua limitada realidade. Os
ritmos, as construcdes dos espagos, podem alienar, confinar, imobilizar o ser
humano; porém, o ser humano tem reagido a esse estado de coisas, lutando pela
ecologia, pela preservacdo das construcdes arquitetdnicas, tentando preservar o
tempo longo e a identidade do lugar em que vive, sendo esse lugar a terra, objeto de
seguranca do humano. A paisagem natural é a manifestacdo mais importante do
tempo longo. Com os problemas da sociedade pos-industrial esta paisagem esta
submetida a processos de aceleracdo de grandes dimensfes; processos esses
ligados a uma sociedade teletdpica com a velocidade dos meios eletrénicos. Pode-
se estar em qualquer parte instantaneamente, o que deixa 0 homem sem vivéncias
da extensao e duracao; assim nao constréi o sentido de territorio. Portanto, ndo ha
inteiracdo com o mundo, o homem esta passivamente, confinado em si mesmo,
diante de um incessante teleterritério, e relegado a um egocentrismo donde a Unica

experiéncia territorial valida é o proprio corpo.

3.2.3 Aidentidade do Povo do “Lugar”

A ocupacdo do espaco desta regido que engloba Maringa e Nova
Esperanca, passa por processo pré-elaborado, em uma temporalidade intensa,
moderna, em periodo historico de grandes acontecimentos. Tudo isso da uma
complexidade cultural de dificil de apreensédo, porém, alguns autores nos trazem
alguns dados, que veremos a seguir.

Tomasi (2000) levanta a questao da formacéao da identidade do povo “norte-
paranaense”. Surge em espaco ideologicamente organizado, onde a propriedade é o
maior valor. O que n&o tem terra, ndo tem lugar, nesse espaco. Mudando a
organizacdo da propriedade, muda a organizacdo de ocupacao da populacdo nesse
mesmo espaco.

Embora quase todo o processo de (re)ocupagdo de novas terras no Brasil,
perceba-se que foi realizado através da violéncia e exclusdo, Tomasi (2000) mostra
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que ha uma especificidade no processo da (re)ocupacao da regido. Nessa regido do
Norte do Parand, ocorre uma fantasmagoria que € uma especificidade, ligada a
espacos demograficamente vazios. Floresta exuberante, terra roxa e fértil, ‘Terra da
Promissao’, ‘Novo Eldorado’, ‘Nova Cana&’, todos esses adjetivos sdo dados a esta
regido. Pouco se fala de suas raizes. Outro elemento para definir “identidade” foi a
cafeicultura, como a marcha do café, os caminhos do café; mas com a crise do cafe,
esse elemento, que se dizia integrador, desfez-se. Portanto, sendo uma regido com
integrantes de mais de trinta nacionalidades e outras tantas regidbes do proprio
Brasil, e outras tantas migracbes de outros que passaram, por aqui e foram
excluidos, pergunta-se: quem sdo 0s “norte-paranaenses”?

Costa (2003) demonstra que com a ideologia implementada pelas
companhias colonizadoras -, do homem forte, valente, disposto a criar aqui uma
“civilizagdo”, do pioneirismo, ou ainda, por aquilo que se chamou de “cultura rustica
cabocla e caipira”, e outros elementos da sociabilidade de grupos que se organiza,
em torno da cultura do café, todos, permanecem difusos, e permeiam o imaginario
da populacédo. Porém, a “ideologia do vazio demografico ocultou ndo s6 pessoas e
grupos que aqui viviam antes da ocupacdo oficial, como também, as suas praticas
culturais” (COSTA, 2003, p.66). Portanto, pensar a historia do Norte do Parana,
comecando com a chegada dos pioneiros, € deixar de fora os indios, os ribeirinhos,
os trabalhadores nordestinos, que trabalhavam nas lavouras de café que nunca
foram considerados pioneiros, como também, os trabalhadores sem terra, 0s
caboclos que ficaram de fora, da “histéria fundante”. Na sequéncia dos anos, vao
sendo deixados de fora, 0s pobres, em bairros periféricos, ou cidades vizinhas, como
Sarandi e Paicandu, na tentativa de apagar, camuflar, ou pelo menos, manter sob
controle a miséria existente, para garantir o ‘status’ de cidade progressista, uma ilha
de prosperidade.

Ainda na sua historia recente, esse valor ligado a cultura caipira, em
propaganda em nivel nacional, a midia busca fazer aproximacfes da cidade de
Maringa, com a cidade Dallas no Texas, pela sua pretensa pujan¢a pautada em uma
cultura country, ou seja, caipira. Porém, autores como Dias (2003), discordam e
dizem que é imperdoavel essa generalizacdo, pois ndo representa o pensamento e o
jeito de ser da maioria dessa cidade, pois ja que o calendario de eventos da cidade &
bem mais amplo e variado. A cidade apresenta varias salas de cinemas, compativeis

com seu tamanho, espaco fisico para teatro e tradicdo teatral, programacgédo musical,
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jazz, rock, MPB e festival de Musica de Camara. Costa (2003), ainda, discorrendo
sobre Maringa, diz que a cidade se “enraizou” em um universo onde vigoram 0s
valores, ainda que difusos, da cultura caipira e sertaneja, com seus eventos e feiras,
bailes, rodeios, com musicas caipiras, momentos de diversGes, garotas Country.
Nesses locais fazem-se negécios empresariais bastante calculados, com as
atividades produtivas dos setores agropecuarios e das agroindustrias, e eles séo
também os apices das atividades politicas da regiao.

Costa (2003) atenta para os ex-moradores de grandes centros que vém para
a cidade em busca de melhor qualidade de vida. Portanto, a vida urbana dessa
cidade, apresenta crescimento populacional. Hoje, atrai pessoas com 0S mais
variados perfis, entre eles intelectuais e pessoas das mais variadas culturas. A
cidade revela uma heterogeneidade substancial, com identidade cultural
diversificada e complexa.

O Norte-Paranaense nascido sob a égide do desenvolvimento capitalista,
participa de todo o processo, ao qual varios autores chamam de Pds-Modernos.
Desse modo podemos inferir que o norte-paranaense tem em sua identidade os
valores, que esse tipo de sistema produz - aquele que arranca o homem de sua
intima relacdo com a natureza. Tudo que é soélido se desmancha no ar. Ocorrem
profundas mudancas na psicologia humana. Ocorre uma efemeridade. Cria-se uma
temporalidade na estrutura dos sistemas de valores publicos e pessoais, a qual
fornece um contexto para a quebra do consenso e para a diversificacdo de valores

numa sociedade em vias de fragmentacédo, desarraigando o homem de seu lugar.

3.2.4 Os espacos pesquisados: Maringad e Nova Esper anca

A cidade de Maringa, como mostra a (Mapa 1), fica localizada no Norte do
Parand e é dividida por em zonas. Nesse estudo o foco da pesquisa é o Condominio
Habitacional Maringa, localizado na Zona Sete. Melo (2001), em estudos, fez
consideracdes, sobre a regido e Tudini (2003) organizou num mapa, como
mostramos na (Mapa 2) a Zona Sete na cidade de Maringa-PR.

Em MORO (2003) encontram-se dados historicos da fundacdo de Maringa.
Oficialmente deu-se em 10 de maio de 1947, com o objetivo de ser capital regional,
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com em um projeto urbanistico, com zonas funcionais; - residenciais, comerciais,
industriais, meédico-hospitalares e administrativas - previamente definidas,
articuladas entre amplas avenidas. Destaca-se a Zona 2 de alto padrdo, a 3 e a 4
de médio e baixo, e a Zona 7 de padrdo médio. Possui avenidas, pracas e ruas
planejadas, visando ao conforto e bem-estar das populagdes urbanas e a execucao
adequada dos servicos publicos. Cada nucleo foi subdividido de conformidade com o
respectivo zoneamento, prefixadas as zonas do centro civico, do comércio, da
industria, das residéncias nobres, coletivas e proletarias, cada qual observando suas
proprias caracteristicas na constru¢do dos edificios publicos, comerciais, industriais,
residenciais, educacionais, de assisténcia social e hospitalar, os dos cultos religiosos
e dos centros desportivos. Projetou-se também um cinturdo verde, em torno da
cidade, com pequenas chacaras, que deveriam abastecer a cidade com produtos
hortifrutigranjeiros. N&o obstante, com o fenomenal crescimento, nas décadas
seguintes, no sentido norte, a cidade se expandiu muito além dos limites previstos,
instalando elevados numeros de novos loteamentos. Alguns irregulares foram
criados para atender aos retirantes do campo, além da propria populacdo da cidade
de Maringa. Esse fato acontece com muita intensidade nas cidades vizinhas de
Sarandi e Paigcandu.



Fonte: Empresa Paranaense de Assisténcia Técnic&etensdo Rural - EMATER - Parana

MAPA 1: MOSTRA A REGIAO DE NOVA ESPERANGCA E MARING A, NO ESTADO DO PARANA.
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Além do aumento dos bairros no sentido horizontal, houve também o
crescimento no sentido vertical. Tudini (2003) organiza um mapa (Mapa 3), com base
nos dados de Melo (2001) e fonte de Mendes (1992) sobre a verticalizagdo na Zona
Sete e em diferentes décadas, como também mostra outros tipos de habitacdes,
comércio e espacos vazios, dentro desses mapas, evidenciamos o condominio
pesquisado. Com relacdo & economia do municipio de Maring4, no primeiro periodo —
1970 -1979 — época da modernizacéo da agricultura, nesse periodo, foram construidos
o Condominio Habitacional Maring&; no segundo periodo foi aquele em que prosperou
a Agroindustria — 1980-1989; ao terceiro periodo o autor, o que chamou de maturidade
da Verticalizacdo - de 1990 a -2002. O mapa mostra ainda, habitagdes,
estabelecimentos comerciais e espacos vazios da Zona Sete, como também o
condominio pesquisado.

Schmidt (1999), afirma que a verticalizacdo é o resultado de estratégias, entre
multiplas formas, do capital fundiario, produtivo, imobiliario, financeiro. Novas
tecnologias, que criam o espaco urbano, tém um efeito de supervalorizagcédo do espaco,
visto que se instala em areas equipadas, do ponto de vista de infra-estrutura. Ocorre
assim, sobrevalorizacdo do espaco urbano, destinado as classes média e alta, e
consequente exclusdo da classe de baixa renda. Em cidades como Sao Paulo e
Maringd, devido a sua topografia, que nao oferece obstaculos naturais e,
principalmente, pela valorizagdo fundiaria, provocada pela verticalizacdo, esse fator
ocorre em grandes proporgoes.

Quanto aos espacos especificos para o lazer na cidade de Maringa, Meneguetti
(2003), define os espacos livres de uso publico: lugares possiveis destinados para o
uso de lazer na cidade de Maringa, instituidos com a (Lei Complementar n.° 334/99.).
Esses espacos sédo do tipo de utilizacdo relacionado a pedestres, para passeios,
descanso, préaticas de esportes, recreio e entretenimento. No projeto original havia a
preocupacdo com areas de lazer, isto o que ndo acontece nos projetos de ampliacdo da
cidade. A luta ambiental preservara florestas, que se transformaram em parques
periféricos. Quanto as pracas atuais, elas se configuram, em sua maior parte, em

rotulas, decorrentes do projeto viario da cidade e dos loteamentos aprovados até 1970.
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Da analise quantitativa feita por De Angelis (2000), é importante salientar
que, das 99 pracas de Maringa (1998) 4,1% sao de significacdo visual ou
monumental; 11,1% sao de igrejas; 19,2% sao nao urbanizadas; 23,2% sdo de
recreacao, e 42,45 sao de circulacdo.(MENEGUETTI, 2003, p.149).

Costa (2003) discorre sobre o lazer na cidade, na qual os valores da cultura
caipira e sertaneja, mesmo que difusos da cultura caipira e sertaneja, ainda sao
presentes. Fazem parte dessa cultura os eventos e feiras, bailes, rodeios, com
masicas caipiras, ligados as atividades produtivas dos setores agropecuarios e das
agroindustrias. Dias (2003) informa, que a cidade de Maringa, também apresenta um
calendario de eventos amplo e variado, salas de cinemas, compativeis com seu
tamanho, espaco fisico para teatro e tradicdo teatral, programacao musical, jazz,
rock, MPB e festival de Musica de Camara. Porém na fala dos pesquisados, nenhum
se refere a qualquer desses divertimentos.

Os pesquisados residem no Conjunto do Condominio Habitacional Maring4,
na Zona Sete. Com relacéo a regido onde reside a populacdo pesquisada da cidade
de Maringa, Moro (2003) relata que a partir de meados da década de 1980, o
quadro urbano central comeca a sofrer intenso fendmeno de verticalizacdo. Refere-
se a Mendes (1992), que mostra que nessa cidade, como em outras cidades
brasileiras de porte médio, o fenbmeno verticalizagdo - construcdo de edificios
superiores a quatro pavimentos — foi de tal grandeza que alterou profundamente a
paisagem urbana, quer pela sua concentracdo espacial, quer pelo seu niumero ou
como mostra as (Fotos 1; 2). Foram fatores bastante pronunciados, na cidade de
Maringa, no segundo periodo dessa verticalizacdo que foi de 1970 a 1979, teve 39
edificios, entre os quais esta o condominio pesquisado, como mostra o (Mapa 3).
Nessa regidao de carater residencial, que abriga o maior numero de edificios, foram
outros os fatores locacionais que atrairam a verticalizacdo: localiza¢do contigua a
regido central, proximidade a Universidade Estadual de Maringa. O fenémeno
ocorreu em especial na area compreendida entre as avenidas Pedro Taques e 19 de
Dezembro (leste-oeste) e entre o leito da ferrovia e a Avenida Colombo (sul-norte).
Mendes (1992 apud Costa, 2002) escreve, que até a década de 1980, os terrenos
dessa regido eram baratos. Havia muitas casas de madeira, o que facilitava as

negociacoes.



FOTO 1 - Vista aérea parcial da cidade de Maringa
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FOTO 2 - Vista aérea parcial da Zona 07 na cidade d e Maringa
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Muitos terrenos foram vendidos para construcdo de edificios. Mendes (2003)
relata que, hoje, na mesma regido da Zona Sete encontra-se grande numero de
republicas, por ser proximo a Universidade Estadual de Maringad. Nessas republicas,
nas quais varios estudantes se unem para dividir as despesas, contribuindo para uma
organizacéo diferenciada dessa regido, fator presente no condominio pesquisado.

O Condominio localiza-se na Zona Sete, (Mapa 2, Mapa 3) na gleba
Ribeirdo Maringa. Tem 36.442,03 m2, com 15 prédios, com denominacdes de A a O.
Cada prédio contém 32 apartamentos, totalizando 480 apartamentos construidos.
Cada unidade residencial (apartamento) mede 78 m2. Aproximadamente 2500
pessoas, residem no Conjunto Habitacional Maringa. Pertence, ainda, ao
condominio, uma éarea de 4882 m2, denominada “fundo de vale”, as margens do
Ribeirdo Maringa. Em ata do Condominio, verificamos que a entrega das chaves,
deu-se no dia 15 de agosto de 1976, e sua localiza-se¢éo é na Avenida Dr. Mario
Clapier Urbinati, 724. Percebe-se pela data de ocupacdo do mesmo condominio,
que ele ndo faz parte da explosdo demografica da regido, pois essa se da nos anos
1980. Sua construcdo estd mais ligada a existéncia da Universidade Estadual de
Maringa. Até hoje o condominio abriga muitos estudantes, professores e
funcionarios dessa universidade.

A area considerada de lazer esta dividida em: 3 parques infantis, sendo 2 de
20m x 10m e um de 10m x 10m, para criancas menores de 8 anos; uma quadra de
futebol de area de 40 x 50, cercada; uma sede social, com mesas e churrasqueira;
saldo para guardar bicicletas de uso de toda a populacdo do condominio; cal¢cadas
largas, onde se pode brincar. Ha garagens na frente dos prédios, nas quais nao se
pode brincar, oficialmente, mas as criancas driblam os olhos atentos dos porteiros. O
gramado em torno dos prédios é bem cuidado, mas também n&o é permitido brincar
nele. Com isso podemos observar nas fotos e no croqui inseridos posteriormente,
quando tratamos dos espacos para brincadeiras do condominio.

Realmente, em algumas partes ndo se brinca, ja em outras, burlam-se as
regras. Existem controles de entrada, por porteiros, com varias entradas e muitos
funcionarios.

A administracéo é feita por um Conselho Consultivo e pelo sindico, que juntos

tomam medidas provisorias. Existem varias leis, com relacéo a utilizacdo dos espacos,
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principalmente, dos espacos para as brincadeiras, como veremos na pesquisa: néao
gritar, ndo correr [...]

Vieira (1994) trata sobre a ocupacéo do espaco em Nova Esperanca. Pode-
se detectar que o local ja era conhecido por viajantes e tropeiros, que por estas
terras transitavam, vindos do Mato Grosso e Sao Paulo rumo aos Campos de
Palmas e Guarapuava.

Nova Esperanca, que fica a quarenta quildometros de Maringa, formada em
terras de arenito, conta com apenas 51 anos de emancipacao politica. Na época da
colonizagdo oficial encontraram na mata uma rastica capelinha, ficando o local
conhecido por este nome até ter adquirir status de cidade, hoje, Nova Esperanca. O
mapa (Mapa 1) destaca os municipios de Nova Esperanca e Maringa, e mostram as
respectivas localizacbes dentro da regido da Amusep (Associacdo dos Municipios
Setentrido no Estado do Parand).

O municipio passou pelo mesmo processo de colonizacdo, da regido de
Maringa. Esse processo apresentou em seu histérico alguns diferenciais, pois Nova
Esperanca, apesar das mudancas de cultivo do café, para outras atividades
agricolas, conservou as pequenas e médias propriedades. Os donos sé&o
praticamente os mesmos, em sitios de 10 alqueires. Em geral, as familias pioneiras,
originarias de Minas Gerais e Sao Paulo, que no inicio, cultivavam café, sdo ainda
proprietarias da terra. Pelo senso do IBGE (2001) a populacéo de Nova Esperanca &
25.713 habitantes, sendo que 21.779 os moradores da zona urbana e 3.934 os da
zona rural.

As culturas economicamente cultivadas s&o: sericicultura, milho, mamona,
cana-de-acucar, pastagens, frutas, eucalipto, mandioca e criacdo de animais como:
porcos, galinhas, gados, carneiros. O (Mapa 4) que mostra culturas
economicamente, cultivadas e o uso do solo, e as (Fotos 3) que mostra o meio rural
do municipio de Nova Esperanca. Nas outras décadas ndo se optou pelas
leguminosas por nessa regido ser solo de arenito de caiua, sendo que esse era
atrativo para mecanizacao. Porém, neste ano de 2004, com novos desenvolvimentos
tecnologicos, as leguminosas comecam a ser implantadas, como também,

aumentou-se o plantio de mandioca e cana-de-agUcar.
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Fonte: Empresa Paranaense de Assisténcia Técnic&etensédo Rural - EMATER Parana.

Mapa 4 - Uso do solo, principalmente, na zona rura

I, no Municipio de Nova Esperanca.
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FOTOS 3 - Fotos da zona rural no municio de Nova Es

peranca
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A sericicultura é a principal atividade econdmica do municipio, hoje a maior
responsavel, atualmente, especialmente pela permanéncia do homem no campo,
pois, necessita de mao-de-obra. Por isso, ainda trabalhando com o sistema de
parcerias, a maior parte das familias dos pesquisados da zona rural, vive dessa
atividade. As larvas dos bichos-da-seda séo trazidas de empresas como Cocamar,
Bratac, Kanebo, para o barracdo, jA na chamada terceira idade, onde quando a
larva se encontra num determinado tamanho, resistindo a mudanca de local. As
larvas séo tratadas pelas familias cerca de quatro vezes ao dia, com folhas de
amoreiras (plantacdo de amora). As larvas dormem, de uma fase para outra, mais ou
menos 24 horas, de acordo com a temperatura. Essas folhas sédo cortadas pelas
familias e trazidas da roca para o trato no barracdo. As larvas comem sem parar,
portanto a familia, ndo tem descanso, principalmente, quando aquelas estdo na
quinta idade. As larvas passam por diversas fases, até se transformar em casulos,
época em que ocorre a venda. A familia costuma levantar-se as cinco horas para
cortar e tratar das larvas, para que estas tenham uma boa saude e produzam bons
casulos. O trabalho vai até as 23 horas. Assim, havera bom rendimento. Esse
processo se repete mensalmente, de setembro a maio. H4 também outros cultivos,
mas que nao fixam o homem na terra, do mesmo modo que ocorre com a
sericicultura.

Vieira (1994), ao discorrer sobre o lazer na cidade de Nova Esperanca, diz
gue ocorreram modificacGes, principalmente na area rural. As festas das colheitas e
os bailes de terreirdo desapareceram. As praticas tradicionais ligadas aos costumes
rurais tém diminuido, enquanto intensificam-se as do mundo urbano. Porém, as
praticas urbanas também se modificaram: 0s circos, 0s parques, 0S cinemas e 0S
piqueniques foram diminuindo gradativamente, dando lugar a idas a lanchonetes,
bares, brincadeiras dancantes ou ao futebol e atividades ligadas a igrejas. Como
ocorreu com a maioria da populagéo brasileira, a partir da década de 1970, em Nova
Esperanca, as pessoas passam a permanecer maior tempo em frente aos aparelhos
de TV.

Nesta pesquisa observamos que as comunidades pesquisadas, em geral,
reinem-se em torno da fé catdlica, na igreja, centros comunitarios, ou nas casas.
Realizam missas, tercos, aulas de catequese para as criangas e jovens, novenas de

Natal, festas, almocos, quadrilhas, bailes com musicas de forrés, vaneirdo, bingos,
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todos em beneficio da comunidade; ou nos campos de futebol, em torno de um time
ou apenas como atividade esportiva.

A populacédo pesquisada reside na regido rural, ao norte da cidade de Nova
Esperanca, sendo que cinco residem na estrada Pirapitinga, a dez quildbmetros, e
uma na Vila Dossi, a quinze quildmetros da cidade de Nova Esperanca. Como
mostra o0 mapa (Mapa 5) do municipio de Nova Esperanc¢a, com destaques para as
propriedades em que reside a populacédo pesquisada. As criancas e jovens dessas
comunidades estudam na cidade em escolas, municipais e estaduais, utilizando-se,
de transportes coletivos também municipalizados.

Ha outras formas de trocas dentro da comunidade: de alguns instrumentos
de trabalho, carrinhos, cavalos, arados, tratores, carretas, méo-de-obra, carretos,
mudas, semente, etc. Na comunidade de Pirapitinga ha quatro campos de futebol,
sendo frequentados pelas pessoas que moram na comunidade e por pessoas a ela
ligadas a comunidade. Dispfe, ainda, de um saldo comunitario e uma escola
desativada, que pode ser utilizada pela comunidade. A comunidade de Vila Dossi,
também possui capela, centro comunitario, escola desativada, e situa-se nas
proximidades de outra comunidade, que apresenta as mesmas caracteristicas que
das outras duas, como podemos observar no croqui rural e fotos inseridos
posteriormente sobre os lugares das brincadeiras nas comunidades pesquisadas,
inseridas posteriormente.

Sao também carentes de transporte, pois ndo ha transporte coletivo, a nédo
ser o escolar. A locomocgéo até a cidade se da através de carros proprios ou carona
com vizinhos, dificultando a busca de lazer. Portanto, o que até aqui se observa é que
na zona urbana falta espaco e sobra gente, e na zona rural, sobra espaco e ocorre o
vazio populacional. Assim, um dos fatores de diferenciacdo entre as populacdes
pesquisadas, urbana e rural, estd no histérico delas, pois a regido rural ainda vive
relagbes de parcerias, e fixa suas residéncias no local de trabalho, continua com
pequenas propriedades e com as familias pioneiras; fatores que foram modificados no
municipio de Maringa, regido urbana. A populacdo rural de Nova Esperanca sofre a
influéncia da globalizagdo, tornando-se mais isolada, rarefeita, desarticulada e
dependente da relagcdo de compra e venda, das novas tecnologias nos mais variados
setores, do ensino superior, dos hospitais, das novas tecnologias da medicina, da
compra de sementes selecionadas, da articulacdo das cooperativas, dos setores

politicos, cinemas, shopping, etc.
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Fonte: Empresa Paranaense de Assisténcia Técnic&rtensédo Rural — EMATER - Parana

Mapa 5 - Local de residéncia dos pesquisados, meio
Nova Esperanca — PR.

rural, no municipio de
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4 AS CRIANCAS E O ATO DE BRINCAR

As criancas em seu ato de brincar necessitam de espacos, de lugares,
principalmente se esse brincar esta atrelado a deslocamentos corporais. Atendendo
aos objetivos a que essa pesquisa se propde faremos a seguir relatos,
levantamentos, observacdes in loco, ou seja, de forma empirica. Bezzi (1996),
referindo-se a Edmund Husserl, diz que o espaco € um conjunto de percepcdes
vividas e estabelecidas a partir de apreensdes, valoracbes, decisbes e
comportamentos coletivos. Ainda Bezzi, referindo-se a Fremont, diz que o espacgo €
a realidade vivida e mostra a identidade de um grupo, diferente dos demais lugares.
Faremos analises dos discursos orais dos pesquisados, por entendermos que,
conforme Ballesteros (1992), a geografia investiga diferentes superficies da terra,
incluindo a humanidade como um dos elementos que devem ser decodificados
através da linguagem. Centrado na complexidade e ambiguidade das relagbes entre
as pessoas e os lugares, o método utilizado se propde a descrever e explorar o
mundo cotidiano da experiéncia imediata dos homens. Com esse e outros
pressupostos, faremos a analise e a conclusdo dos dados levantados nesta
pesquisa com uma populacdo de dez a doze anos de idade, residente no
Condominio do Conjunto Habitacional Maringa, meio urbano.

As reflexdes sobre o meio urbano estdo embasadas em Santos (1985) que
afirma ser esse meio resultante de modificagbes sociais, econdmicas e politicas
profundamente hierarquizadas; sendo o espaco o0 resultado da producdo, uma
decorréncia da historia, dos processos produtivos. Realizamos comparacdes com
dados de pesquisados das comunidades de Pirapitinga e Vila Dossi, no meio rural.
Santos (1985), discorrendo sobre ambos os meios urbano e rural, diz que o que
diferencia o meio urbano do meio rural ndo € mais a especializacdo funcional, mas a
quantidade, a densidade e a multidimensao das relacbes mantidas nesse espaco.
Utilizando os dados bibliograficos acima discutidos, busca-se responder a pergunta
gue se propde esta pesquisa: como se dao os impactos urbanos socioespaciais na
acao do brincar, principalmente os com deslocamentos corporais, que necessitam de

espacos para sua realizacéo?
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O espaco se apresenta como principal foco de atrito no meio urbano
escolhido. Em visita ao condominio varias maes apontam o espac¢o para o brincar,
como um problema, por exemplo, a interdicdo da quadra de areia. Afirmam que as
criancas sdo bastante controladas, os adultos ndo tém respeitado o direito de brincar
das criangas. Consoni (1997), refletindo sobre a questdo, em foco observa que na
sociedade moderna o direito de brincar das criancas ndo é respeitado, elas sdo
confinadas em apartamentos. A indiferenca da sociedade com o direito de brincar é
patente nas constru¢des habitacionais. Como referem as maes, “as criancas ficam
fazendo coisas de adulto, que é ouvir radio, conversar e tomar tereré, com 0s
adolescentes, pois ndo tém espacos organizados para as criangas, principalmente
nessa idade”. Observa-se também descontentamento em relacdo a Universidade,
pois apesar de possuir espago, ndo permite que criangcas brinquem no interior,
porém, colhemos informacdes, que essas regras sao burladas, como também duas
criancas dizem utilizar-se das quadras e dos espagos para andar de bicicletas,
outros reclamaram que 0s guardas vigiam 0s espacos, mas, observamos com certa
freqiéncia, com ou sem monitores, a presenca de criancas nos espacos da
Universidade, conforme fotos. Com relacdo as criangcas menores de dez anos,
observamos que brincam com mais liberdade, sem a monitoracdo de adultos,
utilizam-se dos dois parques infantis, existentes, um com arvores, as quais sobem e
descem, e tem varios brinquedos de metais comuns & parques em bom estado de
uso, como refere o sindico, como também andam de bicicleta no entorno desses
parques e brincadeiras com aros denominados bambolés. As maes falam sobre as
regras e as multas, consideram algumas justas e outras nem tanto, e quem decide é
uma minoria que participa das assembléias (0s que sdo proprietarios e moram no
condominio; informacéo dada por algumas maes). Assim, como refere Barrios (1986),
0 sistema juridico entra na organizacdo dos espacos, criando instituicdes: que, no
caso do condominio, sdo: assembléias, conselhos, sindicos. As proibicdes relativas
a ocupacao dos espacos para o ‘brincar’, no condominio em geral sdo: néo jogar
bola nos gramados entre os prédios e nos parques infantis, sendo aplicadas
algumas puni¢des, como fechar a quadra e tirar a bola. Também néo se pode andar
de patins, de bicicleta; ouvir musica alta, porém nem sempre as regras Sao
cumpridas.

Varias maes mandam as criangas, nas férias, para as casas das avos, que

moram em lugares com mais espaco, ou eles mesmos viajam todos em férias, mas
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no periodo que compreende entre o fim das aulas no inicio de dezembro e as
vésperas do Natal as criancas ficam sem ter o que fazer. Os vizinhos reclamam, o
sindico impde regras, os adolescentes tomam conta da Unica quadra de esporte, e
as criancas das idades dos pesquisados ficam brincando em torno dos carros, de
esconde-esconde, pega-pega, sentados nas entradas do prédio etc. As maes
referem eterna luta por espacgos para realizar as brincadeiras, principalmente em
dias de calor.

Em entrevista, com o sindico H., este responde ao questionario com boa
vontade. Mostra que esta tudo organizado, e afirma “pois isto aqui € uma empresa”.
Fornece todos os dados, acima apresentados no item sobre o Condominio
Habitacional Maringa, como também os dados sobre os lugares destinados ao lazer,
saldo de festas com churrasqueiras, devendo estas ser reservadas previamente.
Afirma também que o condominio tem lugar para guardar as bicicletas, a chave fica
em poder do porteiro, e qualquer morador pode pega la e guardar as bicicletas. O
regulamento permite que as criancas brinquem nas calgcadas em frente aos prédios,
nos parques, na quadra, e podem utilizar-se do saldo de festas, na area de lazer.
Todos os brinquedos estdo em condi¢cbes de uso, pois tém manutengdo, o que nao
acontecia antigamente, segundo o depoimento.

Os lugares proibidos séo: garagens, gramados entre os prédios, no lugar
dos varais; ndo podem utilizar patins, skat. N&o ficou claro se é permitido ou néo
andar de bicicleta dentro do condominio, porém as criancas o fazem. Ainda com
relacdo ao condominio, ndo se pode produzir som muito alto, principalmente a noite.
Nas trés primeiras vezes o infrator é advertido e recebe multas, depois € convidado
a sair do condominio. Para o sindico “Essas medidas elevaram o nivel das pessoas
que vivem aqui, que antes os apartamentos valiam 23 mil reais, no maximo, hoje,
valem até 50 mil reais”.

Quem faz as leis sdo a Administracdo, o Conselho Consultivo, o Sindico e
Assembléias. Também sao utilizadas medidas provisorias, para situacdes de
emergéncias, depois € levada para o Conselho Consultivo e se necessario,
assembléia.

Trataremos agora dos perfis das criangcas pesquisadas, esses serao
identificadas apenas por numeros, as criancas de Um a Seis, sdo os pesquisados

residentes no Condominio, meio urbano. As criancas de Sete & Doze sdo o0s
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pesquisados das Comunidades rurais. Essa opg¢ao ocorreu para garantir o
anonimato das mesmas.

A criangca Um é do sexo masculino - A familia foi a primeira contatada, e
ajudou a entrar em contato com as demais familias. O pai € professor, a mée
trabalha em casa, como bordadeira. A entrevista da crianga ‘Um’ foi realizada na
sala da casa e transcorreu de forma tranquila, alegre e produtiva. Percebe-se que na
casa cada qual respeita 0 momento do outro. Sdo participantes da comunidade,
gostam de passear e viajar. Os pais acham que as criancas sdo muito cerceadas no
direito de brincar, vigiadas, mas que sempre dao um jeito, mesmo que para iSso
tenham que realizar mil estratégias. Participam da vida esportiva da UEM. A crianca
‘Um’ é dindmica, inquieta, criativa, consciente das dificuldades que existem no meio
urbano para realizar brincadeiras com movimento; os pais sdo bastante atentos a
essa questdo. A familia toda sofre com as regras de controle dos espacos no
condominio.

A crianca Dois é do sexo masculino - A mée da crianca foi contatada no
patio, onde estava com a filha menor, juntamente com outras criancas e adultos.
Todas as criancas presentes queriam participar da pesquisa. A familia havia
chegado do clube, onde havia estado o dia todo. A méae diz: “estas criangas néo
cansam nunca, imagina, que estamos desde cedo |4, e eles ainda acham cedo para
voltar!”.

A entrevista foi realizada no quarto dos pais, enquanto a mée fazia faxina no
resto da casa. A mae demonstrou ser uma pessoa firme com os filhos, preocupando-
se com o lazer destes. Observamos que a crianca ‘Dois’ é bastante atento, atencéo
concentrada, se expressa pouco através da fala, respondendo o que lhe é
perguntado, ndo se estendendo em opinides proprias, porém, brinca bastante,
sempre da um jeito de brincar; ndo inventa brincadeiras, mas, como esta sempre
atento aos outros, estd sempre em atividade. Os pais se preocupam com o tempo
livre dos filhos, por isso, as vezes, usam como alternativa leva-los para a casa da
avo, que mora em bairro tranquilo e com mais espaco.

A crianca Trés é do sexo feminino - Os pais sdo funcionarios publicos e
trabalham o dia todo, a crianca ‘Trés’ s6 sai se monitorada, sempre a vista e sob a
supervisdo de um adulto. E uma crianca que nao fala demais, mas expressa bem
suas vontades e sentimentos. Brinca dentro de casa, assiste televisdo, faz desenho,

brinca pouco fora do apartamento. A entrevista foi realizada na sala de TV. Estavam
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se preparando, para aproveitar o ultimo dia de férias, iam ao clube. A crianga ‘Trés’
mostrou-se meiga, tranquila, obediente, serena. Burla apenas algumas regras dadas
pelos pais, porém obedece a maioria delas, e isso parece que ndo a incomoda.
Parece que se sente protegida com as exigéncias, e as cumpre sem sofrer. Gosta
muito de passear com a mae.

A crianga Quatro € do sexo masculino - mostrou-se a vontade, mas a mée
se mostrou preocupada com o que o filho podia falar sobre as regras; mas Ihe
garantimos que néao seriam identificados os homes das pessoas e que ela podia ficar
tranquila. A crianca ‘Quatro’ acompanha os outros meninos da sua idade, e quando
h& conflitos, prefere a diplomacia ao confronto; mas fica magoado, quando cerceado
em sua liberdade. A familia também prefere a diplomacia ao confronto.

A crianca Cinco também é do sexo feminino - A entrevista transcorreu
tranqiila. E uma menina alegre, de bem com a vida, gosta muito de brincar,
principalmente as brincadeiras com movimento. Brinca sozinha, fazendo bijuterias,
arrumando seu quarto como também brinca com a turma, de outras brincadeiras
estd sempre inventando meios de nao ficar parada. A familia toda sofre com as
regras de controle dos espac¢os no condominio.

A crianga Seis, sexo feminino - Observamos que a crianga ‘Seis “parece ser
uma menina meiga, tranquila, diz gostar muito de brincar. A mae da crianga ‘Seis”
mostrou-se preocupada no primeiro contato, porém, depois de algumas perguntas
sobre o tema a ser pesquisado, ela se agradou do assunto e deu algumas
informacgdes sobre fatos ocorridos, em dias anteriores, que envolvia exatamente o
tema proposto, 0 espaco e as criangas 0s adolescentes e as brincadeiras.

Os quadro 1 € do condominio e o quadro 2 € das comunidades rurais;
apresentam o0s perfis socioecondmicos das criancas e suas familias, foram

sistematizados, nos referidos quadros, para melhor visualizar as informacdes.
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Nome/ Idade Renda Serie / Religido Profisséo NuUmero
Sexo familiar periodo dos pais de
irmaos
Um 10 anos Dois Quinta serie/ | Catdlica Professor/ | Duas
Masculino | 1 mése salarios e | manha bordadeira | irmas de
18 dias meio 6 e 7
anos
Dois 11 anos e Dois a trés | Quinta série/ | Catdlica Represente | Um
Masculino | 22 dias salarios tarde comerciais | irmao de
9 e irma
de 2
anos.
Trés 11 anos e Trés Sexta serie/ Batista func. Irmao de
Feminino 18 dias. salarios manha Puablicos 15 anos
Quatro 10 anos Trés Quinta série/ | Catélica Vigilante e | irméo de
masculino | 10 meses e salarios manha zeladora 17 anos
10 dias
Cinco 11 anos Quatro Quinta série/ | Catélica Promovem | Irma& de
Feminino 5 meses e salarios tarde eventos 17 anos
18 dias
Seis 10 anos Trés Quarta série/ | Sem Revisora Irmao de
Feminino salarios tarde religido de textos 17 anos

Dados levantados por Maria Aparecida Alves

Quadro 1 - Levantamento socioecondémico dos entrevis tados do Condominio

Habitacional Maringa

Observa-se que a renda familiar fica entre dois e meio e quatro salarios
minimos, os que trabalham como autbnomos a renda fica em proximo & essa média,
nao sendo possivel definir melhor os rendimentos. Se comparada aos rendimentos
de forma bruta, das familias dos pesquisados das comunidades rurais, (quadro 2)
esses sdo maiores; porém o poder de compra se equipara, pois algumas familias
pagam aluguel, condominio e tém que comprar toda a alimentacédo, fatos que nao
ocorrem nas familias dos pesquisados das comunidades rurais. Trés familias séo
proprietarias dos apartamentos em que residem e trés pagam aluguel. Com relacao
ao trabalho dos pais, observamos que mais ou menos 50% dos pais tém trabalho
formal, como exemplos, professores, funcionarios publicos, porém outros 50%
trabalham na informalidade, promotores de eventos e representantes comerciais.
Todas as familias sdo no maximo de cinco pessoas. As criancas estudam em
escolas publicas, sendo trés no periodo da manha e trés a tarde. As entrevistas
foram realizadas dentro do apartamento, sem interferéncias de terceiros, mas todos

0s pais deram sua opinido com relagdo ao tema no inicio ou no final da entrevista.
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O modo de vida dos pesquisados do Condominio, se comparado ao das
comunidades rurais, sofre impactos diferenciados de produgcdo, consumo e divisdo
de trabalho. Expressam conhecimentos sobre os novos avangos tecnoldgicos, sobre
0 consumo, principalmente os que estdo relacionados aos brinquedos. Quanto ao
consumo de brinquedos e de produtos eletrdnicos, os fatores de: ser proprietario ou
nao dos apartamentos; de ter emprego formal ou informal; da religido que professam,
nao observamos como elementos diferenciadores entre a aquisicdo ou ndo desses
tipos de brinquedos, entre os pesquisados do condominio. Como observamos nas

falas:

Crianca Um: Eu vou com meu pai jogar nos computadores no
saldo de jogos.

Crianca Cinco: Vamos ao centro, no Horto Florestal, no
shopping, no cinema, sorveteria, vamos também ao 1.99, ai a
gente tem a ilusdo que comprou bastante.

Nas respostas sobre consumo e brincadeiras, varios respondem que
brincam com jogos de computadores, com videogame. N&o constroem seus
brinquedos, eles os compram prontos. Portanto, estdo inseridos na sociedade de
consumo, e expressam desejos ainda nao satisfeitos. Quando perguntados sobre
quais brincadeiras ou brinquedos gostariam de ter, respondem que gostariam de ter
videogame, jogar em computadores, e mais liberdade e espacos para brincadeiras,
com menos regras. Com relacdo a divisdo de trabalho, as criangas observam que os
pais trabalham para a sobrevivéncia da familia, trabalho esse inserido nas
caracteristicas urbanas. Tais fatores estabelecem relacbes sociais e de trabalho,
dando algumas prerrogativas do modo de vida impostas pelos espagos urbanos e
gue interferem no ato de brincar.

Nas comunidades rurais, para a realizacdo das entrevistas, conversou-se
com 0s pais e criancas ao longo do ano; assim, na época em que comecaram a
realizar-se as entrevistas na regido urbana, também comecaram nas comunidades
rurais. Os pais ndo fizeram nenhuma objecdo, nem muitas perguntas. S6 acharam
um pouco estranho pesquisar brincadeiras, mas ja que a pesquisadora se interessou,
devia ser importante. Ao chegar, a entrevistadora foi bem recebida e sem ceriménias;

as maes deixaram as criangas realizando a pesquisa e foi cuidar de suas tarefas.
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Todas as criangas estudam na cidade de Nova Esperanga, em escola
publica, no periodo da tarde. Saem mais ou menos as 12 horas e voltam mais ou
menos as 18 horas. O 6nibus da prefeitura passa e pega todas as criangas. Os pais
podem escolher a escola. As criangas todas se conhecem do 6nibus, que vem em
direcdo norte do municipio, da Estrada Funda. As criangas moram nas comunidades,
sendo assim distribuidas: cinco na Pirapitinga e uma na Vila Dossi.

A seguir os perfis das criancas seréao relatados.

A crianca Sete € do sexo feminino. Os pais sédo trabalhadores rurais,
trabalham em sistema de parceria com sericicultura (bicho ou larvas, da seda). Foi
uma entrevista tranquila, realizada no quarto da entrevistada. Trata-se de uma
crianca dinamica, pois mostrou que esta sempre disposta a brincar, embora os pais
sejam bem exigentes com relacédo a se comportar bem, isto é, ndo brigar, cumprir as
responsabilidades pouco acima do que € exigido para uma crianca de sua idade.
Pela observacéo podemos caracterizar como trabalho infantil, pois ajuda os pais no
trabalho. Brinca nos intervalos que a prépria atividade permite, ou se ha outra
crianca para brincar, € liberada de tais atividades para brincar. Extrovertida, alegre,
fala bastante, € comunicativa, conhece, cria e recria brincadeiras e faz bons
relacionamentos.

A crianga Oito € do sexo masculino. Os pais sdo trabalhadores rurais,
proprietarios da terra, e trabalham com sericicultura. A entrevista foi tranquila, na
area da casa. N&ao é de falar muito, mas tem opinido formada sobre aquilo que fala.
N&o é influenciavel. Afasta-se das pessoas quando estas ndo fazem aquilo que ele
quer, mas brinca bastante. E inteligente e criativo; tem momentos de descontragio,
com seus cachorros e amigos. Faz as coisas do ponto de vista de crianca, brinca
bem sozinho. Ajuda os pais, esporadicamente nas atividades de trabalho, mas
nunca no horario em que a turma se relne, pois 0S pais se preocupam com a
questéo brincar e o incentivam a brincar com outras criancas.

A crianca Nove é do sexo masculino — Os pais sdo proprietarios: produzem
leite. Ajuda os pais a buscar o gado, é alegre e extrovertido, falante, alegre,
dindmico, inquieto e auténtico. Nao consegue guardar segredos, é espontaneo, esta
sempre disposto a ajudar, faz tudo que |Ihe pedem. Tem irmaos mais velhos
casados e um que é doente e mora na casa. E filho adotivo. A entrevista foi no
quintal da casa, embaixo de um pé de manga. No final da entrevista os pais tambéem

vieram e conversaram muito. A entrevista ocorreu tranquila e produtiva. Fala do
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privilégio de ter trés campos de futebol, 0 campdo ou o campo da comunidade
(figura 28), os campinhos dos vizinhos N e de R.

A crianca Dez € do sexo feminino. Os pais séo trabalhadores rurais, em
sistema de parceria, a atividade € a sericicultura e moram no sitio dos avés paternos.
A entrevista foi realizada na area da sala, com a presenca da entrevistada, do gato e
dos barulhos da natureza. A mée sé chegou no final, com uma limonada. A crianca
estava tranquila, porém so6 respondeu ao que lhe foi perguntado, ndo opinando, ou
se estendendo sobre o assunto. Ela estuda na cidade, pega o 6nibus escolar as
11h30min e retorna a casa as 18h30min. O veiculo gasta em torno de 80 minutos de
sua residéncia até a escola, todos os dias. Ndo tem outras criangas vizinhas. A
familia vive um certo isolamento social. S&o pessoas silenciosas, hdo gostam muito
de falar, s6 respondem ao que lhes é perguntado, mas séo receptivos. Os vizinhos
mais proximos moram mais ou menos 1000 metros distantes, e ndo tém outras
criancas. Na familia da crianga Dez as criangas nédo trabalham no barracdo onde
alimenta a larva da seda, mas tém obrigacdo de cuidam da casa. Dez tem um irméo
menor e um primo e uma prima, das mesmas idades o que permite que brinquem
juntos.

A crianga Onze é do sexo masculino. Os familiares trabalham com
sericicultura em sistema de parceria. Moraram em S&o Paulo e na cidade de Nova
Esperanca. Faz dois anos que estao trabalhando na lavoura. A méae luta com muitas
dificuldades financeira para criar os filhos, sendo cinco filhos como vemos no quadro
II, trabalham na lavoura, mas ndo tem muitos conhecimentos no ramo da
sericicultura, pois h& pouco tempo desenvolve tais atividades, portanto né&o
conseguem bons rendimentos na venda do produto. Necessitam da ajuda das
criangas, para o complemento da renda, para a sobrevivéncia. Caracteriza-se, aqui,
o trabalho infantil. Porém este trabalho n&do tem regularidade e as criancas podem
brincar nos intervalos que a prépria atividade permite. A mée é preocupada com a
ociosidade e acredita que esta €& fator que contribui para os jovens se
desencaminharem rumo as drogas. Recebem bolsas-escola. A entrevista foi
realizada na area da cozinha, com o canto dos passaros. No final falei com todos os
membros da familia. Parecem gostar do isolamento em que vivem, a as criangas sao
tranquilas, apesar das dificuldades financeiras.

A méae falou da problematica que ela enfrentava em morar na cidade com

cinco filhos e da dificuldade de manter os filhos longe das drogas: “aquele pessoal
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tudo fumando, eles 14 no meio brincando, era muita preocupacdo. Depois que
mudamos para ca, uma paz um sossego...”. Com relacdo ao comportamento de
brincar de Onze diz: “Nao brincam nada parado, tudo correndo, no meio do mato, na
beira do rio, estas coisas. Adoram morar no sitio”.

A crianca Doze é do sexo feminino. Os pais sdo proprietarios de sitio,
trabalham com gado de leite e de corte, a irma mais velha estuda fora. A familia de
‘Doze’ tem melhor condicdo financeira, se comparada as outras criancas. A
entrevista foi realizada na mesa de churrasco; os cachorros estavam todos em torno
e um papagaio nao parava de cantar, gritar. Verificamos que 0s pais estdo presentes
o tempo todo na vida da crianga, pois trabalham todos no sitio. O pai cuida do gado,
a mée faz queijos para vender, a irma mais velha faz curso técnico de enfermagem e
fica a semana toda na casa da avo, na cidade de Nova Esperanca e retorna apenas
no final de semana. A criangca Doze se mostrou comunicativa e afirmou que gosta
muito de brincar, principalmente de bonecas; brinca bem sozinha e pratica esportes.
Quanto aos pais fazem restricbes a brincar com 0s meninos, mas se preocupam
com o fato da crianca Doze ter companhia para brincar. Incentivam-na a ir brincar
nas casas de outras criancas, e também recebem bem as outras criangcas em sua

casa.
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Nome/ Idade Serie/ Salarios Religido Profissdo NUmero
Sexo periodo dos pais de
irméos
Sete 10 anos 9 | Quinta/tarde | 2 salarios | Catdlica | Agricultura Um
Feminino meses e 6 sericicultur irméo de
dias a 15 anos
Oito 11 anos 5 | Quinta/tarde 2 salarios. | Catolica | Agricultura Um
Masculino meses 2 dias Sericicultur irméo de
a 21 anos.
Nove 11 anos 5 | Quinta/tarde 2 salérios | Catolica | Agricultura 4
Masculino meses 11 Vacas de irméaos/
dias leite casados/
1 solteiro
Dez 11 anos 8 | Sexta/tarde 1 Sal Catélica | Agricultura Um
Feminino meses e 7 Meio irméo de
dias sericicultur 9 anos
a
Onze 10 anos 11 | Quinta/tarde | 1 sal. Meio | Sem Agricultura 4 irm&os,
Masculino meses, 5 dias sericicultur | religido de 15,
a 13, 8, 6,
anos
Doze 10 anos 7 | Quinta/tarde 3 sal. Catolica | Agricultura Uma
Feminino meses 16 vacas de irmad de
dias leite 19 anos.

Dados levantados por Maria Aparecida Alves

Quadro 2 - Levantamento socioeconémico das criancas das comunidades

rurais

Como observamos no quadro acima, com relacdo ao nivel socioeconémico,
as familias de quatro dos pesquisados se compdem de quatro elementos em cada
familia, as das criangcas Onze e Nove sdo mais numerosas. Quanto a renda familiar,
fica entre um salario e meio e trés salarios-minimos, porém essas familias néo
pagam aluguel nem agua, e a eletricidade € mais barata. Além disso, elas tém
plantacbes e animais para o0 consumo na alimentacdo, barateando o custo da
sobrevivéncia. Quanto a atividade econdmica, quatro familias vivem da sericicultura
(bicho-da-seda), as outras duas, de gado leiteiro. Todos vivem da agricultura, e 0
trabalho é desenvolvido por tarefas, condicionada as leis da natureza, sol, chuva,
noite, dias, estacdes etc. Todos véem o trabalho como forma de manter a
sobrevivéncia e a dignidade. Cinco das seis familias professam a fé catélica, sendo
ela elemento importante para a socializagdo nas comunidades rurais.

As entrevistas em geral foram realizadas fora da casa. Trés das familias dos

pesquisados trabalham como parceiros, ndo sao proprietarios da terra em que
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trabalham, e trés sdo proprietarios. Com relacéo a forma de adquirir os brinquedos e
produtos eletrénicos, nenhuma crianca refere, por exemplo, a computadores ou
video game, portanto, ndo ha diferencial entre as familias pesquisadas, proprietarias
e ndo proprietarias de terras. As criancas pesquisadas das comunidades rurais vao a
escola no mesmo Onibus da prefeitura. Apenas a crianca Dez mora em bairro
diferente, a Vila Dossi; e apenas a crianga Onze diz néo ter religido, os demais séo
catélicos.

Todos brincam de forma semelhante. Apenas a crianga Onze vive de forma
mais isolada, o que agrava provavelmente € por ndo comungar da fé catdlica, fator
integrador da comunidade, ou por estar ha pouco tempo na comunidade. Quanto ao
rendimento econdmico, as familias proprietarias de terras, tém mais moveis e
possuem meios de transporte motorizados e passeiam mais, sendo que as criangas
tém menos responsabilidades quanto ao trabalho doméstico e lavoura.

O modo de vida dos pesquisados das comunidades rurais; de Pirapitinga e
Vila Dossi, meio rural, sofrem impactos diferenciados no modo de vida, em relacéo
aos do Condominio Habitacional Maringa, quanto a producdo, ao consumo e a
divisdo do trabalho. Apesar de terem um mesmo nivel de poder de compra, pelos
motivos acima explicados, os pesquisados das comunidades expressam um nivel de
desejo baixo por brinquedos eletrénicos, por passeios no meio urbano e por jogos
eletrbnicos em computadores. Pode-se observar isso pela quantidade de
brincadeiras que realizam, nos brinquedos que constroem, nas respostas a pergunta
“Que brinquedo ou brincadeira gostaria de brincar ou ter?” No geral suas respostas
sdo: “nada”. Todas essas respostas demonstram que o apelo da midia e do mercado
consumista ndo tem a mesma influéncia que nos pesquisados do Condominio - meio
urbano, muitas sdo as perguntas, por que tais fatos acontecem? Por ter menos
tempo livre, para refletir sobre tais desejos?

Em relacdo a divisédo do trabalho nas familias é bastante diferenciada, se
comparada as criancas do condominio, pois essas criangcas acompanham o dia-a-dia
das tarefas dos pais, muitas vezes auxiliando-os nas mesmas, vivenciando na
pratica a divisdo do trabalho familiar. Thompson (1982) refere-se ao trabalhador rural
da era pré industrial, dizendo que esse trabalha de acordo com a tarefa, o trabalho
estica e encolhe de acordo com a necessidade; ndo existe grande conflito entre
trabalhar e passar o tempo, porém pode existir divisdo de tarefas entre o agricultor e

seus filhos. Esses fatores ocorrem com o0s pesquisados em suas familias, pois,
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mesmo que for em nivel de aprendizado, todos auxiliam os pais nas tarefas do dia-a-
dia e os pais acreditam, assim tem menos tempo para refletir sobre desejos nao
satisfeito. Como refere Cecilio (2002), que o para familias rurais, o trabalho dignifica
o homem e que se deve trabalhar deste jovem para nédo pegar o gosto pela
ociosidade; e em geral os pais precisam da mao-de-obra das criancas para o custeio
da sobrevivéncia. Quatro das familias dos pesquisados estdo atreladas ao mercado
de casulos verdes (produto da atividade da sericicultura), fazem parte da industria da
seda, exportada para outros paises, mercado externo. As duas outras familias fazem
entrega do leite, respondem ao mercado interno; todas sdo ligadas as atividades
agroindustrias, nacionais ou internacionais. Silva (1981), discutindo a realidade do
Norte do Parana, principalmente depois de 1970, diz que aqui ocorrem movimentos
sucessivos e contrarios. A presenca de pequenos agricultores, arrendatarios e
parceiros, com formas de trabalho precérias (fatores presentes no municipio de
Nova Esperanca, que contribuem de forma positiva para a ocupagao e permanéncia
da populacdo no campo, portanto também das familias dos pesquisados) e a
concentracdo de terras, a mecanizacao e a dinamica dos complexos agroindustriais
(fatores que ocorrem no municipio de Maringa) fazem com que a agricultura se torne
um ramo da propria industria. Assim percebemos que a presenca da agroindustria
interfere na vida de toda a populacdo. Todos esses fatores estabelecem relagbes
sociais e dao algumas prerrogativas do modo de vida, impostas pelo espaco de
residéncia e de trabalho.

Na metodologia utilizamos a entrevista semi-estruturada, essas foram
transcritas na integra, realizados os recortes, agrupando as respostas em sete itens:
lugares ou espacos, tipos e socializacbes das brincadeiras, relacdo com o0s
eletrénicos, brincadeiras com deslocamentos, limites para exercer o direito de

brincar, participagcdo na comunidade.

O lugar, o espaco e as brincadeiras

Neste item fizemos andlises quantitativa, com os quadros 3 e 4 a qualitativa,
utilizando-se do discurso oral dos pesquisados e redigimos uma breve explicacéo de

como se realizam as brincadeiras, tendo como objetivo mostrar o espa¢o que elas
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necessitam para sua realizacdo e expositiva, exemplificando imagens do ato de

brinca.
Lugares Urbanos Lugares Rurais
e« Em frente, ao lado, atrds dos blocos | * Embaixo do pé da arvore de sete copas;
residenciais; * Naestrada;
¢ Nas garagens; » Embaixo e em cima das arvores;
« No gramado ao lado dos blocos; « No saldo e em frente do saldo;
« Na quadra de areia, no parque; « Em frente, dentro da casa; no quarto;
* No lugar dos varais; « Nas areas no entorno das casas;
* Nas beiras dos blocos; * No terreiro, quintal,
e A quadra da escola; * Na casinha de brincar;
* A quadra da Universidade Estadual de | « Na granja velha;
Maringé; * Nagrama, no barranco;
e Os salbes das igrejas; *  Perto do barracéo;
» Os patios das escolas; * No meio das amoras;
* Aruada casa das avos; »  Nos campos de futebol da comunidade;
* Arua enquanto esperam o 6nibus; + Na escola desativada da comunidade;
+ Dentro dos apartamentos; » Na sala de aula e nos patios das escolas;
* No pesqueiro;  Na estrada ou ruas, enquanto esperam o
e Noclube; Onibus escolar;
* Nasalade aula; « Na mata e rios
* Nacasa de jogos. e Casa de vizinhos, parentes, avos;
e Quadra das escolas e ginasio de esporte.

Quadro 3 - Lugares de uso para as brincadeiras hnom  eio urbano e rural

A - Condominio Urbano

Os lugares das brincadeiras dentro do condominio se situam em frente
(Foto: 06), ao lado, atras (Foto: 09), dos blocos residenciais, nas garagens (Foto: 08),
no gramado ao lado dos blocos, na quadra de areia (Foto: 04, 05), no parque (Foto:
07), no lugar dos varais, nas beiras dos blocos, como se pode observar no Croqui 01,
e nas fotos. A estrutura fisica do condominio, em grande parte € ocupada pelos
prédios e as garagens. Os espacos entre os prédios sdo jardins de embelezamentos
(Foto: 14). O lado, que fica préximo ao ribeirdo, e ao fundo do condominio que faz
margem com a Universidade Estadual de Maringa, existe muitas arvores, que
proporcionam sobra, lugares que poderiam ser ocupados para realizacdo das
brincadeiras, porém as criancas referiram pouco a esses espagos, mas por meio de
observacoes, constatou-se que sdo utilizados, ainda que nao valorizados.

Outros espacos citados seriam a quadra da escola, a quadra da

Universidade Estadual de Maringa (Foto: 13) os saldes das igrejas, os patios das
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escolas, a rua da casa das avos, a rua enquanto esperam o 6nibus (Foto: 11),
dentro dos apartamentos, o quarto, pesqueiro, clube, sala de aula, casa de jogos.
Como podemos observar pelo croqui urbano, os 36.442 metros quadrados
de area sdo ocupados com 15 blocos, porém ha espacos entre os prédios que séo
areas verdes, jardins que embelezam o condominio e ndo sdo destinados as
brincadeiras, como se pode observar (Foto: 14). Os espac¢os na frente dos prédios
sao destinados as garagens dos carros dos moradores (Foto: 08). Todos 0s espacos
sao regulamentados por leis; para o uso do espaco e expressa nas placas como
observa-se nas (Foto: 09,14). Os espacos que sdo de uso para a acao de brincar de
criancas acima de dez anos sao: a quadra de areia, (Foto: 04, 05) o espaco entre 0s
blocos e as garagens (Foto: 07) e o clube social para as festas; porém as criangas
utilizam varios outros espacos - nas garagens, no meio dos carros, ao lado dos
prédios, mas com o olhar controlador dos porteiros, que mantém uma dupla tarefa: o
controle dos que entram e saem e 0 cumprimento das normas internas do

condominio, como se confirma nas palavras das criancas:

Crianca Quatro: No campinho, (quadra de areia) sO que
guando os grande deixam, porque se eles estéo |4, eles jogam
a bola em nos, e no parque, 0s porteiros reclamam, e tiram a
bola de nés, igual o que aconteceu hoje, como voceé viu.

Crianca Trés: No quarto, no estacionamento, no gramado ao
lado do prédio, no lugar do varal, na casa da S. no clube,
guando a minha mée leva.

Crianca Um: Dentro nos blocos, porque brinco sempre aqui
dentro, quando saio € s6 na casa do meu amigo, no parque, na
guadra, na frente dos blocos, dentro do apartamento, no
estacionamento.

Como podemos observar, quanto ao lugar das brincadeiras, a palavras que
mais aparece €: dentro. Na quadra o espacgo é sempre delimitado, diferentemente
das comunidades rurais, em que as referéncias mais citadas sao “embaixo de”, “na
frente de”, “na estrada”. A percepcdo que aparece € de espacos abertos. Como
vemos em Vinha, Alves e Biaggi (2002), a nocdo de espaco, para a memoéria de
brincadeiras, para pessoas que viveram suas infancias nos anos 1930, ndo era
delimitada, a percepcédo era de espacos abertos e em grupos. A brincadeira de hoje,
principalmente do Condominio, é delimitada por lugar, regras de uso do espaco,

tempo, tipo de brincadeira; as brincadeiras com movimento sdo as mais perseguidas,
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e controladas. Porém, as fotos a seguir mostram que as criangas continuam lutando,
e procurando espacos para exercitar o ato de brincar, principalmente os com

movimentos corporais, que exigem espacos mais amplos.



FOTOS URBANAS DOS LUGARES DAS BRINCADEIRAS?

A'i:

FOTO 5 - Quadra de areia no condominio (brincadeira s na quadra)

2 Fotos sdo apenas exemplos da realidade urbana, e ndo das criancas entrevistadas
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FOTO 6 - Em frente aos blocos no condominio (adoles  centes conversando)

FOTO 7 - Parque infantil do condominio (brinquedos  obe e desce)
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FOTO 8 - Entre o bloco e a garagem (crianca andando  de bicicleta)

FOTO 9 - No fundo do bloco (crian¢ca andando de bici  cleta)



FOTO 11 - No entorno do Estadio Willie Davids (cria
na saida da escola, enquanto esperam o 6nibus).

ncas brincam em barranco,
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FOTO 12 - No entorno do Estadio Willie Davids (cri ancas brincam com skate e

patins).

FOTO 13 - Quadra da Universidade ( criancas pratica ndo esportes)



FOTO 14 - Jardins entre os blocos
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. Lugares de Brincadeiras
CROQUI 1- Condominio (Lugares das Brincadeiras)
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B - Comunidades rurais

Neste item abordaremos os lugares das brincadeiras no entorno das
residéncias:

As brincadeiras se desenvolvem embaixo do pé de sete copas; na estrada,
(Foto: 21) embaixo e em cima das arvores (Foto: 16, 19) no saldo e em frente do
saldo (Foto, 23); em frente das casas (Foto: 15), dentro de casa; no quarto; nas
areas da casa; no terreiro, quintal, (Fotos: 16,18,19) casinha de brincar (Foto: 17), na
granja velha, na grama ou campinho (Foto: 20); perto do barracdo, no meio das
amoras (plantacdo que € a alimentacdo das larvas do bicho-da-seda), nos campos
de futebol da comunidade: no campéao (Foto: 22), no campo de N. no campo de R.,
no campo da escola desativada, como se pode observar no (Croqui rural: 02). Nas
comunidades existem bastante, espacos, no entorno das residéncias, no saléo
comunitario, estrada, campos, como também, espacos ocupados pelas plantagdes,
de frutas, amoras, mandioca, pastagens. Ao fundo das propriedades, passam 0s
ribeirbes, cercados pela mata ciliar.

Fora do entorno da residéncia as brincadeiras se desenvolvem nas calgcadas
da rua; enquanto esperam o Onibus, para voltar da escola para casa; na casa de
parentes; nas festas e nas rezas, na capela da comunidade; no mato; no rio; na casa
da avo; na represa; no rio; em frente a escola; nas casas das pessoas quando ha
novena; no ginasio de esporte; no patio da escola (Foto: 23, 24); na quadra da
escola em que estudam e na sala de aula.

Como se pode constatar no croqui rural, sdo varios os lugares onde se
realizam as brincadeiras, com distancias razoaveis a percorrer. Na comunidade de
Pirapitinga, por exemplo, a escola desativada se encontra no quildbmetro seis, e 0
campo de R, no quildmetro dez. Cinco dos pesquisados residem nesse intervalo e ai
brincam. N&o é diferente a dinamica da pesquisada da Vila Dossi. Os lugares mais
utilizados sdo o entorno das casas, a estrada, as arvores, em frente ao centro
comunitario. Também brincam dentro de casa; porém, a maior parte do tempo
brincam fora da casa. Brincam ainda no rio, no mato, na casa de parentes. Para
realizar brincadeiras com outras criancas que nao sejam 0s vizinhos, primos e

irmaos, é necessario reunir-se em outros lugares, como os campos de futebol, o
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centro comunitario, a escola desativada, a escola em que estudam na cidade de

Nova Esperanca. Como podemos observar nas palavras da:

Crianca Nove: Na minha casa, nas casas de Maria Alba e Mara,
em baixo do pé de &rvore sete capota, em cima e em baixo dos
pés de manga, na granja velha, la pros fundos, correndo no
meio das amoras, no rio, na represa, ho mato, nos campos de
futebol: campéo, campo do N.., campo do R... campo da escola,
guadras da escola, na calgcadas, na estrada, em quanto
esperam o 6nibus, na casa de parentes, na rua; e nas palavras
da crianca

Crianca Dez: Aqui, dentro e fora da casa, no quintal, terreiro ai
na frente, na escola, hora do recreio, nas festas e nas rezas, na
capela da comunidade, no mato, no rio, ha casa da outra avo.

Segundo o depoimento das criangas, acima observamos a variedade de

lugares e confirmamos por meio das fotos a seguir.



FOTOS RURAIS DOS LUGARES DAS BRINCADEIRAS 3

FOTO 15 - Frente de uma residéncia rural (pega-pega )

- b

FOTO 16 - No quintal de uma residéncia rural (pega- pega na arvore)

% Fotos s&o apenas exemplos da realidade rural éasariancas entrevistadas.
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FOTO 17 - Casa especial para brincadeira (casinha)

FOTO 18 - Quintal de uma residéncia (pega-pega nos

tocos)
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FOTO 19 - Em baixo de arvores ( brincar na terra)

FOTO 20 - Campinho de uma casa ( brincadeira com bo
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FOTO 21 - Estrada ( brincadeira com bola)

ot 4 7

FOTO 22 - Campo da comunidade, durante partida de f

com galhos de arvores)

utebol (brincadeiras
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FOTO 23 - Saldao comunitario (brincadeiras juntament e com adultos)

FOTO 24 - Escola na cidade de Nova Esperanga (brinc  adeira lengo atras)
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FOTO 25 - Escola na cidade de Nova Esperanga (brinc  adeira com pipa)

. LUGARES DE BRINCADEIRAS

CROQUI 02 - Das Comunidades (lugares das Brincadeir  as rurais)
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Tragos culturais

Urbanos: tradicional ou derivagdes

Rural: tradicional ou deriva¢des

Pega-pega, esconde-esconde, barata,
barata-no-ar, policia e ladrdo, queimada,
salva, bolinha de gude, bets ou taco,
boneca, teatrinho.

Jogos de mesa ou tabuleiro: xadrez,
damas, domind, baralho.

Pega-pega, barata, alerta, boneca, barata-bola, salva
esconde-esconde e esconde-esconde no escuro.
agacha-agacha, gato-rato, menino pega menina,
morto-vivo, careca-cabeludo, duro-mole,

casinha dentro das casas e nas arvores,

bolinha de gude, bets, amarelinha, pipa, lenco atras,
pula corda, peteca, queimada, desenhar na areia,
teatrinho de varetas, Deus e 0 anjo.

Jogos de mesa: trilha, dama, jogo da velha, baralho.

Urbanos: Contemporéneos

Rural: Contemporaneos

Brincadeiras particulares desse grupo:
massinha de biscuit, elastico, stop,
escolinha, fazer bijuterias, parquinho,
carrinhos, andar de bicicleta, bambolés,
skat, patins, patinetes, fazer roupa de
barbie, desenhos, ursinhos de peldcia.
Eletrénicos:computadores e video game.
Jogos de mesa: jogo-da-velha, bingo,
escrever certo, pega-varetas, lego, clube
globinho.

Futebol, vélei, basquete, handebol,
futsal, futebol na rua, queimada na rua.
Confeccao de brinquedos:

pista para brincar com carrinhos e
bonecos de super-heréis

bisqui, bijuteria, roupas para Barbie.
Brincadeiras com a natureza e animais:
em cima da arvore no parque ou (em
época de férias e ou quando viajam).

Brincadeiras particulares desse grupo: trés espido
demais, brincar de trator,

escorregar no barranco com a almofada na grama,
fazer os balancos e balancar neles, carrinhos de
rolimd, escolinha, bambolés, competicdo com
bicicleta, brincar de imaginacdo, video game
imaginario, stop, subir nos telhados, de carrinhos,
boneca barbie.

Eletrénicos: helicoptero eletrdnico, minigame; video
game, computador e patins tém  contato
esporadicamente.

Jogos de mesa: bingo, pega-vareta, ludo, resta-um.
Futebol, handebol, basquete, vblei, queimada.
Confeccao de brinquedos: arapucas, estilingues, varas
para pesca, carrinhos de rolim&, roupas de bonecas,
pecas de argilas, balancos, video game de caixa de
papeldo, jangada de bambu, pipas.

Brincadeiras com na natureza e com animais:

nadar na represa e rio, pescar, cavar a terra, andar na
mata, a cavalo e de bezerro, pegar galinhas com
arapuca, cagar passarinho, conversar com 0
papagaio.

Quadro 4 - Dados Comparativos dos Tipos de Brincade iras - Meio Urbano —

Condominio Habitacional Maringa e Meio Rural Comuni  dades de

Pirapitinga e Vila Dossi.

Descricdes das brincadeiras

A descri¢des dos tipos de brincadeira, do Condominio e das comunidades
rurais seguem a sequéncia dos relatos: nomes conhecidos; tracos -culturais
(tradicionais e suas variacdes e contemporaneo) ou ainda, os esportes, jogos de
mesa ou tabuleiro, brincadeiras na natureza e com animais. Observa-se a

necessidade de espacos fisicos.
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Os tragos culturais tradicionais das brincadeiras ou suas variagdes, vem
sendo brincado durante muitas décadas e foram preservados, através de muitas
geracoes, pela oralidade.

Os tracos contemporaneos referem-se a brincadeiras, que estédo ligados a
modernidade, em alguns casos até ao modismo de uma época. Nao sabemos se ira
permanecer, ou desaparecera em breve.

Porém, ndo € simples separar brincadeiras tradicionais das brincadeiras
contemporaneas, pois as brincadeiras, contemporaneas, as vezes estado
impregnadas de atos das brincadeiras tradicionais, porém, estao transformadas, ndo

sendo tarefa simples, classifica-las como tradicionais ou contemporéaneas.

As brincadeiras com tracos tradicionais:

Nome: Pega-pega.

Traco cultural: tradicional.

Numero de participante: mais de duas pessoas, um grupo maior é mais
divertido.

Material: espaco para correr, de preferéncia livre e sem obstaculos.

Regras ou formas populares de brincar: essas regras foram descritas pelos
proprios pesquisados. Uma das criancas participantes € escolhida como pegador, e
precisa correr atras dos outros até tocar e uma parte do corpo, e 0os demais devem
correr para ndo ser pegos; quando a crianga que é o pegador consegue tocar em
outra crianga, este passa a ser o pegador. Existem outras variagoes, descricdo
encontrada em ( KISCHIMOTO, 2005) e (Fotos: 15, 18).

Nome: esconde-esconde.

Traco cultural: tradicional.

Numero de participante: no minimo dois, mas com numero maior € mais
divertido.

Material: espago precisa-se de bastante espaco e de lugares para se
esconder.

Regras ou forma de brincar: um dos participantes fecha os olhos enquanto
0s outros se escondem, depois de algum tempo, o participante que ficou com os

olhos fechados, ira procurar os outros, ao encontrar fala 0 nome, e assim procede
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até encontrar todos; essa brincadeira deu origem & muitas outras. Em (MANFREDINI,
2001, p.129), encontra-se regras e figura da brincadeira.

Nome: Barata.

Traco cultural: variagéo brincadeiras tradicionais, pega-pega.

Numero de participante: no minimo dois, mas com ndmero maior € mais
divertido.

Material: espaco para correr de preferéncia livre e sem obstaculos.

Regras ou formas populares de brincar: € uma variacdo do pega-pega, mas
agora o pegador esta com a “barata”, e tem que passa-la & um outro integrante do
grupo, para que isso ocorra € necessario, que o pegador, toque em alguma parte do

corpo, e depois saia correndo, para nao ser pego.

Nome: barata-no-ar.

Participantes: Brinca-se em grupo.

Traco cultural: variacdo brincadeiras tradicionais, como o pega-pega.

Material: precisa de espacos, com lugares para subir, bancos, tocos de
arvores.

Forma de populares de brincar: é uma variacdo da barata, s6 que agora quem

estd em cima de alguma coisa; bancos, tocos, por exemplo - ndo pode ser pego.

Nome: Bolinha de gude.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: no minimo duas pessoas.

Material: bolinhas de gude e espaco onde se possam fazer buracos no chao.

Regras ou formas de brincar: os grupos envolvidos na brincadeira devem
elaborar as regras, que sera valida para aquele jogo. Usando-se bolinhas de vidro,
conhecidas como bolinha de gude, existem varios formas de jogar, e com varias
regras; porém, em todas tem que haver as bolinhas apropriadas e os buracos no
chdo. A brincadeira é jogar as bolinhas, para que elas entrem no buraco, depois
jogar rumo as bolinhas dos outros companheiros e acertar. Aquele que tocar na
bolinha do outro, marca ponto. Ganha o jogo quem acumula mais pontos. O numero

de pontos é elaborado no inicio do jogo, quando se decidem as regras. Joga-se no
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coletivo, precisa-se de algum espaco, lugar que possa-se fazer buracos.
(MANFREDINI, 2001. p. 167).

Nome: Salva € uma juncéo do pega-pega, com esconde-esconde.

Traco cultural: derivacdo de brincadeiras tradicionais, pega-pega, com
esconde-esconde.

Participantes: em grupo.

Material: espaco com lugares estratégicos para se esconder.

Regras ou formas de brincar, relatadas pelas criancas pesquisadas: uma
crianga do grupo € escolhida para procurar os outros que se esconderdo, as outras
criancas que estdo escondidos. Os que sédo encontrados em seus esconderijos ficam
a espera dos que estdo escondidos para vir salva-los, sem que o pegador o veja.
Outra variacdo € inversa, as criangas que sao pegas, juntam-se & crianca que €

pegador e pegam 0s outros.

Nome: Bets ou tacos.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: duas duplas ou quatro pessoas, mas pode ser equipes.

Material: espagos amplos, tacos, bola pequena e um alvo (lata ou pino).

Regras ou forma de jogar: um deve defender o alvo ao seu lado, com o taco,
nao deixando a bola enviada pelo adversario atingir o alvo, derrubando-o. Além de
defender o alvo com o taco, devera bater na bola de maneira firma e forte, para a
bola ir longe, assim os jogadores poder marcar pontos, enquanto a outra equipe va
buscar a bola. Os pontos sdo marcados, por cada vez que ir até o lugar que esta o
pino da outra equipe e voltar até seu lugar. Outras informacbes sobre essa
brincadeira ( KISCHIMOTO, 2005).

Nome: Boneca: as meninas brincam com bonecas, ou Barbie (todas s&o
compradas e Barbie € uma marca de boneca).

Trago cultural: tradicional, mas as bonecas modernas d&o tracos de
modernidade, acompanhando os tragos culturais do consumismo de hoje.

Participantes: Sozinhas ou em grupos.

Materiais: bonecas e muitas vezes acompanha objetos complementares, que

em geral fazem parte de uma casa.
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Regras ou formas de brincar: conhecida por transmissao oral, fazendo parte
do saber popular. Em geral sdo as meninas que brincam, ou 0os meninos, quando
sao bastante pequenos em geral brincam juntamente com casinha, imitam as maes
nos cuidados da casa (Foto: 17) e dos filhos. Podem ser realizadas em pequenos

espacos, dentro do quarto, casas, apartamentos.

Nome: policia-e-ladrao.

Traco cultural: variacdo de brincadeira tradicional, pega-pega.

Participantes: em grupo.

Material: espaco com esconderijos estratégicos.

Regras ou formas de brincar, passado pelas préprias criancas pesquisadas.
E uma variacdo do pega-pega, s6 que nessa brincadeira, os pegadores, assumem

papeis de policiais, 0S que e 0s que vao ser pegos serdo os ladroes.

Nome: amarelinha.

Traco cultural: tradicional.

Participante: no minimo dois.

Material: grafico tracado no chdo, um objeto para jogar, pedra, ou pedaco de
madeira etc. N&o € necessario muito espaco para realizacdo dessa brincadeira.

Forma de jogar, regras: existem muitas variacbes quanto a quantidades de
células a serem desenhadas, puladas, quanto a forma, regras; porém os desenhos
séo feitos no chdo, em quadros, com nimeros crescentes, usa-se sempre um objeto
para lancar, devendo acertar os quadros. As vezes pula-se com uma perna so,
outras vezes com as duas. E vencedor quem cumprir todas as regras em primeiro

lugar. Algumas dessas regras estdo descritas em (MANFREDINI, 2001, p.134).

Nome: pular corda.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: individual ou em grupo.

Material: corda.

Forma de brincar: quando se brinca em grupo, deve-se ter uma corda longa,
duas pessoas batem no chdo e outra, ou outras, pulam. A brincadeira pode ser

individual, a propria pessoa gira a corda bate no chao e pula. Ha varias formas de
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brincar. Podem ser realizadas em pequenos espagos, quintais de casas, de escolas.
Essa brincadeira € de dominio publico e as regras vem sendo passada de forma oral.

Nome: pipa, conhecida, como papagaio, quadrado.

Traco cultural: tradicional.

Participante: individualizado, mas pode-se estar em grupo também.

Material: bambu, papel, cola, linha, objeto para enrolar a linha.

Forma de brincar: fazer a pipa, requer um aprendizado, com adulto, ou outra
crianga que ja conhece a arte de fazé-la. Portanto, podem ser construidas pelas
criancas, outras vezes compro-as prontas. Precisa-se de espagos amplos para
empina-las. Alguns cuidados com relagcdo as pipas sdo encontradas em
(MANFREDINI, 2001, p. 137 e Foto: 25).

Nome: lencgo atras.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: grupo.

Material: espago adequado e lenco.

Forma de brincar: as pessoas ficam todas em roda, alguém pega um lenco
e corre por fora da roda e deixa o lenco atras de um dos participantes da brincadeira.
Falando: corre cotia na casa da tia {...}. Estes devem estar atento e pegar rapido o
lenco e correr no lugar do outro; a pessoa que estava correndo deve sentar-se no
lugar daquele que se levantou. Se a pessoa nao estiver atenta, outra pode pegar o
lenco e sair correndo. Em outras regides € conhecido como ovo-choco.(Foto: 24) e
em (MANFREDINI, 2001. p 151).

Nome: gato-e-rato.

Traco cultural: derivagéao do tradicional pega-pega.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.

Material: espaco com esconderijos estratégicos.

Forma de brincar: variagcdo do pega-pega, s6 que com personagens, uma
crianga € o gato e outra € o rato, quem € o gato é o pegador, quem Sao os ratos €

quem deve fugir.

Nome: menino pega menina.
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Traco cultural: derivagéo do tradicional pega-pega.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.
Material: espagos amplos.

Forma de brincar: variacdo do pega-pega tradicional, sé que entra a questao

de género, feminino e masculino.

Nome: esconde-esconde no escuro.

Traco cultural: derivagcéo do tradicional esconde-esconde.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.
Material: espaco com esconderijos estratégicos.

Forma de brincar: variacdo do esconde-esconde, s6 que a noite, em lugares

que ndo tenham luz elétrica.

Nome: barata-bola.

Traco cultural: derivacéao do tradicional pega-pega.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.
Material: espagos amplos e bola.

Forma de brincar: variagdo do pega-pega, s6 que com o nome de barata e o

togue é com a bola e ndo com as méos, descri¢cdo da crianga Onze.

Nome: barata no ar.

Traco cultural: derivagéao do tradicional pega-pega.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.
Material: espagco amplos e lugares para subir, tocos, bancos etc.

Barata no ar: variacado do pega-pega, s6 que com o nome de barata e quem

estiver em cima de algum lugar ndo pode ser pego.

Nome: agacha-agacha.

Traco cultural: derivacéao do tradicional pega-pega.

Participante: no minimo dois, sendo mais divertido brincar em grupo.
Material: espago nao precisa ser amplo.

Forma de brincar. é pega-pega, s6 que antes de sair correndo, deve-se

agachar, para néo ser pego. Descrito em (MANFREDINI, 2001, p.148).
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Nome: Casinha em cima e em baixo das arvores.

Traco cultural: derivagéo da tradicional casinha.

Participante: sozinha, mas € mais divertido brincar em grupo.

Material: arvores e bonecas.

Forma de brincar: semelhante a casinha tradicional, mas, em cima de
arvores. Precisa-se de uma arvore, com galhos dispostos de forma que seja facil,

subir e descer dessa. (Foto: 16).

Nome: morto vivo

Trago cultural: derivacdo da tradicional siga o mestre ou boca de forno,
descrito em (MANFREDINI, 2001, p.128).

Participante: em grupo.

Material: espago nao precisa ser amplo.

Forma de brincar: uma pessoa fica na frente, como o mestre, diz: "morto* e
todos devem se abaixar “vivo" todos devem se levantar, e vai falando mais rapido e
alternadamente. Os que erram saem, e € ganhador o ultimo que fica. Existem outras

variacoes.

Nome: careca-cabeludo.

Traco cultural: derivacdo do tradicional siga o mestre ou boca de forno,
descrito em (MANFREDINI, 2001, p. 128).

Participante: em grupo.

Material: espago nao precisa ser amplo.

Forma de brincar: uma crianca € escolhida para ser o orientador ou 0 mestre,
fica a frente do grupo, com a méo na cabeca. Quando diz “careca”, a mao continua
na cabeca; quando diz “cabeludo”, tira-se a mao da cabeca. A fala se da de forma
aleatéria. O grupo deve acompanha-lo. Quem erra sai, € vencedor quem fica por

altimo. Existem outras variacoes.

Nome: duro-mole.

Trago cultural: derivagéo do tradicional faga o que o mestre mandar ou boca
do forno.

Participante: em grupo.

Material: espago nao precisa ser amplo.
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Forma de brincar: uma pessoa é escolhida como mestre e fala “duro”, todos
devem estar em pé; quando fala “mole”, deve-se estar agachado. O termo é utilizado
de forma aleatdria para enganar os participantes. Quem ndo acompanha a fala, erra

e sai do jogo, € vencedor qguem consegue fica por ultimo.

Nome: alerta.

Traco cultural: derivacéao do tradicional pega-pega.

Participante: em grupo.

Material: espago amplo e bola.

Forma de brincar: descrito pelas proprias criangas pesquisadas; uma crianca
€ escolhida para jogar a bola, os outros participantes da brincadeira se juntam e
escolhem o nome de uma fruta para si. O que estd com a bola fala 0 nome de uma
fruta; quem for essa fruta pega a bola e grita “alerta” da trés passos e joga a bola em

guem esta mais proximo. Este fala outra fruta e continuam a brincadeira.

Nome: peteca.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: individual ou em grupos.

Material: palha de milho e penas.

Como brincar: varias criancas em roda, vai atirando a peteca, para alguém
da roda, aquele que deixar cair vai para o centro da roda. Regras descritas em:
(MANFREDINI, 2001, p. 150).

Nome: queimada na rua ou estrada.

Traco cultural: tradicional.

Participantes: duas equlpes.

Material: rua ou estrada e bola.

Regras: Bastante complexas, podendo ser entendida em (MANFREDINI,
2001, p.139 e KISCHIMOTO, 2005).

Nome: teatrinho.
Traco cultural: variacdo do tradicional teatro.
Participantes: em grupos.

Materiais: Uma historia.
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Formas de realizar: em festas de aniverséarios Trés. “representamos algum

tipo de histdria, para o publico presente”

Nome: teatro-de-varetas.

Traco cultural: derivagéao da tradicao do teatro.

Participantes: em grupo.

Materiais: papeis coloridos, varetas.

Como brincar: pegam-se as varetas, fazem-se os desenhos e colam-se os
personagens. Escolhe-se um texto. Em geral tem bastante personagem e até platéia,
é realizada no centro comunitério da comunidade de Pirapitinga.

Nome: pegar as galinhas.

Traco cultural: derivagéo da caca tradicional de animais.

Participantes: as familias.

Materiais: caixa, arapucas, fios.

Como fazer: pega-se uma caixa, ou uma arapuca e com um fio grande e fica
esperando; quando eles entram embaixo eu solta-se a caixa e pega-se a galinha”.

Descrito pela crianga Oito.

Brincadeiras contemporaneas.

Nome: Bambolé.

Traco cultural: contemporaneo.

Material: aro de plastico ou nylon.

Participante: individual.

Forma de brincar: equilibrar o aro na cintura, através de movimentos
coordenados.(MANFREDINI, 2001, p. 166).

Nome: Deus-e-0-anjo.

Traco cultural: contemporaneo.

Participante: grupo.

Material: espago precisa ser amplo.

Forma de brincar: uma pessoa fica de bracos abertos é o Deus, vem uma
outra pessoa por tras o anjo, diz: toque-toque.

- O Deus fala: quem é?
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E o anjo.

- O que quer?

- Fita.

- Que cor? Entdo, por exemplo, fala azul, a pessoa que €& azul sai
correndo e 0 anjo tenta pegar. Variacdo do pega-pega, portanto precisa-
se de espacos amplos. Descrito pela crianga Sete.

Nome: elastico.

Tracgo cultural: contemporaneo.

Participantes: trés.

Material: elastico de mais ou menos dois metros e espacos pequenos, patio
de escola, dentro das casas, centros comunitarios.

Regras ou formas de brincar, passada pelas proprias criancas pesquisadas.
Brincadeira realizada em grupo de trés pessoas; com um elastico com mais ou
menos dois metros amarram-se as pontas, coloca-se em torno dos tornozelos das
duas pessoas, e uma terceira tem que pular o elastico. Vai-se aumentando o grau de
dificuldade, subindo o elastico. Sai do jogo quem n&o conseguir pular, ai entra outro
do grupo. Tem outras variacdes e regras. Podem ser realizadas em pequenos
espacos. Descrito pelas criangas pesquisadas do condominio.

Nome: stop.

Traco cultural: contemporaneo.

Participantes: em grupo.

Material: papel e canetas ou lapis.
Regras: brincadeira educativa, cuja regra o grupo deve elaborar, pois se constitui de
escrever nomes de certos objetos, com certa letra, valendo pontos. Quem mais
completar a lista, fala em voz alta stop. Ganha o jogo quem fizer mais pontos.
Descrito em (KISCHIMOTO, 2005).

Nome: escolinha.

Traco cultural: contemporaneo.

Participantes: grupo.

Formas de brincar: relato feito pelos pesquisados, Trés, Seis do condominio

e de Sete e Oito das comunidades rurais. “Pegamos lapis, cadernos, papéis,
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juntamos a turma e escolhe-se alguém para ser a professora. Desenha-se e

escreve-se na areia e no papel”.

Nome: futebol na rua.

Traco cultural: contemporaneo.

Participantes: grupos.

Material: rua e bola.

Regras: seque algumas regras do esporte, mas € adaptado & aguele grupo.

Brincadeira: patins.

Traco cultural: contemporaneo/modismao.

Participante: uma pessoa.

Material: lugar para essa pratica e patins.

Regras: se equilibrar e andar, cumprindo as regras do lugar em que se esta
utilizando para brincar, rua, condominio, espaco proprio para esta pratica. (Foto: 10,
12).

Nome: confeccéo de pista para brincar de carrinho de corrida.

Traco cultural: prépria do grupo do condominio.

Material: objeto encontrado no lugar das brincadeiras ou objetos
dispensados pelas mées no uso da casa.

Participantes: sozinhos ou em grupos.

Forma de fazer: a criangca Um relata a brincadeira.

“Pega-se galhos e sementes das arvores, para brincar de pista de corrida,
eu faco assim: pego gravetos e faco buraquinhos e brinco; na garagem. fazemos

uma pista de corrida no chéo e brincamos com hominhos e carrinhos com gravetos”.

Especificas do grupo ou modismo
Nome: massinha de biscuit.
Traco cultural: contemporaneo, modismo.
Participante: uma ou mais pessoas.
Material: amido cozido, com formula especifica.
Formas de fazer: a crianca Cinco é que relata: pega-se uma massa de

amido cozido, modela-se e faz varios tipos e formas de objetos, depois vende-se”.
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Nome: fazer bijuterias.

Traco cultural: contemporaneo, modismo.

Participante: uma ou mais pessoas.

Materiais: massas de biscuit, micangas e outros artefatos encontrado a
venda no mercado.

Formas de fazer, com as massas de biscuit, ou com migangas, ou outros

artefatos, vai juntando de varias formas e fazem-se as bijuterias, depois vende.

Brincadeiras com eletronicos

Nome: Video Game, jogos de computadores e mini-game.
Traco cultural: contemporaneo/ modismao.

Participantes: sozinho ou em dois.

Materiais: video game, computador, jogos com suas fases.

Nome: trés espides demais.

Traco cultural: especifica do grupo pesquisado das comunidades rurais.

Participantes: no minimo de dois.

Materiais: um lugar estratégico para observacoes.

Como brincar: Subiu-se em uma &arvore e com uma luneta e outros
acessorios em duas bolsinhas; subi-se no pé de abacate e fica vigiando a casa do

vizinho”. Descrito pela crianca Sete.

Nome: treinar cachorros.

Traco cultural: especifico da crianca Oito.

Participantes: a familia.

Material: o cachorro e objetos utilizados, como sapatos, madeiras etc

Como fazer: Pega-se um objeto e bate ao lado, do cachorro, no chéo, esse
grita como se estivesse apanhando, o objetivo € chamar a atencédo da mée, de Oito,
que fica brava e diz que néo é para bater no cachorro, mas ele nunca bate, mas o
cachorro sempre grita como se batesse, Oito diz que ele e cachorro, Betoven se

divertem com essa brincadeira.

Nome: competicdo com bicicleta.

Traco cultural: contemporaneo.
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Participantes: no minimo dois.

Material: bicicleta e espac¢o adequados.

Como brincar: relatos feitos pelas proprias criancas pesquisadas das
comunidades; em grupo, todos de bicicletas, arrumam lugares planos e outros com
morros, saem todos juntos. Quem chegar a determinado ponto, estabelecido

anteriormente é o vencedor da competigdo.

Nomes: futebol, handebol, basquete, vélei ( esportes, Foto: 13).

Tracgo cultural: contemporaneo.

Participantes: duas equipes.

Material: quadra e bola.

Regras: cada esporte tem suas regras todos esses esportes e suas regras
podem ser encontradas em (COSTA, 2005).*

As brincadeiras a seguir, sdo jogos que se tornaram comercializaveis,
portanto encontram-se no mercado de venda, com as possiveis formas de jogarem
descritas, podemos dividi-los em dois grupos tradicionais: xadrez, damas, domino,
baralhos, jogo da velha. Podemos encontrar mais informagdes sobre esses em
(KISCHIMOTO, 2005).

Contemporaneos: pega-varetas, resta um encontram-se descritos em
(KISCHIMOTO,2005). Os outros jogos bingo, ludo, lego, escrever certo, clube
globinho, em geral vem com suas regras descritas.

Instrumentos de brincadeira e de locomocgéo: patins (Fotos: 10,12), skat
(Foto: 12) bicicleta (Fotos: 08, 09) carrinhos de rolima, patinete, figuras encontrada
em ( MANFREDINI, 2001, p. 160 e 161).

Existem outras brincadeiras que ndo descrevemos, pois elas ndo se encaixam
em regras, elas podem fazer parte dos elementos da natureza e sempre estiveram
presentes na vida do homem, podem ser utilizada de varias formas e algumas por
todas as idades, como é o caso da pesca, brincar com animais, ir a rios, fazer
pecas de argilas, jangada de bambu, balangos, nadar em rios, represas, andar em

matas, andar em cavalos, brincar com bola.

* COSTA, LAMARTINE. Atlas do Esporte no Brasil. Ed.Shape. Rio de Janeiro. 2005.
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Outras sao para as criangcas do mundo de hoje, como por exemplo, as
brincadeiras no parquinho, com carrinhos, com bonecos de super-heréis, brincar
com ursinhos de peldcia, chutar garrafinhas de agua ou refrigerantes, vazias na rua,
brincar com helicoptero eletrénico.

Brincadeiras onde a imaginacao é o principal elemento da atividade, no teatro.

Crianca Trés: Pegamos uma historia e encenamos.

Quando apenas a imaginacdo € a proOpria brincadeira; como vemos no

discurso de:

Crianga Sete: Imaginamos que estamos em um barquinho em
alto mar.

Crianca Doze: Construo um video game e brinco com ele.

Crianca Um: Construimos uma pista de carro de corrida.

Nesse tipo de brincadeira como afirma, Vygotsky 1984, para as
criangas, mas principalmente para os adolescentes, a imaginacdo é
brincadeira sem acdo. Ainda o mesmo autor, diz que é através das
brincadeiras que as criancas ensaia seus futuros papeis e valores sociais, a
nos permanece indagacoes, se essa forma de brincar, com essas vivencias
nesses espacos, lugares, em que medida influencia para essas criangas,

serem adultos mais completos.
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5 IMPACTOS SOCIOESPACIAIS NA ACAO DE BRINCAR

Este trabalho teve como objetivo ampliar as discussdes sobre como o ser
humano, através das brincadeiras, principalmente aquelas com movimentos, convive
em seu meio, Como ocorre 0 impacto socioespaciais na acao do brincar. As reflexdes
ocorreram a partir do comportamento das criangas nos dias atuais: como ocupam 0
espaco de lazer para a realizacdo de brincadeiras, no meio urbanizado - em um
condominio verticalizado, Conjunto Habitacional Maringa - e no meio nao urbanizado -
nas comunidades rurais de Pirapitinga e Vila Dossi. O estudo observou
comparativamente as diferencas que apresentam entre si as duas realidades.
Analisou, enfim, os impactos socioespaciais na acao de brincar, com deslocamentos
corporais.

Utilizamos as ciéncias geograficas, principalmente quando elas tratam do
humano. O espac¢o geogréfico é produto da atividade humana, portanto, de lugar.
Santos (2002) diz que a sociedade constroi e reconstroi continuamente seu “espago”,
disputando a cada instante o espaco geografico, espaco este que da condicéo para a
acao e € uma estrutura de controle, um limite e um convite ao movimento. Edmund
Husserl, apud (BEZZI, 1996) diz que o espaco € um conjunto de percepc¢des vividas e
estabelecidas a partir de apreensfes, valoracbes, decisbes e comportamentos
coletivos; e ainda Bezzi, referenciando Fremont, diz que o espaco € a realidade vivida
e mostra a identidade de um grupo, diferente dos demais lugares. Fizemos analises
dos discursos orais dos pesquisados, pois, segundo Ballesteros (1992), a geografia
investiga diferentes superficies da terra, incluindo a humanidade como um dos
elementos que devem ser decodificados através da linguagem. Centrado na
complexidade e ambiglidade das relacdes entre as pessoas e 0s lugares, 0 método
utilizado propds descrever e explorar o mundo cotidiano da experiéncia imediata dos
pesquisados. Com esse e outros pressupostos, fizemos analise e conclusdo dos
dados levantados nessa pesquisa, em uma populacéo de dez a doze anos de idade.
Residente no Condominio do Conjunto Habitacional Maringa, meio urbano. Santos
(1985) diz que esse meio urbano é resultante de modificagbes sociais, econdmicas e
politicas; profundamente hierarquizadas; sendo o espaco o resultado da producéo,
uma decorréncia da historia, dos processos produtivos. Discorrendo sobre ambos os

meios, diz que o que diferencia 0 meio urbano do meio rural ndo € mais a
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especializacdo funcional, mas a quantidade, a densidade e a multidimensdo das
relacbes mantidas nesses espacos. Consoni (1997), por exemplo, discute
especificamente a sociedade global e o ato de brincar, e para ele a pouca
interiorizagdo dos individuos, a mudanca do conceito de espago e organizacao
espacial mudam em segundos. As criancas sao inundadas por imagens na maioria
virtuais, que transformam o imaginario infantil e sdo partes inseparaveis da existéncia
humana, e estdo presentes em todas as épocas, lugares e atividades.

Entado podemos dizer que a ocorréncia de uma organizagéo espacial depende
da cultura do povo do lugar. Segundo Geertz (1989), essa organizacdo se constitui
através dos sistemas de signos e Mauss (1974). Falando ainda sobre a cultura, diz
que esta imprime sua marca nos corpos dos individuos. A crianca repete atos que
obtiveram éxito, vistos em pessoas de sua confianca e que tém autoridade sobre ela.
Discorrendo ainda sobre educacdo e movimento, argumenta que essa educacao esta
cheia do que chamamos de detalhes inobservados, aos quais ndo tem sido dada a
devida atenc&o. Muitas vezes, principalmente as criangas, sdo adestradas de maneira
que dominem reflexos, inibam seus medos, selecionem pausas e movimentos.
Perde-se a flexibilidade, o espaco de movimento livre, para ficar no lugar em que se é
colocado, imovel como um moével; enfim, condicionam-se comportamentos. Para
Geertz (1989) o corpo é ainda sede de signos sociais, sendo que ser homem nao é ser
qualquer homem, mas uma espécie particular de homem, aquele que foi se
constituindo em sua cultura através da historia. Seguindo essa mesma forma de
pensamento, Vigotsky (1984) diz que fatores culturais, sociais, individuais, afetivos,
econdmicos, religiosos etc. “vao internalizando e fazendo parte do desenvolvimento
da crianga” (VIGOTSKY, 1984, p.8), da identidade individual e cultural.

Nesta pesquisa observou-se o0 impacto socioespacial na acdo de “brincar”,
com deslocamentos corporais, pois entendemos que a brincadeira compde, medeia,
faz parte da relacdo; é deslocamento do corpo e cultura, dentro de determinado
espaco fisico. Brougéres (1995), falando sobre as brincadeiras, diz que estas ndo sao
neutras; sdo modificadas pelo seu tempo, pelo econémico, pelas politicas, pela acao
social; que é preciso, efetivamente, romper com o0 mito da brincadeira natural. “A
crianca esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social, e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imersao inevitidvel. Ndo existe na
crianca uma brincadeira natural. A brincadeira € um processo de relacdes
interindividuais, portanto de cultura” (BROUGERES, 1995, p. 98).



119

Destarte, se 0 espago € uma estrutura de controle, tomamos as brincadeiras
com deslocamentos corporais, pois essas precisam espacos fisicos e sociais para sua
realizacdo, e através da conexdo entre espaco e brincadeiras, respondemos as

perguntas:

Com relacéo ao ato de brincar perguntamos:

A - Onde?
B - Quais?

C — Quando, Com quem, costumam brincar?

A - Onde costumam brincar?

Os espacos para a acao do brincar conforme (Quadro 3), principalmente com
deslocamentos corporais, no condominio estdo dispostos no entorno dos blocos, em
frente, ao lado e atras. O espaco € ocupado em sua maior parte por prédios,
garagens, jardins, todos com regras de proibicées de uso para as brincadeiras, porém
o condominio mantém os espacos do brincar em condi¢cdes de uso, os dois parques
infantis e a quadra, como também séo tolerantes com relagéo as bicicletas.

Observamos com relacao a fala dos pesquisados do condominio, as palavras
que mais aparecem sao “é dentro, na quadra’. Os espacos sdo sempre delimitados,
diferentemente dos pesquisados das comunidades, cujas referéncias sdo, em baixo
de, na frente de, na estrada. A percepcao que aparece é de espacos abertos. Como
vemos em Vinha, Alves e Biaggi (2002), a nocdo de espa¢o para a memoria de
brincadeiras, para pessoas que vivenciaram suas infancias nos anos 1930, néo era
delimitada, percepcéao era de espacos abertos e em grupos.

A brincadeira de hoje, principalmente do condominio € delimitada por lugar,
regras de uso do espaco, tempo e tipo de brincadeira. As brincadeiras deslocamentos
corporais, sdo as mais perseguidas e controladas.

Os pais tém a preocupacado de arrumar lugar - casa do pai, dos avos, tios -
para seus filhos quando estdo em férias, ou viajam com a familia toda, como se esse
lugar ndo fosse suficiente para as criancas brincarem. Com relacdo ao uso dos
espacos para brincadeiras, as criangas pesquisadas do meio urbano tém mais
consciéncia das regras que o meio impde, da necessidade de elaboracdo de

estratégias para conviver e as vezes burlar as regras impostas por esse meio;
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reconhecem a luta que tém de travar, para a conquista do espaco e do tempo para as
brincadeiras. Pode-se observar o urbano no (Croqui 1) e mapas, medidas, e fotos, as
diferencas entre as duas realidades quando os tema s&o as formas diferenciadas de
ocupagdes dos espacgos, 0s espacos urbanos séo repletos de obstaculos para o ato
de brincar, principalmente com deslocamentos corporais, e cerceados, controlados
por regras.

O onde brincar nas comunidades rurais, pode ser observado no (Quadro 3,
Croqui 2, Fotos e Mapas). Os lugares mais utilizados sdo o entorno das casas, a
estrada, as arvores, em frente ao centro comunitario, ndo havendo lugares,
especificos, para a realizacdo das brincadeiras, elas ocorrem em geral pelo acordo
entre as criancas, naguele momento. Também referem brincar dentro de casa, porém,
a maior parte do tempo brincam fora da casa. Brincam ainda no rio, no mato, na casa
de vizinhos e parentes e na escola. Na comunidade de Pirapitinga, sdo exemplos, a
escola desativada que se encontra no quildmetro seis e o campo de R, no quildmetro
dez. Cinco dos pesquisados residem nesse intervalo e ai brincam. N&o é diferente a
dindmica da pesquisada da Vila Dossi. Para realizar brincadeiras com outras criancas
gue nao sejam 0s vizinhos, primos e irmaos, € necessario reunirem-se em outros
lugares, como os campos de futebol, o centro comunitario, a escola desativada e a
escola em que estudam na cidade de Nova Esperanca. Com relag&o aos pesquisados
das comunidades e as oportunidades que Ihes sao oferecidas, diferentemente do
condominio, a questdo de espaco fisico € fator positivo para a execucdo de
brincadeiras, principalmente as com deslocamento corporal, pois residem em espacgos
amplos. Porém o fator distancia faz com que duas das criangas pesquisadas, que
vivem mais isoladas, brinquem na maior parte do tempo com elemento de dentro do
grupo familiar, e os outros pesquisados brincam a maior parte do tempo com os
vizinhos mais proximos.

B - Quais?

A esta pergunta para as criancas pesquisadas do condominio as respostas
foram: pega-pega, esconde-esconde, salva, barata, fazer bijuterias, jogar videogame,
jogos de computadores domind, jogo de escrever certo, damas, stop, jogo-da-velha,
bingo, clube Globinho, xadrez, lego, baralho, pegar, andar de bicicleta, skat, patinete,
futebol, patins, volei, basquete, handebol, futsal, futebol na rua, queimada, hominhos
(bonecos imitando os herodis de desenhos, que passam na televisao), com ursinhos de

pellcia, ir a shopping, esporadicamente, vao a rios, parques. Conforme (Quadro 4).
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Podemos observar que o0s pesquisados do condominio, brincam de varias
brincadeiras, mas no coletivo brincam das brincadeiras mais conhecidas que se
preservam ao longo de séculos, esconde-esconde, pega-pega, sao brincadeiras que
necessitam de grupos grandes, de espacos fisicos e variedade de movimentos.
Porém, nesse grupo aparecem muitas brincadeiras que se pode brincar em pequenos
grupos, e dentro dos apartamentos, exemplo de domind e jogos pedagogicos.
Também aparecem os esportes e os eletrbnicos que fazem parte da vida da crianca.
O esporte é praticado na quadra de areia do condominio, apesar das dificuldades
relatadas para o grupo da idade dos pesquisados em utilizad-la. Todos preferem
usufruir essa quadra, como também € comum a pratica do esporte na escola. Alguns
ainda utilizam-se da quadra da Universidade Estadual de Maringa, que é muito
préxima do condominio, e dois dos pesquisados afirmam brincar na rua da avl. As
brincadeiras com jogos eletrénicos sdo comuns a todos, porém os pesquisados do
sexo masculino afirmam passar bastante tempo nesse tipo de brincadeira, e dizem
gostar muito, enquanto as pesquisadas do sexo feminino afirmam utilizar-se apenas
esporadicamente, tanto do videogame quanto dos jogos eletrénicos no computador.

Algumas falas das criancas sobre as brincadeiras condominio:

Crianca Um: L4 ndo! Na casa de jogos, S6 ndo posso brincar o
bastante de jogos no computador. Ah! poder até eu posso, um
pouco..., mas tem que pagatr, ir a casa de jogos. L4 € um lugar
bom, porque ninguém te incomoda, ninguém fala alto, ninguém
briga com vocé. Tem bastante computador, e ninguém briga,
todos ficam sossegados, cada um no seu computador.

Crianca Quatro: Tenho videogame e gosto muito de jogar; gosto
também de jogar no computador, mas ainda nédo tenho.

Crianca Seis: Brinco de casinha com as minhas amigas, que
moram, aqui, aquelas que vocé, conheceu.

Quais as brincadeiras de que costumam brincar nas comunidades rurais, as
respostas foram: pega-pega, barata, bolinha de gude, bets, boneca,
esconde-esconde, bambolé, amarelinha, pula-corda, pipa, balanca-caixao,
lenco-atras ou ovo-choco, barata-no-ar, gato-e rato, menino-pega-menina,
esconde-esconde no escuro, barata-bola, rela-ajuda, agacha-agacha, deus-e-o-anjo,
morto-vivo, careca-cabeludo, duro-mole, alerta, trés-espifes-demais, imaginacao,

teatro de varetas, pega-vareta, stop, dama, jogo-da-velha, escolinha, futebol,
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handebol, basquete, vblei, peteca, competicAo com bicicleta, brincar no rio, na
cachoeira, nadar na represa, com argila, subir no telhado, pescar, andar na mata,
correr no meio das amoras, escorregar no barranco com a almofada na grama, brincar
de trator, de carrinhos, helicdptero, minigame, treinar os cachorros, falar no
radio-amador; brincam, eventualmente: com o computador, videogame e patins.
Listaram também brincadeiras com animais: andam a cavalo e de bezerro, pegam
galinhas com arapuca e tentam pegar passarinhos, cagar passarinho com estilingues,
conversar com o papagaio. Além disso, confeccionar brinquedos: caminhdozinho de
caixa de fosforos, jangada, arapuca, arco e flecha, balanco e balancar nele, carrinho
de rolim&, estilingues, roupa de bonecas, bonequinhos de papel, varas de pescar,
videogame de caixa de papeldo (Quadro 4).

Observamos que muitas brincadeiras apareceram nas respostas de todos os
pesquisados, principalmente as brincadeiras que exigem movimentos, deslocamentos
corporais e ao mesmo tempo sao coletivas, e realmente segundo Ostrower (1983), a
crianga ao brincar est4 descobrindo o mundo. Percebemos que os pesquisados estédo
descobrindo, construindo, enfrentando o mundo a sua volta Brougéres (1995) afirma
que toda brincadeira faz parte de um contexto social e cultural, e sua acédo esta
impregnada dessa realidade. E o que pudemos confirmar nessa pesquisa, com todo
tipo de brincadeiras; mas observamos diferencas fundamentais entre as duas
realidades, cada qual impregnada dos fatores fisico e sociais do entorno que
acontecem as brincadeiras. Com a apresentacao das brincadeiras, principalmente as
de deslocamento corporal, podemos afirmar que para se ter maior numero de
brincadeiras, precisa-se de mais espaco fisico; portanto espaco fisico e brincadeiras
com deslocamento corporal estéo diretamente implicados.

Nas comunidades rurais observamos diferencas, como exemplificam as
criangas:

Crianca Onze: Vamos até no mato, na beira do cérrego e
pegamos o bambu e as forquilhas e fazemos a vara e 0s
estilingues.

Crianca Doze: Ja tentei fazer um videogame, mas ele era de
imaginacdo, o video game, era uma caixa de sapatos, e 0s
controles eram caixinhas de papelao; ja fiz roupinha de boneca.

Crianga Sete: Imaginamos que se estamos num lugar brincando,
faz de conta que estd num navio, que o navio vai afundar e ai
ficamos em pénico, sai correndo, corre pra la e pra ca.
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Crianca Doze: As vezes fico conversando com os animais, aqui
no quintal, a qualquer hora, com os cachorros, gatos, as vezes
com o cavalo, vacas, louro (papagaio).

Como observa Vigotsky (1984) sobre o brinquedo e a brincadeira, a criancas
criam uma relacdo diferente da usual, fazem com que se imagine através dele,
construam-se fantasias. Porém, a imaginacdo é ainda uma forma de brincar sem
brinquedo, uma forma de inventividade do brincar. Diz ainda que a vivéncia do ato de
brincar vai se internalizando e fazendo parte do desenvolvimento humano.
Observamos que esses pesquisados das comunidades rurais constroem alguns
brinquedos, com ou sem auxilio de adultos e mantém uma grande interatividade com
a natureza e com animais e um modo continuo de realizar as atividades ludicas.

Nas comunidades pudemos observar que as brincadeiras com
deslocamentos corporais sdo as mais lembradas e mais praticadas. O futebol é o
esporte mais praticado pelos meninos e o volei pelas meninas, nos campo das
comunidades e nas quadras das escolas. As vezes falta turma para brincar na
comunidade, e eles tém que jogar com adultos, o que nem sempre da certo. Quanto a
esse fato de ndo terem varios amigos para brincar, ou de estes morarem longe,
ninguém se refere a isso como algo que interfira no modo de brincar, pois brincam

com 0s irmaos, primos, 0s vizinhos, 0s animais, ou até sozinhos.

C — Quando, com quem, brincam?

A socializacdo das brincadeiras no condominio se da em pequenos grupos,
por identificacdo, morar perto, estudar na mesma escola ou no mesmo horéario e por
ser amigo do amigo. Brincadeiras como esconde-esconde, pega-pega e salva séo as
gue mais reunem a turma; meninos e meninas brincam juntos e com faixa etarias
diferenciadas. Esse tipo de brincadeira € a que proporciona maior integracao entre as
criangas, tem se perpetuado através das formas orais de comunicacédo, as chamadas
tradicionais, as que se preservam ao longo da historia. As brincadeiras com bonecas,
de fazer roupinhas para as bonecas, escolinha, jogos pedagaogicos, videogame, jogos
de computadores, em geral praticam dentro dos apartamentos. As meninas brincam
com outras meninas, de bonecas, fazendo roupinhas para elas, escolinha, e as vezes
brincam juntas no lugar dos varais. As brincadeiras de pistas de corrida com galhos de
arvores, sementes, folhas, carrinhos, ‘hominhos’ (bonecos de super herdis) séo

apenas para meninos. Como relata Lowenfeld (1977), nessa idade 0s meninos
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ignoram as meninas e elas os desprezam. Pelos nomes®, percebemos que os
meninos e meninas do condominio muito raramente brincam juntos na escola e nas

comunidades religiosas, como observamos nas falas de:

Crianca Dois: Com a molecada daqui de baixo, Paulo, Jeje,
Ramao, Marcos, Valdir; ou da rua da avo; Luciano, Leonardo,

Natal, Marcio, Luan.

Crianca Trés: Com o irmdo, Samara, Cassia e a Regina com a

Karolina, e com as amigas da escola.

Referem-se a uma brincadeira na escola, que é de pega-pega, mas como a
uma competicdo, pois a regra € meninos pegarem meninas e vice-versa. No mais,
dentro da escola ninguém fala sobre essa interacdo entre meninos e meninas. Como
afirma Geertz (1973), existe uma sociedade de meninos e outra de meninas, e parece
que isso é reforgado pela escola. Vinha, Alves e Biaggi (2002), observaram a memaria
dos pesquisados que tiveram suas infancias nos anos 30 do século passado, e esses
afirmaram que meninos e meninas brincavam juntos, porém, separavam-se na escola,
nunca nos arredores da casa, ai as brincadeiras eram sempre coletivas.

Brincar no parquinho, por exemplo, a regra do condominio diz que € somente
para as criancas menores; as criancas da idade dos pesquisados ndo podem
utiliza-lo. Andar de bicicleta, patinete, as criancas podem praticar proximo aos predios,
porém as criancas burlam as regras, andam nas garagens vazias, ou entre 0s carros,
sob a observacgao dos porteiros, que estdo sempre atentos, com o objetivo de cumprir
as regras do condominio. Duas criangas afirmam ir pescar com 0s pais em pesqueiro
com suas familias; outros também vao ainda a cachoeiras, sitios; brincam com
animais, principalmente nas férias. Com relagdo a confeccionar brinquedos,
percebemos pelas respostas dos pesquisados do condominio que todos os compram
prontos. O mercado e sua midia aliam se provavelmente a falta de tempo dos pais,
que talvez ndo tenham recebido esse saber da geracéo anterior; mostrando-nos que
esse elo com a construgéo dos brinquedos vem sendo abandonado cada vez mais a

cada geracdo. Como relata Porto (2003), a construcdo do brinquedo deixou de ser o

! Os nomes utilizados s&o ficticios, para desigéaero, em ambas as realidades.
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resultado de um produto que unia adulto e crianca. As poucas construcdes que
aparecem estdo ligadas a pedidos da escola, para o resgate da cultura, ou a interesse
da prépria crianca para vender o produto, como é o caso das bijuterias, ou apenas a
brincar, como é o caso da constru¢éo da pista de corrida.

Portanto, observamos que a socializagdo tem a ver com o0s tipos e onde e
guando, acontecem as brincadeiras.

O quando brincam? Os horarios séo definidos pelos periodos em que véao
para a escola, as criancas que estudam de manha, brincam a tarde, e as criancas que
estudam a tarde brincam de manha, porém, o horario que brincam juntos sdo das 17

as 20 ou 21 horas, nao destacaram como brincam nos finais de semana:

Crianca Um: Comeco & brincar oito ou nove horas da manha,
nas férias; no tempo de aula, 1a pela uma da tarde.

Crianca Trés, também fala dos horéarios de brincadeiras: Brinco
a tarde, depois do almoco quando chego da escola.

A socializacdo das brincadeiras nas comunidades, o grupo € de meninos e

meninas; brincam juntos.

A crianca Nove, assim se expressa: Brinco com a Maria Alba,
com Jodo, com a Mara, Julio, Luka, o irméo, o pai e a méae.
Primos: Pepe, Carlos, Beto, Everson, meu sobrinho, quando
eles me visita ou quando visito eles e na escola com 0s amigos
de la.

A crianca Doze: Maria Alba e a Mara, com o pai, as primas,
Carmem a Fabiana. As meninas da escolinha, Amélia, Deisy. Na
escola brinco com os colegas.

A criangca Onze: os irmaos, Din, Luka, Celso e com o pai
também.

Os vizinhos proximos sao 0s que mais brincam juntos. As regras sao claras e
definidas pelas comunidades e nao interferem de modo direto e constante no ato de
brincar, portanto as brincadeiras séo estruturadas, com planejamentos, comeco,
desenvolvimento e finalizacdo, pois as interrupc¢des de adultos, sdo esporadicas, ndo
interferindo no desenvolvimento das brincadeiras, enquanto elas estdo acontecendo.

Nas comunidades rurais o quando brincar, as respostas sao parecidas, com

as do condominio com relacdo ao horario de escola, mas os elementos da natureza
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tém influéncias, como podemos observar nas respostas:

A crianca Oito: Quando esta sol quente, brinco dentro de casa;
antes de entrar em aula e na saida enquanto esperamos 0
Onibus; depois da aula, quando chegamos da escola, até ficar
escuro.

E a crianca Nove: De noite dentro de casa e também fora de
casa, dependendo da turma; brincamos no meio do dia, de
manh&, a tarde nas férias e finais de semana, ndo tem horario
certo, depende da turma.

Nas comunidades rurais, fatores como confec¢do dos brinquedos, também
sao fatores que contribuem para a socializagéo, ou modo de vida, e portanto, interfere
no ato de brincar: como fazer caminhdozinho da caixa de fésforos, jangada (um tipo
de embarcacéo rustica, feita de madeira), arapuca (um tipo de gaiola, feito de bambu),
arco e flecha, roupa de boneca, fazer carrinhos de rolima, fazer bonequinhos de papel,
varas de pescar (feitas de bambu), estilingues (atiradeiras feitas de galhos de arvores

e borracha).

Crianca Onze: Vamos até no mato, na beira do cérrego e
pegamos (irméos e padrasto) o bambu e as forquilhas e fazemos
a vara e os estilingues.

Crianca Oito: Faco caminh&ozinho de caixa de fésforos, arco e
flecha, arapuca, jangada de bambu. Meu pai é quem ensina. O
material € de madeira, o caminh&o é de caixa de fésforos.

Crianca Doze: Ja tentei fazer um video game, mas ele era de
imaginacdo, o video game era uma caixa de sapatos, e 0s
controles eram caixinhas de papelao; ja fiz roupinha de boneca.

Podemos observar nas comunidades que o adulto constréi brinquedos com a
crianca, e também a crianca utiliza-se de seu tempo para imaginar e construir seu
brinquedo. As vezes as criangas preferem brincar sozinhas e com os animais de
estimacao. Todas as criancas, tanto do condominio, como das comunidades, afirmam
brincar na escola, principalmente na aula de educacéo fisica, como também no

recreio.
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5.1 Limites e contribui¢cdes para acao do brincar

A - Condominio urbano

Os limites que encontramos para a agcdo do brincar com deslocamentos
corporais, no condominio sdo: as regras de uso dos espacos, a falta de liberdade,
dificuldades de lidar com fatores humanos: como a desunido, opinides diferentes,
brigas, falta de recursos financeiros e horarios diferenciados de escola, a presenca de
brinquedos eletronicos e a televisdo. Nos relatos a seguir as criancas referem a

fatores limitantes:

Crianga Um: aqui (condominio), por exemplo, quando a gente
esta brincando de esconde-esconde, da muita confuséo, um fala
eu peguei vocé, outro diz ndo pegou nado. L4 ndo! Na casa de
jogos, S6 ndo posso brincar o bastante de jogos no computador.
Ah! poder até eu posso, um pouco... mas tem que pagar, ir a
casa de jogos. La é um lugar bom, porque ninguém te incomoda,
ninguém fala alto, ninguém briga com vocé. Tem bastante
computador, e ninguém briga, todos ficam sossegados, cada um
no seu computador.

Quantos as regras, aqui, sdo bem rigidas, ndo pode brincar nos
parquinhos, no lugar que tem grama, ndo pode, do lado dos
blocos ndo pode, falar muito alto ao lado das janelas onde a
gente gosta de brincar de carinho, ndo pode. A gente brinca
escondido dos porteiros, porque ndo pode. Com o skat é ruim,
eles ndo deixam, eles dizem que faz buracos, ali, (na garagem),
mas a bicicleta e a patinete a gente consegue: passa perto do
porteiro, abaixa-se. Para brincar tem que antes tracar
estratégias, (risos...).

A crianca Dois: ndo pode fazer bagunca, ndo pode andar de
bicicleta, ndo pode jogar bola dos lados do prédio.

Crianca Trés: Nao fazer muito barulho para ndo incomodar 0s
moradores, mas as crian¢as fazem bastante barulho, isto ndo é
certo; correr muito no estacionamento, por causa dos carros. Eu
brinco na garagem do meu pai e da minha mée. Nao pode andar
de bicicleta no estacionamento.

Crianca Quatro: N&o pode gritar, ndo pode bater bola em frente
dos blocos, ndo pode fazer barulho, ndo pode erguer som alto, é
s6.(risos), gostaria de brincar mais de esconde-esconde e
futebol, no campinho, mas os grandes ndo deixam nds brincar.
Gostaria de ter mais liberdade, brincar a vontade.
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Crianga Cinco: Mesmo na quadra, quando vai chutar a bola, tem
gue tomar cuidado, pois ja quebraram bastante vidro. Ai vem
reclamacédo, vem multa. A multa ndo € pouca, é duzentos e
quarenta reais, e 0s pais é que tém que pagar, se quebrar o
vidro. Gostaria de andar de bicicleta por tudo, mas nao pode;
jogar bola, mas ndo pode; brincar gritando, mas nao pode;
brincar de salva, mas néao pode.

Crianca Seis: ndo gritar, ndo andar de bicicleta. Correr pode,
sem gritar. Patins, patinetes, skat, ndo pode. Jogar bola pode, as
vezes também, as vezes a quadra esté fechada.

Portanto, expressam a “falta de liberdade”, as varias leis do “ndo pode”
dificuldade de brincar em grupo. Conflitos de relacionamentos entre as criancas e as
autoridades. Em alguns momentos as criangas mostram-se cansadas da luta pelo
espaco do brincar, preferindo jogar video game, jogos em computadores, assim nédo
tem que lidar com os conflitos humanos, que sédo intrinsecas dos contatos coletivos e
gue em geral estdo presentes nas brincadeiras coletivas com suas diversas regras e
formas de brincar. As falas das criangcas reforcam o que discorre Mauss (1974)
quando fala da educacéo, que essa propde dominar reflexos, inibe-se medos...
selecionam-se pausas e movimentos - Emerique (2003) entende da educacdo como
atrelada a idéia de reprimir, e que aos poucos se perde a flexibilidade.

Existem fatores que contribuem para a acéo de brincar no condominio. Sao
eles: ter muitas criangas, portanto existe uma boa socializagcéo, o que facilita burlarem
as regras, ter os brinquedos nos parques infantis, arborizacdo no entorno interno do
condominio, brinquedos dos parques em condicdo de uso, espacos razoaveis se
comparados ao meio urbano; proximidade ao campus da Universidade.

Muitos fatores acima descritos apresentam também func¢des duabias, ao
mesmo tempo em que contribuem, limitam, como é o caso das regras de uso do
espaco, pois ndo sabemos como seria se nao tivessem regras. A escola é fator
limitante, pois muito tempo é dedicado a ela, mas também contribui, pois, nela hi
momentos estabelecidos, para a convivéncia, antes da aula e recreio e é lugar de
encontro com muitas outras criancas. Tais fatores mantém as mesmas
singularidades, tanto no condominio quanto nas comunidades.

As responsabilidades exigidas por parte das familias dos pesquisados do
condominio sdo poucas, e interferem pouco na limitacdo para a acdo do brincar,

Como observamos nas falas das criancas:
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Criangca Um: Estudar, arrumar o quarto. Se eu nhdo arrumar nao
posso brincar; se eu nao fizer, castigo na certa.

Crianca Dois: Nao fazer muita bagunca dentro de casa, néo ficar
zoando com 0s outros, ndo procurar briga.

Crianca Quatro: Acordar o pai para ele fazer o almoco, ndo sujar
a casa, ajudar a mée, ndo fazendo bagunca.

Crianca Trés: Levar o lixo, arrumar o café da manha, arrumar
meu quarto, fazer a tarefa e passar o pano nos moveis.

hY

Com relacdo a influéncia da televisdo, ndo temos dados suficientes para
afirmar, positivo ou negativamente, os efeitos sobre as brincadeiras, principalmente as
com deslocamentos corporais, ja que para as criancas, assistir televisao, é lazer,
descontracdo, portanto estd no mesmo nivel que brincar. Porém levantamos alguns
questionamentos, levando em consideracdo, assistir televisdo, video game e
computadores. A televisdo, como fala Consoni (1997) € utilizada como baba
eletrbnica, principalmente em apartamentos, nos quais as criancas vivem confinadas.
Porém ao dar voz &s criancgas, a fala aponta para um uso pontual, desse meio de
comunicacdo. A maioria das criangas assiste ao “Tv Globinho”, programa de uma
rede de televisdo que passa desenho, e ao programa da Xuxa, um programa da
mesma rede cuja apresentadora é conhecida pelo nome de Xuxa, ambos exibidos de

manha, como se pode observar nas falas:

Crianca Trés (estuda de manha): Gosto bastante de assistir TV,
desenho na parte da manhd; na época de férias, gosta de
assistir sessédo da tarde, gosta de assistir novelas, risos.

Crianca Quatro (estuda de manhd): Assisto das 8 as 10 da
manha e a tarde, quando eu volto de brincar, eu assisto também.
Os programas que mais assisto € TV. Globinho, Globo esporte,
Esporte Total.

Crianca Dois (estuda a tarde): As vezes jogo videogame, assisto
TV Globinho, desenho, de manh@; a tarde ndo passa desenho.

Criangca Um (estuda de manh&): Aqui em casa tem regra para o
uso da televisdo. Quando a mae quer assistir ou o0 pai, nés nao
podemos assistir; a tarde ndo passa desenho, as vezes joga
videogame; também durmo cedo, oito horas estou na cama.

Crianca Cinco (estuda a tarde): Quando assiste € shows, Video
Show, Sabadaco, caldeirdo do Ruck. N&o gosto de novelas e
desenhos, em geral ndo gosto de televisdo. Ah! assisto assim
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uns cinco minuto (risos).

Esses fatores acontecem mais em periodo de férias, época em que foram
realizadas as entrevistas, pois trés dos pesquisados estudam de manha, horario em
gue sao exibidos esses programas, e uma que estuda no periodo da tarde refere ndo
gostar muito de televisdo, e nenhuma crianca tem televisao so6 para si, todas tém que
dividir com as outras pessoas. Também ndo possuem canais de televisdo por
assinatura, onde a programacao é mais variada e os depoimentos apontam para uso
nao constante desse veiculo de comunicacdo. Com relacdo aos eletrénicos, todos os
meninos dizem gostar muito de videogame, e jogam bastante. As vezes jogam no
computador, até mesmo em casas de jogos. Vao com adultos, como vemos nos

exemplos:

Crianca Quatro: Tenho videogame e gosto muito de jogar; gosto
também de jogar no computador, mas ainda nédo tenho.

Criangca Um: Jogo videogame e gostaria de ir mais nas casas de
jogos de computador, mas tem que pagar para ir & casa de
jogos. La tem bastante computador, e ninguém briga, todos
ficam sossegados, cada um no seu computador.

A crianca Trés e a crianga Cinco, do sexo feminino, dizem usar o computador
as vezes, mas do videogame ndo gostam; e a crian¢ca Seis nao faz uso de nenhum
eletrbnico para brincar. Portanto os meninos utilizam e gostam mais dos eletrénicos
gue as meninas. No geral os eletronicos, as novas tecnologias, fazem parte da vida e
dos desejos desses pesquisados.

A participacdo na comunidade religiosa e a Universidade no entorno do
Condominio, contribuem positivamente para se realizar a acdo do brincar. Outras
atividades propiciam momentos de brincadeiras como: festas, aniversarios, viagens,
atividades religiosas, visita a parentes. Apenas uma das pesquisadas nao participa de
comunidade religiosa, sendo que quatro participam da religido catdlica e uma da
religido batista. Dentro de algumas atividades como catequese, estudos biblicos, ja
esta planejada a hora do ludico; ou antes, ou depois das atividades as criancas
improvisam brincadeiras - de pega-pega, barata, elastico. Participam de festas de
aniversario, comemoracdes nas igrejas; apenas uma crianca diz sé conversar e comer
bolo, pois as outras dizem que brincam de pega-pega, esconde-esconde.

Muitas vezes o tempo em que ndo estdo na escola sado ociosos, ficam sem

atividades. Como observamos pela fala das criancgas, e as vezes das méaes, existem
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conflitos constantes para o ato de brincar com movimento. Todas as brincadeiras que
envolvem movimento envolvem espacos fisicos, regras sociais de convivéncia em
espaco urbano. Essas regras imp8em as criancas e suas familias vivenciar tensdes
constantes com os elaboradores das leis internas, no condominio, que também fazem
com gue se cumpram essas mesmas leis, (sindicos, conselhos constitutivo), como

também com os outros moradores.

B - Comunidades rurais

Apontamos os fatores que contribuem e que limitam a acéo de brincar, nas
comunidades de Pirapitinga e Vila Dossi 0s que limitam sdo responsabilidades, como
o auxilio nas tarefas agropecuarias e domésticas, distancias, o tempo ocupado para
romper as distancias. Fatores que contribuem sédo espacos fisicos amplos, regras
bem definidas com relacdo ao brincar, liberdade de escolha das brincadeiras,
participagdo na comunidade, nas atividades religiosas e de lazer e a escola.

Para algumas criancas pesam-lhes algumas responsabilidades. Todas as
criancas ajudam os pais de alguma forma, embora haja diferenciacées fundamentais
na forma de conduzir as responsabilidades. A crianca Doze e a crianga Oito realizam
varias tarefas no cotidiano, porém, podem abandonar as responsabilidades sempre
gue tiverem algo mais interessante para brincar ou fazer as tarefas escolares. Como
sao criangas, 0s pais ndo sao tdo exigentes, nem no tempo nem na qualidade. Ja a
crianca Sete e a criangca Onze - assumem responsabilidades de trabalho, e podemos
caracterizar como trabalho infantil, jA que é parte das responsabilidades do trabalho
dessa criangca. Como vemos na fala da crianga Onze:

Trato dos bicho (larvas do bicho-da-seda) de manhd, das 4 as 6
horas, hora do almoco, as trés horas e a noite. Mesmo assim
posso brincar bastante, prefiro trabalhar aqui no sitio que nao
fazer nada na cidade.

Outro fator limitante é a mobilidade, € imposto as criancas dessa regiao gastar
muito tempo para romper a distancias entre suas residéncias e as escolas em que
estudam no centro urbano. Saem de suas residéncias em torno das 11h e 30 minutos,
para comecarem a estudar as 13 horas; saem as 17 horas e chegam as18 horas 30
minutos.

As regras pouco limitam a acao de brincar para os pesquisados do meio rural.
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As existentes sédo relativas ao lugar de trabalho ou ao horario das rezas no centro
comunitario. Quanto as restricdes ao lugar da brincadeira, sdo relacionadas ao local
de trabalho (barracdo das larvas do bicho-da-seda e os lugares de guardar
implementos agricolas) e ao momento de ora¢do da comunidade.

Assim se expressam com relacdo as regras sobre onde ndo pode brincar:

Crianca Onze: No barracdo de bicho-da-seda.
Crianca Doze: Onde tem ferramentas ou veneno.

Crianca Nove: Correr dentro do saldo comunitario, quando ha
rezas.

Quiais as brincadeiras ou brinquedo que gostariam de ter, ou de brincar, mas

nao tem ou ndo podem brincar. Porque, assim se expressaram:

Crianca Sete: ndo tem essas brincadeiras assim que eles
brincam e que eu néo posso brincar, todas elas eu brinco.

Crianga Oito: um brinquedo que gostaria de ter e ndo tem? Acho
gue isto dai eu ndo sei. Acho que ndo tem.

Crianca Doze: computador, 0 meu pai vai comprar.

Crianca Nove: ter mais tempo para brincar e que 0s meus
amigos.

O comportamento diante desta pergunta deixa-os paralisados, em duvida
talvez. No primeiro momento ficam em siléncio, depois € que déo alguma resposta.
Cinco das seis criangas responderam néo existir nenhuma brincadeira ou brinquedo
que gostariam de ter e ndo tém. Disserem que podem brincar quando quiserem.
Vimos também relacdo das criancas com as brincadeiras com os eletrénicos e com 0
assistir televisdo. Verificamos a relacdo com os brinquedos eletrbnicos: a crianca
Nove e a criangca Doze brincam com o videogame de primos, quando vao a casa
deles. A crianga Sete brinca na casa de uma amiga. A crianga Dez tem um minigame,
o qual afirma ter jogado bastante. Observamos que a Crianca Onze quase ndo tem
brinquedo, informa néo ter nada de que queira brincar que néo possa. A criangca Onze
diz que j& tiveram videogame e brincaram muito, mas a mae vendeu, porque gastava
muita energia, isso quando moravam na cidade. Portanto, com relacdo aos

brinquedos eletrénicos, todos apenas tém contato com esses tipos de brinquedos,
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mas eles ndo fazem parte da sua rotina. Nenhuma crianca pesquisada tem em casa
computador ou videogame. A maioria ndo cultiva o desejo de té-los, como
observamos nas respostas a pergunta “Que brincadeiras gostaria de brincar, mas néo
tem ou ndo pode”. Dos entrevistados, apenas a crianga Doze, respondeu que gostaria
de ter videogame ou computador, para poder jogar jogos eletronicos, que ird ganhar
no préximo ano. Os outros pesquisados, depois de ficarem em duavida, disseram:
“Nada, de tudo que eu quero eu brinco”. Nao referiram a falta desses como objeto de
desejo e de consumo. Ficamos com algumas indagag¢des, o mercado consumista ndo
consegue seduzi-los porque a midia ndo chega até eles? a forma que a midia usa
nao os seduz? O modo de vida dessas criancas € distante dessa realidade, ou estao
sempre tdo ocupados; com outras formas de brincar, com as responsabilidades, que

nao tem tempo de tomar consciéncia de outros desejos?

Quanto a televisdo as criangas assim se expressam:

Crianca Sete: Assisto TV a tarde, quando eu volto da escola, e
n&o vou brincar.

Crianca Nove: Assisto TV quando ndo posso brincar; faco
minhas responsabilidades, quando d& assisto desenho.

Crianca Oito: Depois das tarefas, assisto desenhos, TV
Globinho, um do SBT, da TV Cultura, os ursinhos, o patinho.

Crianca Onze: Assisto TV desenho de manha, a tarde né&o
assisto televisdo; nas férias assisto até 11 horas, mas em época
de aula assisto muito pouco, pois, ndo da tempo, de manha
trabalho.

Crianca Doze: De manha, quando posso assisto desenho, a
noite as novelas, Malhacédo, Chocolate com Pimenta (novela).
Nas férias, quando tem filme bom, assisto a tarde, mas quando
nao tem, vou brincar.

As criangas sao orientadas pelos pais a ndo assistir muito a televisédo, sao
mais incentivadas a brincar que a assistir televisdo, pois a crianca Oito, ao ser
questionado sobre suas responsabilidades, diz: “uma delas € ndo assistir muita
televisao”.

A crianga Sete também se refere ao mal que faz a televiséo, a crianga Nove e
a crianca Doze nao tém restricbes, mas sao de personalidade inquieta e preferem

brincar. A crianca Onze e a crianga Sete tém muitas responsabilidades, e por isso ndo
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Ihes sobra muito tempo. A crianca Dez € a que mais assiste, mas, por morar muito
longe da escola, gasta muito tempo com o ir-e-vir, ndo tem muito tempo de para a
atividade. Assim, diferentemente dos pesquisados do condominio, todos os
pesquisados das comunidades rurais estudam a tarde, mas por varios motivos, todos
0s pesquisados assistem televisdo de forma pontual.

Outro fator limitante € o tempo ocupado com a mobilidade para ir a escola, ou
ir até onde estd as outras criancas. Podemos observar no (Croqui 02), que as
distancias a percorrer, para se juntar a outras criancas, ou ir até os pontos de
encontro, centro comunitario, campos de futebol, séo distantes, portanto o excesso de
espaco € um dos fatores que limita a acao do brincar.

Todos participam da comunidade, em geral juntamente com os adultos (Fotos
22; 23), em missas, tercos, novenas, festas, jantares, bingos, futebol etc. A
religiosidade se mostra relevante no convivio das pessoas da comunidade e na
educacao das criancas: aprendem 0s conceitos relacionados a fé, fazem teatro e nos
intervalos brincam. Apenas um refere nao ter religido e nao participar da comunidade
catblica, apenas dos jogos de futebol, e por morar recentemente na comunidade,
parece ndo se sentir integrado. Todos vao a festas familiares: aniversarios, Natal e
Ano Novo.

As criancas do Condominio e das Comunidades Rurais, ndo diferenciam
brincadeiras, com ou sem movimento, tudo € brincadeira, como também sao
brincadeiras as aulas de educacao fisica e os esportes. Ndo foi relevante essa
diferenca, elas néo as diferenciam pelo movimento, mas pelo divertir-se, pelo prazer,
pela descontracdo em realizar a atividade. Porém as criancas do meio urbano referem
ao video game e jogos no computador como brincadeira. Fato que nao acontece no
meio rural, sO referem-se a esse item quando perguntado diretamente por ele. As
responsabilidades dos pesquisados do condominio, se comparadas as das
comunidades, sao poucas; pois as criangas tém que arrumar o quarto, levar o lixo, ndo
fazer bagunca, tirar o p6 dos moveis, lavar a louca e acordar o pai para fazer o almoco.
Outras sO0 tém que cuidar de si; portanto as responsabilidades ndo sdo fatores
limitadores para realizar a acao do brincar.

A falta de liberdade nas comunidades rurais, ndo aparece de forma explicita,
e sim nas entrelinhas, quando referem as responsabilidades e as distancias. Porém
na palavra expressa, todos os entrevistados concordam que brincam bastante. Todos

0s pesquisados acham que séo livres, e quanto a esse item, ndo tém do que reclamar.
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Mesmo quanto ao fato de ndo terem varios amigos para brincar, ou de estes morarem
longe, ninguém se refere a isso como algo que interfira no modo de brincar, pois
brincam com os irmaos, primos, 0s vizinhos, 0s animais, ou até sozinhos.

No geral observamos o condominio e os fatores de diferenciagbes com
relacdo a comunidade rural. Sao eles: como contato com novas tecnologias, lugares
definidos, ou seja, delimitacbes dos espacos para 0 ato de brincar, como o parque, a
quadra de areia etc.; aprendizado deste cedo para lidar com conflitos, elaboracao de
estratégias, o esporte fora do condominio, é apresentado com orientagéo técnica.

Observando o quadro 4, comparamos as brincadeiras do condominio e as das
comunidades rurais de modo geral, podemos afirmar que as criancas, das
comunidades brincam mais das brincadeiras tradicionais, principalmente as com
movimentos, reinventam mais brincadeiras, enquanto no condominio, aparecem
quatro derivacdes. Nas comunidades, enumeramos muitas delas. Outros fatores de
diferenciacédo sao, as construcdes dos brinquedos, a presenca dos adultos, junto as
brincadeiras, a convivéncia com os elementos da natureza, e a forma mais coletiva de
se relacionar. Observando todos os fatores de limitagbes, social e espacialmente,
para a realizacdo das brincadeiras, principalmente aquelas tradicionais que em geral
sao brincadeiras com movimentos e coletivas, tém sido passados de forma oral, e
vem unindo muitas geracgdes, trazendo com elas caracteristicas culturais. A
diminuico dessas brincadeiras refletira em perda da identidade cultural, nos
empobrecendo individual e socialmente, além de nos afastar uns dos outros, e assim,

nos tornarmos cada vez mais sozinhos.
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6 CONCLUSAO

Nesta pesquisa observou-se o impacto socioespacial na acao de “brincar”, com
deslocamentos corporais, onde concebemos o espaco como uma das estruturas de
controle. Tomamos as brincadeiras com deslocamentos corporais como fonte de
dados, pois essas atividades exigem espacos fisicos e sociais para sua realizacao.
Foi realizada no Norte do Estado do Parana, no meio urbanizado, na cidade de
Maringad (Condominio do Conjunto Habitacional Maringa) e no ndo-urbanizado, no
municipio de Nova Esperanca (comunidades rurais Pirapitinga e Vila Dossi).
Comparou-se as duas realidades com relacdo ao espaco de brincadeira,
estabelecendo-se as diferencas e semelhancas que apresentam entre si.

Sendo que a ocupacdo do espaco acontece através das transformacdes; da
natureza, dos sistemas produtivos, ideoldgicos, culturais, as classes que ocupam 0S
espacos, o poder a elas atribuido, o capital envolvido. Isso pode dar-se de forma
regionalizada, com relacdo a uma cidade, uma regido ou um pais, espacos
urbanizados, nao urbanizados. Nesse estudo, nos detemos no ato de brincar na era
da globalizagé@o, nos quais chamam a atenc¢do para varios fatores: a desterriorizacao
dos individuos, provocando profundas rupturas sociais, alterando a visdo de homem,
de mundo e de producéo. N&ao ha limites para o conhecimento e a ruptura espacial. O
conceito de espaco e organizacdo espacial muda em segundos. As criancgas,
populacdo dessa pesquisa, sdo inundadas por imagens, em grande parte virtuais;
transformam o imaginario infantil, parte inseparavel da existéncia humana, presente
em todas as épocas, lugares e atividades.

Entendendo o homem como um ser simbdlico, sede de signos sociais. O ser
homem nao é ser qualquer homem, mas uma espécie particular de homem, aquele
gue em sua cultura através da historia foi se constituindo. Assim, também o brinquedo
e as brincadeiras, fazem parte das vivencias humanas, sédo atos simbdlicos, onde a
crianca projeta nas atividades adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e
valores, sendo, por exemplo, no modo de brincar, que se apreende nocdes de
coletividade, individualidade, competitividade e cooperagdo. Porém, € muito dificil
descobrir uma funcdo precisa para o ato de brincar. Eles sdo muitas vezes,
manifestacdes espontaneas da cultura popular e tém tido a funcdo de perpetuar a

cultura e desenvolver formas de convivéncia social. Sendo o ato de brincar parte
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importante desse simbolismo; porém esse ato tem sofrido manipulacées, do mundo
globalizado, transformando os estagios naturais, como o brincar por exemplo, em
fonte de mercado, de consumo.

Tem acontecido uma redefinicdo fundamental de relacdes entre mulheres,
homens, criancas e, consequentemente, quanto a familia, a sexualidade e a
personalidade. Diante de tais transformacdes, os movimentos sociais tendem a ser
fragmentados, com objetivo Unico e efémero, encolhidos em seus mundos interiores.
Cheias de mudancas confusas e incontroladas, as pessoas tendem a se reagrupar em
torno de identidades priméarias: religiosas, étnicas, localidades, territoriais, nacionais.
No entanto, a identidade esta se tornando a principal e, as vezes, a Unica fonte de
significado. Mas as redes globais de intercambios instrumentais conectam e
desconectam individuos, grupos, regides, e até paises, de acordo com sua pertinéncia
na realizacdo dos objetivos processados na rede, em um fluxo continuo de decisbes
estratégicas.

As expressdes culturais, por exemplo, sdo retiradas da histéria e da geografia e
tornam-se predominantemente mediadas pelas redes de comunicacéo eletronica que
interagem com o publico e, por meio dele em uma diversidade de codigos e valores.
Todo esse processo fornece condicdo para uma esquizofrenia estrutural entre a
funcdo e o significado; o padrdo de comunicacao social fica sob tensdo crescente.
Quando a comunicacao se rompe, ndo ha nem relacdo conflituosa: surge a alienacéo
entre 0s grupos, e dai surge & ameaca. Os grupos tornam-se cada vez mais
especificos e com mais dificuldades de compartilhar.

Pode-se estar em qualquer parte instantaneamente, o que deixa 0 homem sem
vivéncias da extensdo e duragdo; assim ndo constroi o sentido de territorio. Portanto,
nao ha inteiracdo com o mundo, o homem esta passivamente, confinado em si
mesmo, diante de um incessante teleterritorio, e relegado a um egocentrismo onde a
Unica experiéncia territorial valida é o proprio corpo.

Destarte, muitas sao as formas de ocupacdo dos espacos, mas todas elas
estdo atreladas as praticas econdmicas e praticas politicas, que constroem
significacdes cultural-ideologicas, sendo ao mesmo tempo um fato fisico e um fato
social, com os mais variados valores simbdlicos. O ‘Lugar’ em que o homem habita,
pode modificar em parte a sua vida. Nessa pesquisa observamos que esses ‘Lugares’
influenciaram as experiéncias vividas, com relacdo ao ato de brincar com

deslocamentos corporais.
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Tendéncias das criancas pesquisadas do Condominio Habitacional

Maringa:

Os lugares sédo bastante delimitado, sempre ‘dentro’, da quadra, do parque,
placas de ‘proibicdes’. Sado controladas pelas regras de uso de espacos. Compilamos
um menor namero de brincadeiras coletivas se comparadas as criancas das
comunidades rurais. As criangas encontram Vvarios empecilhos: “0os ndo pode”.
Quando estdo no coletivo, desenvolvem estratégias para burlar parte das regras,
gritam, pisam na grama, andam de bicicleta na garagem e brincam nos parquinhos.

A luta pela liberdade € fator de conflito no grupo dos pesquisados do
condominio. Mostram mais desejos ndo satisfeitos, com relagdo a aquisicdo de
brinquedos, eletrénicos, principalmente. Estdo mais propensas a vivenciar as tensdes
sociais instauradas na sociedade, pelo uso de espacos para realizarem suas
brincadeiras, principalmente as com deslocamentos corporais e com o uso de
instrumentos, como bola, bicicletas etc. As leis com relagdo ao brincar, séo restritivas
e determinadas pelas autoridades do condominio. Sofrem cerceamento do direito de
brincar, com relacdo ao uso do espaco. As criancas entre dez e doze anos, tém
dificuldades de encontrar um lugar em que tenham regularidade para as brincadeiras,
pois, 0s parques infantis sGo para 0s menores, e a quadra para 0S maiores, ou aos
que se impdem. Essa populacdo de dez a doze anos, vivenciam as varias leis do "nédo
pode” e as regras sao bem rigidas.

Ocorre socializacdo entre as criancas, pois ha varias delas de mesma idade,
porém nas atividades de brincar em grupo aparecem sempre conflitos de
relacionamento entre os da mesma idade e os de idades diferentes. Acham mais f4cil
brincar de videogame, ou jogos de computadores, pois ali ndo ficam brigando uns com
0s outros, ficam sossegados em sua maquina. Ficam ociosas sem nada para fazer, no
periodo que ndo estdo na escola, ou ocupadas pelos eletrénicos - televiséo,
videogame e em menor propor¢ao, os jogos de computadores. Em algumas familias
ha regras para o uso de eletronicos e de televisdo, muitas vezes pelo fato de haver
apenas um aparelho e varias pessoas, outras vezes pela exigéncia que se durma
cedo, para as criancas que vao para escola de manha. Todos os meninos dizem

gostar muito de videogame, e jogam bastante. As meninas dizem ndo gostar muito
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nem de videogame, nem de computador. Muitas séo as variaveis ndao sendo possivel
formar uma opinidao quanto a interferéncia dos eletrénicos e da televiséo nas escolhas
das brincadeiras.

S&o poucas as constru¢des dos brinquedos, em geral os compram prontos. O
contato com animais e a natureza se da quando fazem algum passeio e vao a sitios ou
fazendas. A responsabilidade dos pesquisados do condominio é estudar, portanto
nao tém grande influéncia em relagdo ao brincar e nem relacdo com
responsabilidades de trabalho.

Na escola, através da aula de educacao fisica, praticam vélei, basquete e
futebol e brincam no intervalo, hora do recreio. As comunidades religiosas contribuem
para que as criangas se reunam nos finais de semanas, quando realizam atividades
como catequese, estudos biblicos, mas também oferecem momentos de
descontracdo. Apenas uma das pesquisadas diz ndo participar desse tipo de atividade
religiosa.

Os pais mostraram-se preocupados, com a falta de espaco e liberdade para
brincadeiras com movimentos. Algumas crianc¢as vao a rua da avo e brincam de bets e
policia-e-ladréo, futebol na rua, etc. As criancas percebem que existem controles das
financas em casa e que os pais lhes satisfazem a vontade de adquirir brinquedos a
medida que o orgcamento familiar o permita. Os pais dos pesquisados do condominio
sao inseridos no mercado de trabalho urbano, parte dos pais sdo empregados, com
carteira assinadas, e a outra parte, trabalham fora de casa, com trabalhos informais,
como autdbnomos dentro ou fora de casa; mas todos sao adaptados as caracteristicas
urbanas, onde as leis e propria qualidade da tarefa séo claras quanto a ndo-insercao
de criangcas no mercado de trabalho. Todos esses fatores estabelecem relacdes
sociais e dao algumas prerrogativas do modo de vida, oferecidas pelo espaco de
residéncia e de trabalho.

Os pais do condominio participam com os filhos na ida as compras, passeios,
acompanhar ao futebol e jogar videogame e jogos de computador com os filhos; as

vezes vao pescar.
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As tendéncias das criancas pesquisadas das Comunidades Rurais de

Pirapitinga e Vila Dossi:

O espaco fisico € amplo e sem delimitacdo de lugares, podem ser: a casa de
um do grupo, ou em frente do saldo comunitario, ou na estrada, em um dos campos de
futebol. As leis sdo bem definidas, o espaco fisico e social do onde ndo pode, é
infinitamente menor, dos espacos que pode, portanto ndo interfere na agéo do brincar.
O espaco fisico é convidativo e as leis de uso do espaco; ndo atua, diretamente na
acdo do brincar. O numero de brincadeiras € superior ao do condominio,
principalmente as coletivas e com movimentos. Brincadeiras especificamente com a
‘imaginacado’ é considerado brinquedo, forma de brincar. Liberdade de escolha, tanto
de brincadeiras quanto dos espacos para realiza-las. As escolhas das brincadeiras e
dos espacos se dao, atraves de acordos entre as criancas.

Em geral, brincam em grupos, com meninos e meninas, embora nessa idade
apareca bastante a questdo de brincarem em separado, principalmente na escola.
Desenvolvem brincadeiras em atividade paralela, como € o caso das atividades
religiosas no centro comunitario, ou do futebol nos campos. Constroem seus
brinquedos, com ou sem auxilio de adultos e mantém uma grande interatividade com a
natureza e com animais e um modo continuo. Gastam muito tempo com a mobilidade
para a escola ou na busca pela socializacdo com o grupo da mesma faixa etaria. O
esporte é praticado na escola e nos campos da comunidade.

Com relagé@o aos eletrbnicos, o Unico que faz parte da rotina de vida desses
pesquisados é a televisdo, as criancas as vezes assistem de manhd e as vezes
guando chegam da escola e nao vao brincar. Nas férias assistem mais, outros dizem
gue sO assistem depois de cumprir as tarefas, fator que interfere nas oportunidades de
brincar. Com os outros eletrénicos - videogame e computadores - cinco deles ja
tiveram contato, mas apenas uma crianga demonstrou desejos com relagao a adquirir
esses objetos, enquanto os outros nao manifestam desejo por esses brinquedos ou
outras brincadeiras.

Quanto ao fator responsabilidades, nas comunidades rurais, algumas criangas
tém a responsabilidade de auxiliar nas tarefas da agricultura familiar, outras para
aprenderem as mesmas. Os pais acreditam que o trabalho dignifica o homem e que se

deve trabalhar deste jovem para ndo pegar o gosto pela ociosidade. Além disso, em
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geral os pais precisam da mao-de-obra das criangas para garantir a sobrevivéncia, em
dois casos caracteriza o trabalho infantil. Os pais trabalham na agricultura ou
pecuaria, em pequenas propriedades, portanto, estdo sempre proximos. Participam
com os filhos nos jogos de futebol, nas atividades religiosas e festivas das
comunidades e na construcdo de brinquedos, nos passeios a rios e matas.

Nas duas realidades, tanto no condominio quanto nas comunidades, a
participagdo na comunidade religiosa, e a escola, contribuem para oportunizar
situacdes, para vivenciar momentos de encontro com outras criangas.

Observamos no condominio, que os fatores de diferenciacfes sao: contato com
novas tecnologias, lugares definidos, ou seja, delimitacbes dos espacos para 0 ato de
brincar, como o parque, a quadra de areia etc.; aprendizado deste cedo para lidar
com conflitos e elaboracdo de estratégias. Os pesquisados ndo se referem a
brincadeiras com deslocamentos corporais, junto a adultos da familia, porém, esses
acompanham no futebol, passeios etc. Portanto, o impacto sécio espacial na acéo do
brincar, no meio urbano, apresenta reducdo das brincadeiras com movimentos,
principalmente as mais tradicionais.

Nas comunidades rurais de modo geral, podemos afirmar que as criangas, das
comunidades brincam mais das brincadeiras tradicionais, principalmente as com
movimentos, reinventam mais brincadeiras, constroem brinquedos com a presenca
dos adultos, convivem com o0s elementos da natureza, e mantém uma forma mais
coletiva de se relacionar com seu meio, mas gastam muito tempo, para ir em busca de
outros parceiros, e Ihes sao exigidos responsabilidades de trabalho, ou pelo menos de
aprendizado deste muito cedo.

Tanto no condominio quanto nas comunidades, observa-se uma esquizofrenia
estrutural, os grupos tornam-se cada vez mais especificos e com mais dificuldades de
compartilhar, porém os motivos sdo antagbnicos: enquanto no condominio é a
reducdo do espaco, com suas leis de uso, que tende a levar as criancas a busca de
outros ambientes, portanto, outras turmas, como também ao uso dos eletrénicos, que
leva ao isolamento. As dificuldades nas comunidades, para que ocorra a partilha entre
0S grupos internos sao as distancias a percorrer, portanto o excesso de espaco, e as
responsabilidades de auxiliar a prover seu proprio sustento. Como também um certo
isolamento pela dificuldade de acesso a novas tecnologias. Todos esses fatores
refletirdo em perda da identidade cultural, afastando-os uns dos outros, e assim,

tornando-os mais sozinhos, empobrecendo o individual e a sociedade. Porém, a
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criatividade é presente nos dois grupos, has comunidades recriam em maior nimeros
as brincadeiras tradicionais; e no condominio exercitam a criatividade, tracando
estratégias e burlando regras. Portanto, apesar de todas as limitagGes, as criancas
lutam por continuar brincando. Assim se faz necesséario abrir espacos, fisicos e
sociais, para manifestacbes da conduta ludica com significacdes pessoais, para a

preservacao da identidade cultural.
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Anexo A = ficha de identificac&o

Ficha de identificacdo e socioeconbmica dos pesquis ados

Identificac&o:

Nome:

Data entrevista: Idade:

Endereco:

Religiao:

Mora com:

Salario familia: + ou -

Trabalho dos pais:

Escola:

Série; Periodo:

Transporte:

Escola:

Transporte:
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Anexo B = Entrevista Semi-Estruturada

Brincar

Quais?

Onde?

Quando?

Com Quem?

Brincadeiras com movimentos?

Esporte, que pratica?

Tém brinquedos, quais? Confecciona-os? Quem os faz, quais os materiais
utilizados?

Vocé brinca na escola? E na sala de aula? De qué?

Brinca com animais? Onde, quando?

Na comunidade. Participa? Brinca, onde, do qué, com quem, quando?

Participa de Festas, brinca nestas?

Televisdo assistem, quando, quais?

Tem brinquedos eletrbnicos, joga, onde quando?

Tarefas de escola que horas faz?

Passeios familiares, faz, para onde? Quando?

Brincadeiras ou brinquedos, que gostaria de brincar, ou ter, mas ndo pode; por
que?

Regras impostas pelo grupo familiar ou pela comunidade com em relacdo ao
brincar?

Quais as obrigacdes, deveres, responsabilidades?

Onde, quando, com quem vocé acha que aprendeu a brincar?

Por que as criancas brincam? Significado do ato de brincar?

Como foram suas férias?

Outras brincadeiras, que a crianga nao se referiu, exemplo, andar de bicicleta, a
cavalo, patins, passeios ir a cachoeira, a matos, tomar banho no rio, pescar, fazer
desenhos, curso extra.

Quais as brincadeiras preferidas?

Como é essa brincadeira?



Anexo C = Entrevista com o sindico do condominio ha

Maringa

* Quando foi construido e inaugurado esse condominio?
* Quais as regras com relacao a acao do brincar?
* Onde e quando as criancas podem brincar?

* Quem elabora essas leis, regras?
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Anexo D = Declaracdo de anuéncia da administracdo d o

condominio, da realizacéo da pesquisa.
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Anexo E— Carta aos pais para pedir a participagcdo d e seus filhos na

pesquisa.



